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Co zawiera ksigzka?

Niniejszy podrecznik stanowi drugi tom opisu systemu SCADA PRO-2000
pod nazwa ,,Centrum Zarzadzania PRO-2000”, zawierajaca opis programu
Centrum Zarzadzania PRO-2000, stanowigcy nowe narzedzie tworzenia apli-
kacji systemu SCADA PRO-2000. Centrum Zarzadzania PRO-2000 jest edy-
torem, pracujacym na platformie systemu operacyjnego MS Windows. Pro-
gram pozwala na tworzenie aplikacji dla systemu PRO-2000 w wersji 10, jak
rowniez jego starszych wers;ji.

Przygotowujac niniejsza publikacje zatozono, ze czytelnik posiada ele-
mentarng wiedze¢ z zakresu obstugi typowych aplikacji systemu Windows.
Obsluga programéw operatorskich i stacji przetwarzajacej systemow PRO-
2000 zostata opisana jedynie w zakresie niezbednym do zilustrowania dane-
go zagadnienia. Dokladny opis powyzszych programéw znajduje sie czesci I
opisu systemu SCADA PRO-2000 pod nazwa ,, Podrecznik uzytkowania”.

W pierwszej czeéci niniejszego podrecznika znajduje sie¢ przewodnik
umozliwiajacy szybkie utworzenie i uruchomienie przyktadowej aplikacji
systemu PRO-2000. Jest to czedé przeznaczona dla uzytkownikéw, ktorzy
juz pracowali z systemami SCADA, zwtlaszcza z poprzednimi wersjami
PRO-2000 i cheg szybko rozpoczaé korzystanie z nowego edytora.

W drugiej czesci podrecznika podano informacje szczegdtowe dotycza-
ce instalacji i obstugi programu Centrum Zarzadzania PRO-2000. Kazdy
rozdzial zawiera wiadomosci teoretyczne oraz praktyczne na temat danego
obszaru dzialania. Wiekszosé rozdzialéw zawiera tez praktyczne ¢éwiczenia
ilustrujace poznany materiat.
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Czesé 11

Prosto do celu
prosta aplikacja w kilku krokach






Wstep

W niniejszym rozdziale utworzymy prosta baze aplikacji sktadajaca sie z
punktéw pobierajacych dane z symulatora. Punkty te zostana zwizualizo-
wane na obrazie synoptycznym. W tym celu zainstalujemy Centrum Zarza-
dzania PRO-2000 PRO-2000 w typowej konfiguracji, to znaczy z baza MS
SQL Express na komputerze lokalnym. Jedli nie chcesz instalowaé¢ bazy na
komputerze lokalnym musisz zmodyfikowaé¢ podane ponizej kroki zgodnie z
informacjami zamieszczonymi w drugiej czesci tej ksiazki.

Aby wykonaé¢ éwiczenie potrzebny jest komputer z zainstalowanym sys-
temem MS Windows w jednej z ponizszych wersji (32- lub 64-bitowej):

— Windows XP

— Windows 2003 Server
— Windows Vista

— Windows 2008 Server
— Windows 7

Minimalne wymagania sprzetowe edytora nie sg wygérowane i odpowiadaja
wymaganiom zainstalowanego systemu operacyjnego oraz wymaganiom ser-
wera bazy MS SQL 2008 R2 w wersji Express. Minimalne wymagania tego
ostatniego to:

— procesor kompatybilny z Pentium III lub nowszy
— predko$¢ procesora 1.0 GHz, rekomendowana 2.0 GHz
— pamie¢ RAM 256 MB, rekomendowana 1 GB

— 590 MB wolnego miejsca na dysku, w czasie instalacji serwera MS SQL
potrzeba 3.6 GB wolnego miejsca na pliki tymczasowe.






Rozdziatl 1

Instalacja

Ponizsze czynnosci nalezy wykonywac¢ na koncie z uprawnieniami admini-

stratora. A
Uruchom program instalacyjny z pliku DevProSmart-WIN_setup.exe. KROK 1

Pokaze sie ekran powitalny instalatora. Wybierz przycisk Dalej. Na nastep-

nym ekranie masz mozliwo§¢ wybrania katalogu, w ktérym zostanie zain-

stalowany program Centrum Zarzadzania PRO-2000. Najlepiej pozostawié¢

Sciezke domyslna. Wybierz przycisk Dalej.

-
Ly Instalagja - Centrum Zarzadzania - | |

Wybierz docelowa lokalizacje
Gdzie ma by zainstalowany program Centrum Zarzgdzania? @

Instalator zainstaluje program Centrum Zarzgdzania do ponizszego folderu.

Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowad., Jegli cheesz okreslic inny folder, Kiknij przycdsk

Przegladaj.
Przegladaj. ..

Potrzeba przynajmniej 2,7 MB wolnego miejsca na dysku.

[ < Wstecz ][ Dalej = ] [ Anuluj

Rysunek 1.1: Wybdr katalogu

Na kolejnym ekranie masz mozliwo$¢ wyboru komponentéw oprogramo- KROK 2
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wania, ktére zostana zainstalowane. Upewnij sie, ze wszystkie sa zaznaczone
i kliknij przycisk Dalej.

-
Ly Instalagja - Centrum Zarzadzania _ eS|

Zaznacz komponenty
Ktdre komponenty majg by¢ zainstalowane?

Zaznacz komponenty, ktdre cheesz zainstalowad, odznacz te, ktdrych nie cheesz
zainstalowad. Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowad,

|Instalacia peina hd
Centrum zarzgdzania (edytor) 9,1MB
Serwer bazy MS SQL 2008 580,0 MB
Ustuga obstugujaca baze irddiowa (zalecane) 0,2MB

Wybrane komponenty wymagaja co najmniej 591,9 MB na dysku.

[ < Wstecz ][ Dalej = ] [ Anulugj

Rysunek 1.2: Wybo6r komponentéw

KROK 3 Nastepny ekran pozwala na zmiang folderu w Menu Start. Wpisz wybra-

ng nazwe lub pozostaw domyslng, a nastepnie wybierz przycisk Dalej.

-
Ly Instalagja - Centrum Zarzadzania _ eS|

Wybierz folder Menu Start

Gdzie majg by umieszczone skrdty do programu?

i Instalator stworzy skréty do programu w ponizszym folderze Menu Start.

Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowad. Jegli cheesz okreslic inny folder, Kiknij przydsk
Przegladaj.

Przegladaj. ..

[ < Wstecz ][ Dalej = ] [ Anuluj ]

Rysunek 1.3: Wybor folderu Menu Start
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Na kolejnym ekranie mozesz zaznaczyé¢ opcje Utworz ikone na pulpicie. KROK 4
Kliknij przycisk Dalej.

-
Ly Instalagja - Centrum Zarzadzania _ = i

Zaznacz dodatkowe zadania
Ktdre dodatkowe zadania majg by¢ wykonane? @

Zaznacz dodatkowe zadania, ktdre Instalator ma wykonad podczas instalaci programu
Centrum Zarzadzania, a nastepnie kiknij przydsk Dalej, aby kontynuowad.

Dodatkowe ikony:

[ < Wstecz “ Dalej = ] [ Anuluj

Rysunek 1.4: Opcja tworzenia ikony

Instalator wyswietli okno z podsumowaniem wybranych opcji instalacji. KROK 5
Wybierz przycisk Instaluj.

-
Ly Instalagja - Centrum Zarzadzania _ = i

Gotowy do rozpoczecia instalagji

Instalator jest juz gotowy do rozpoczeda instaladi programu Centrum @
Zarzadzania na twoim komputerze,

Kliknij przycisk Instaluj, aby rozpoczad instalacie lub Wstecz, jesli cheesz przejrzed lub
zmienic ustawienia.

Lokalizaga docelowa:
C:\PRO4\ProManiagementStudio

-

Rodzaj instalacii:
Instalacja peina

Wybrane komponenty:
Centrum zarzadzania {edytor)
Serwer bazy MS SQL 2008
Ustuga obstugujaca baze irodiows (zalecane)

Folder w Menu Start:
PRO-2000 4 57
1 3

[ < Wstecz |k Instaluj i [ Anuluj

Rysunek 1.5: Podsumowanie instalacji



KROK 6

KROK 7

KROK 8

1.1. INSTALACJA PROGRAMOWEGO KLUCZA LICENCYJNEGO

Instalacja oprogramowania moze potrwaé¢ nawet kilkanadcie minut z
uwagi na duza objetos¢ serwera MS SQL.

Po zakonczeniu instalacji pokaze si¢ okno podsumowujace instalacje. Je-
sli posiadasz klucz sprzetowy z licencja na Centrum Zarzadzania PRO-2000,
wsun go do wolnego portu USB. W przeciwnym wypadku wykonaj kroki
opisane w rozdziale 3 — Instalacja programowego klucza licencyjnego.

Upewnij sie, ze opcja Uruchom Centrum Zarzadzania PRO-2000 jest
zaznaczona i kliknij przycisk Zakoncz. Edytor zostanie uruchomiony. Al-
ternatywnie mozesz go uruchomié¢ z Menu Start lub za pomoca skrétu na
pulpicie jesli zostal utworzony w czasie instalacji.

1.1 Instalacja programowego klucza licencyjnego

Opisane ponizej kroki nie sa wymagane jesli posiadasz sprzetowy klucz li-
cencyjny na pendrivie USB.

Wejdz w Menu Start — Wszystkie programy — ProSmart — Instala-
cja klucza — Centrum Zarzadzania PRO-2000. Pokaze si¢ okno z numerem
klucza, ktory nalezy przekazaé do firmy MikroB S.A. Otrzymany zwrotnie
numer nalezy wpisa¢ w polu tekstowym u dotu okna.

(3 Devpro-wN A o

Podany obok numer przekaz do firmy MikroB 5.4, F00-901-654-103-377

Ostrzeszdm tel: [+48 B2] 730-96-10
Ostrdw wilkp  tel: [+4862) 7374310

E-mail infot@mikrab. pl

‘wiisz obok otrzymary numer klucza:  |111-222-333

ok | e |
g‘

Rysunek 1.6: Okno instalacji klucza

Po wpisaniu klucza zwrotnego powinno pojawi¢ sie okno z komunikatem,
ze klucz zostal poprawnie zainstalowany. Po jego zamknieciu mozesz uzywacé
program Centrum Zarzadzania PRO-2000.

Uwaga! Po instalacji na systemach Vista/Windows 7 moze pojawié si¢
Asystent zgodnosci programéw z pytaniem czy program zostal zainstalowa-
ny poprawnie. Nalezy wybraé¢ odpowiedz ,,Ten program zostal zainstalowany
poprawnie”. Wybranie opcji ,,Zainstaluj ponownie, uzywajac ustawien zale-

10



ROZDZIAL 1. INSTALACJA

canych” moze spowodowaé niepoprawne zainstalowanie klucza licencyjnego
i uniemozliwi¢ korzystanie z Centrum Zarzadzania PRO-2000.

-
Asystent zgodnosci prugm_ u

Ten program moze nie by¢ zainstalowany poprawnie.

Jegli ten program nie zostat zainstalowany peprawnie, sprobuj zainstalowac go
ponownie, uZywajac ustawien zgodnych z t3 wersjg systemu Windows,

Program: Instalator Klucza PRO-2000
Wydawca: ZEiSAP 'MikroB' 5.A.
Lokalizacja: C:\PRO4'\ProManagementStudio\Exe\protectP2. exe

e

@ Zainstaluj ponownie, uzywajac ustawien zalecanych

= Ten program zostat zainstalowany poprawnie.

@ Stosowane ustawienia

Rysunek 1.7: Okno asystenta programow
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Rozdziatl 2

Pierwsza aplikacja

2.1 Tworzenie projektu

Po pierwszym uruchomieniu Centrum Zarzadzania PRO-2000 powinno si¢
pokazaé okno, w ktérym mozesz utworzy¢ nowy projekt. Jesli z jakiego$
powodu okno sie nie pokazalo lub zostalo zamkniete, mozesz je wywotaé
wybierajac z menu Plik — Nowy projekt. ..

Ly Tworzenie nowego projektu ‘ @

Podaj parametry nowego projehtu:

Nazwa: Projekt testowy

Komertarz:  Mdj pierwszy projekt

[ Zapisz H Anuluj

Rysunek 2.1: Tworzenie projektu

Jesli chcesz, mozesz zmieni¢ nazwe projektu. Nastepnie wybieramy przy-
cisk Zapisz, pojawi sie okno, w ktéorym nalezy wybraé katalog oraz nazwe
pliku w ktérym zostana zapisane informacje o projekcie. Proponujemy po-
zostawi¢ domys$lng nazwe pliku i wybraé przycisk Zapisz. Plik zostanie za-

13



2.2. TWORZENIE APLIKACJI

pisany, a okno zamkniete.

Przeszukaf: Projects P

|| Organizuj v Nowyfolder = @

- [+

N —— = Nowa ’ Datamodyfikaci | Typ Rozmiar
‘il Ostatnie migjsca | L Projekt testowy.czproj 2012-02-08 12:55 Plik CZPROJ 1k8|
8 Pobrane

I Pulpit

(4 Biblioteki
[& Dokumenty
&' Muzyka
&) Obrazy
B Wideo

& Grupadomowa

Mazwa pliku:  Projekt testowy.czproj -
Zapisz jako typ: | Pliki z projektami(*.czproj) -]

= J

Rysunek 2.2: Zapis pliku projektu

2.2 Tworzenie aplikacji

W gléwnym oknie Centrum Zarzadzania PRO-2000 kliknij prawym przyci-
skiem na ikone symbolizujaca projekt znajdujaca sie¢ w panelu Zarzadzanie
projektem.

Plik  Widok Okno

il iR IEE @

Zarzadeancproigdem R X | Lista punktow

Zamknij projekt

BV

Zapisz projekt

| Twarz nowa aplikacje...

Dodaj istnigjaca aplikacje...

Wiasciwosci

Rysunek 2.3: Zapis zmian w projekcie

Pojawi sie menu kontekstowe z ktérego wybierz opcje Twoérz nowa
aplikacje. .. Wéwcezas pojawi sie okno z parametrami nowej aplikacji.

14



ROZDZIAL 2. PIERWSZA APLIKACJA

Podaj parametry aplikacii (bazy SCOL): Pokai zaawansowane opcie

Mazwa: Mieczamia| Przegladai...

J [ Ao ].;;

Rysunek 2.4: Tworzenie nowej aplikacji

Na potrzeby tego ¢wiczenia najlepiej pozostawié parametry aplikacji bez
zmian. Wybierz przycisk OK, pojawi si¢ okno w ktérym mozna sledzié prze-
bieg tworzenia bazy aplikacji. Po poprawnym utworzeniu bazy aplikacji klik-
nij w menu Plik pozycje Zapisz projekt. Alternatywnie mozesz wybraé ikone

e,

Po utworzeniu aplikacji powinna ona pojawi¢ sie w panelu Zarzadzanie
projektem jako element podrzedny projektu. Kliknij na symbol plusa obok
ikony aplikacji aby ja otworzy¢.

2.3 Dodawanie punktow

Po otwarciu bazy widzimy jej elementy. Domy$lnie powinien byé wybrany
katalog z punktami i panel z lista punktow. Jedli tak nie jest, wybierz z menu
Widok opcje Lista punktéw i kliknij na symbol katalogu punktéow w drzewie
zarzadzania projektem.

Plik Widok Qkno

L I )

Punkty
- R R R I
& Korfiguracia stacj przetwarzajacej b Sodia
(7] Punky | Numer | Kod punktu wartosci Nazyia punidu
{2 Synoptyki
{2 Grupy technologiczne
o e
153 Piia Powiel punkt

Zmien numer punktu
Usudi punkt(y)
Kopiuj

Wilgj

Rysunek 2.5: Menu listy punktow

15



2.3. DODAWANIE PUNKTOW

Na licie punktéw kliknij prawym przyciskiem aby otworzyé¢ menu kon-
tekstowe i wybierz opcje Dodaj nowy punkt. Alternatywnie mozesz kliknaé
ikone na belce narzedziowej. Pojawi sie okno w ktérym mozna podaé pod-
stawowe parametry punktu.

Podaj unikalny kod nowego punktu MNumer punktu
PrzephywMieka|

Podaj typ punicu

| Anzlogowy

Podaj irddio wartosci
[Fﬂm’a

Rysunek 2.6: Dodawanie punktu

Jako kod nowego punktu podaj PrzeptywMlekal. Pozostate parametry
pozostaw domys$lne (numer punktu: 1, typ: Analogowy, Zrédlo wartosci: Po-
miar). Kliknij przycisk OK. Nowy punkt powinien pojawi¢ sie na liScie. Po
prawej stronie okna powinien znajdowaé sie panel Wtadciwosci. Jesli tak nie
jest, wybierz w menu opcje Widok — Wtasciwosci.

= I
R =E
= A. Parametry podstawowe -
Mazwa punkiu Numer 1 |j‘ I
Kod PrzeplywMleka1 E
Przephyw mleka 1 Typ punkiu Analogowy
Zrodio wartodci Pomiar
Przeplyw mleka 1
Jednostka
Tabela standw 1
Stany D32 Nie
Precyzia 0
Format Numeryczny (zmiennop
Okeres obshugi 10s
Chkres historii 1
Wartosé=5tan Nie
Timeout 120s = 2min
Punlc-Projekt Nie
E B. Przetwarzanie il
Nazwa punkiu
Nazwa (opis) punkiu

Rysunek 2.7: Witadciwosci punktu

16



ROZDZIAL 2. PIERWSZA APLIKACJA

W kolumnie po lewej stronie znajduja sie nazwy parametréw, a w ko-
lumnie po prawej ich wartosci. Kliknij na wartos¢ parametru Nazwa punktu
i korzystajac z klawiatury zastap ja tekstem ,Przeptyw mleka 1”.

Nastepnie poszukaj w sekcji C. Granice parametru Granica goérna 2 ze-
staw 1. Kliknij na symbol plus aby rozwinaé¢ parametry podrzedne. Ustaw
parametr Typ na wartos¢ Stata. Powinien pojawi¢ sie¢ nowy parametr Stala
A. Wpisz w niego wartosé 80.

Wartosé zastepcza
Filtr alarmaw
E C. Granice
B Granica gdma £ zestay 80
Typ Stala
80
Granica goma 1 zestay
Granica srodkows zest
Granica dolna 1 zestav
Granica dolna 2 zestav -

Stala A

Wartosé stalej A biorgcej udzial w wyznaczaniu granicy.
Dla granicy typu "Stala" jest to bezposrednio poziom
aranicy. Dla punktu analogowego jego wartosd
wyznacza poziom granicy wedlug wzoru: Punkt™B+A

m

Rysunek 2.8: Wlasciwosci punktu dla granic

W tym momencie dobrze jest zapisa¢ zmiany poczynione w aplikacji,
wiec wybierz w menu opcje Plik — Zapisz wszystkie zmiany w aplikacji.
Alternatywnie mozesz wybraé skrét klawiszowy Ctrl+S.

2.4 Powielanie punktow

Kliknij prawym przyciskiem na utworzony przed chwilg punkt na liScie punk-
téw. Pojawi sie¢ menu kontekstowe, wybierz w nim opcje Powiel punkt. Po-
jawi sie okno dialogowe w ktérym musisz podaé¢ nowy kod i numer punktu.

17



2.5. ZMIANY PARAMETROW DLA WIELU PUNKTOW

Podaj unikalny kod powielonego punldu Mumer punldu
PrzephowMlekad| 2

J [ Anuii

Rysunek 2.9: Powielanie punktu

Zmien kod punktu na PrzeptywMleka2, numer punktu mozesz pozosta-
wié, system zaproponuje pierwszy wolny czyli 2. Naciénij przycisk OK. Nowy
punkt pojawi si¢ na lidcie. Sprawdz we wtadciwodciach punktu PrzeptywM-
leka2, ze jego nazwa i konfiguracja granic jest identyczna jak we wzorcowym
punkcie PrzeptywMlekal.

Na lidcie punktéw kliknij na wiersz zawierajacym dane punktu Prze-
pltywMleka2. Nastepnie kliknij w tym wierszu na pole w kolumnie Nazwa
punktu.

" Punkty - X

M 4|2 22| b M| X B @R |T|(E E = El- | Znajdz

Typ Zrodlo

Numer  Kod puniktu wartosci

Nazwa punldu

PrzephywMlekal Pamiar Przephyw mleka 1
PrzephrwMleka? Analogowy Paomiar Przephyw mleka 2

Rysunek 2.10: Zmiana nazwy punktu na lidcie punktow

W polu pojawi sie kursor umozliwiajacy edycje. Zmien nazwe nowego
punktu na , Przeplyw mleka 2”.

2.5 Zmiany parametrow dla wielu punktow

Na liscie punktéw kliknij na wiersz zawierajacy punkt PrzeptywMlekal, a
nastepnie wciskajac klawisz Shift lub Control na wiersz zawierajacy punkt
PrzeptywMleka2. Oba wiersze powinny zosta¢ podswietlone na niebiesko.
Odszukaj w sekcji C. Granice parametru Granica gérna 1 zestaw 1. Kliknij
na symbol plus aby rozwingé¢ parametry podrzedne. Ustaw parametr Typ
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na warto$é Stata. Powinien pojawié sie nowy parametr Stata A. Wpisz w
niego wartos$¢ 60.

. Punkty v x| [Weddwesd 0 RX|
PM42 2 XBR@|Y EE Bz =

E C. Granice -
;ﬁm i‘::;:n Nazwa punktu Granica géma 2 zestay
B Granica géma 1 zestay

Analogowy Pomiar

Analogowy Pomiar

nica srodkowa zest

Granica dolna 1 zestav

Rysunek 2.11: Ustawienie parametru dla wielu punktéw

Teraz oba punkty powinny mie¢ ustawiona gérna granice 1 zestawu 1 na
statg warto$¢ 60. Aby to zweryfikowaé, kliknij na jeden z wierszy na liscie
punktéw i sprawdz granice. Powtorz dla drugiego wiersza.

2.6 Konfiguracja lagcza komunikacyjnego

Kolejnym krokiem bedzie skonfigurowanie urzadzenia, z ktérego beda po-
bierane dane pomiarowe. W naszym przypadku bedzie to urzadzenie symu-
lowane. W oknie zarzadzania projektem kliknij na symbol plusa przy ikonie

Konfiguracja stacji przetwarzajacej

. Pokaza sie katalogi symbolizujace rézne obszary konfiguracji stacji. Kliknij
prawym przyciskiem na katalog Kanaly. Pokaze si¢ menu kontekstowe.

Zarzadzameprojekten  BX | Punkty |

&=-flgg Projekt testowy P42 z2 | b M| X BREA |V

Ea Mleczamia

EIIEI Korfiguracia stacii przetwarzajacej
{7 Stacje przetwarzajgce
= |

E-00 Procd  Utwérz kanat komunikacyjny..
&3 Progr Wklgj kanat komunikacyjny

Mumer  Kod Ty

ephwliekal Analogowy

ephwMleka? Analogowy

-7 Grupy technologiczne
-3 Uprawnienia
B0 Plikd

Rysunek 2.12: Menu kanatéw
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Wybierz opcje Utwérz kanal komunikacyjny Zostanie wyswietlone po-
nizsze okno.

R =

Whbierz typ portu komunikacyjnego:

Port szeregowy (RS5)
Part TCPAIP

Rysunek 2.13: Okno wyboru typu portu komunikacyjnego

Pozostaw domyslna opcje — port RS i wybierz przycisk OK. W drzewie
zarzadzania projektem pojawi sie nowy kanal wraz z portem komunikacyj-
nym. Kliknij na ikone kanatu aby go zaznaczy¢, a nastepnie w panelu wlasci-
wosci zmien jego nazwe na ,Symulacja”. Nowa nazwa pokaze si¢ w drzewie
zarzadzania projektem. Kliknij prawym przyciskiem na ikone kanatu aby
wywolaé¢ menu kontekstowe.
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E--h Projekt testowy
Eﬁ Mlgczamia

7 menu wybierz opcje Dodaj urzgdzenie obiektowe... Pokaze sie ponizsze
okno. Zawartos¢ listy protokolow moze si¢ rozni¢ od przedstawionej ponizej.

EIIEI Korfiguracija stacji preetwarzajgce]

Punkby

M4 2 z2|[b M | X E2 @7

B0 Stacje przetwarzajace Numer  Kod
=L Kanaly
e 1 PrzephpwMieka
: EIZ || rzephywMleka
E T Pod Kopiuj Mieka2
F-0 Procesy Usuri kanal
‘7] Programy ob
-0 Punkty | Dodaj urzadzenie obiektowe...
- 7] Synioptyki ) - )
{33 Grupy technolog Wklgj urzadzenie obiektowe
e Uprawnienia Dodaj port podstawowy...
E-{00 ik Lpere e

Dodaj port rezenwvowy...
Wklgj port jako podstawowy

Wklej port jako rezerwowy

Rysunek 2.14: Menu kanatu

Whbierz protokdl urzadzenia:

Sterownik GE Fanuc

Kient QPC

Koncentratory FoX14/KXE
Landis |EC 62056-21

Landis DLMS

Termohigrometr LE710

Miemilc wiatru LE747

M-Bus

Licznik wody PAS

Komunikacja Pro-Pro po TCPAIP
Sterownik Siemens Ev - protokal zdarzeniowy
Sterownik Siemens 1S0/TCP
Sterownik Siemens TCP
Uniwersalmy

Rysunek

2.15: Okno wyboru protokotu komunikacyjnego
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Wybierz na liscie protokét Modbus, a nastepnie kliknij przycisk OK. W
drzewie zarzadzania pojawi sie nowe urzadzenie jako element sktadowy kana-
tu Symulacja. Kliknij na ikone urzadzenia, aby jego parametry pojawity sie
w panelu wtasciwosci. Zmien jego nazwe na ,Modbus symulacja”. W grupie
parametréw podstawowych urzadzenia znajduje si¢ tez Tryb komunikacji.
Na lidcie dopuszczalnych opcji tego parametru wybierz Symulacja.

W dalszej kolejnosci nalezy skonfigurowa¢ punkty tak, aby system prze-
kazywal do nich dane pobrane z urzadzenia. W tym celu zaznacz punktu
PrzeptywMlekal i PrzeplywMIleka2 na liScie punktéow. W panelu wtadciwosci
poszukaj w sekcji B. Przetwarzanie parametru Urzadzenie obiektowe. Klik-
nij na tréjkat po prawej stronie. Rozwinie si¢ okienko ze skonfigurowanymi
w systemie urzadzeniami, wybierz w nim urzadzenie Modbus symulacja.

H = El- | Znajdz
Zrédio

wartosci

Wartosé=5tan Nie -

MNazwa punktu Timeout 120s = 2min
Punkt-Projekt Nie

Pomiar Przephyw mleka 1

Pomiar Przephyw mleka 2
== Symulacja

Typ B 11 Modbus symulacja

Rysunek 2.16: Okno wyboru urzadzenia obiektowego

Po wybraniu urzadzenia w panelu wlasciwosci pojawi sie nowy parametr
Adres pomiaru. Poniewaz dzialamy w trybie symulacji jego wartos¢ nie ma
wigkszego znaczenia, jednak nie powinna pozosta¢ pusta. Dlatego kliknij na
symbol tréjkata po prawej stronie parametru, aby rozwinaé okno ze szcze-
gbélowymi parametrami adresu.
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Zarzadzsnieprojektem B X
=-flayg Projekt testowy
E‘E Meczamia
EI.E. Korfiguracja stacji przetwarzajacej
=0 Stacje przetwarzajace
b E. 1. STACJAT
=L 7] Kanaly
B2 Symulacja
- Podstawowy port RS
Lol 1. Modbus symulacia
[ Procesy
{7 Programy obliczer

Rysunek 2.18: Stacja przetwarzajaca

~ ¥ | Wisdwosd o x
=]

Wartodé=5tan Nie -

A = - | Znajdz
i ]

Zré:k" Nazwa punikiu Timeout 120s = 2min
s Punkt-Projelc Nie
Pamiar Przephyw mleka 1 B B. Przetwarzanie
Pomiar Przephyw mleka 2 Urzadzenie 1 j H
[
Ty |2 Adres Modbus
Adrd Typ pamieci 4%
Listd  MNumer rejestr 1
Rep)
Rep
Sten
P
Przef Zmier
Konll Anuij -

Rysunek 2.17: Okno parametréw adresu Modbus

Wybierz przycisk Zmien, domys$lne warto$ci parametréw moga, pozostaé
bez zmian. Zapisz zmiany w aplikacji.

2.7 Konfiguracja stacji przetwarzajacej

Aby uruchomié¢ stacje przetwarzajaca, na liscie stacji musi wystapié¢ jed-
na stacja o nazwie sieciowej serwera. Aby ustawi¢ nazwe rozwin w drzewie
zarzadzania element Konfiguracja stacji przetwarzajacej, po czym otworz

katalog Stacje przetwarzajace, a nastepnie wybierz domyslnie zdefiniowana
stacje STACJAL.

W panelu wlasciwosci wpisz nazwe sieciowg komputera lokalnego. Aby
ja odczyta¢ w systemie MS Windows XP kliknij prawym przyciskiem na
Moj komputer, wybierz Wtasciwosci, a nastepnie zaktadke Nazwa kompu-
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-
Wiatciwosci systemu ‘ u

Nazwa komputera |Spme‘t | Zagwansowane I Qchrona systemu I Zdaln}r|
Eb,h' System Windows uzywa nastepujgcych informacii do identyfikacii
= homputera w sieci.
Opis komputera:
Ma przykclad: . Komputer w kuchni™ lub
Komputer Marzery™.
Pelna nazwa komputera:  L227-MZ2
Grupa robocza: WORKGROUP
Aby upc kreatora w celu prayraczenia sie do I
dameny lub grupy rabacze), kikni prepcizk 2 = —_
l Identyfik.ator sieciow.
Aby zmienic nazwe tego komputera, klikanij Zmiet
przycisk Zmien. —
[ 0K ] l Anuluj Zastosuj

Rysunek 2.19: Okno systemowe zawierajace nazwe sieciowa

tera. Nazwa sieciowa znajduje sie w pozycji Pelna nazwa komputera. Aby
odczytaé nazwe sieciowa w systemach MS Windows Vista/7 kliknij prawym
przyciskiem na Komputer, wybierz Wtasciwosci, pdzniej opcje Zaawansowa-
ne ustawienia systemu (po lewej stronie okna), a nastepnie zaktadke Nazwa
komputera. Nazwa sieciowa znajduje sie w pozycji Pelna nazwa komputera.

2.8 Tworzenie obrazu synoptycznego
Aby zwizualizowaé pobrane dane utworzymy prosty obraz synoptyczny. W
tym celu kliknij prawym przyciskiem w drzewie zarzadzania na katalog Syn-

optyki. Pojawi sie menu kontekstowe z ktoérego wybierz opcje Nowa syn-
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optyka. W srodkowym panelu Centrum Zarzadzania PRO-2000 pojawi sie
okno zawierajace pusty obraz synoptyczny z jasnoszarym tlem. W panelu
wlasciwosci zmien nazwe obrazu na ,,Zbiornik mleka” (sekcja Ogélne para-
metr Nazwa). W sekcji Tlo odszukaj parametr Kolor tta. Kliknij na symbol
strzalki po prawej stronie aby otworzy¢ okno z paleta koloréw.

Paleta podstawowa

Wskazowka: kolor o indeksie 0 w palecie podstawowej (RGE: 40;0;0) jest traktowany w systemie
PRO-2000 jako kolor przezroczysty.

Paleta rozszerzona == I [ QK ] [ Anuluj

Rysunek 2.20: Paleta kolorow

Kliknij na czwarty kwadracik od lewej w pierwszym rzedzie od gory aby
wybraé kolor o indeksie 3 (ciemnoszary). Wybierz przycisk OK, okno zosta-
nie zamkniete, a synoptyka zmieni kolor tta. W standardowej konfiguracji
po lewej stronie okna Centrum Zarzadzania PRO-2000 znajdowuje si¢ panel
przybornika. Jesli go tam nie ma, wybierz w menu Widok opcje Przybornik.
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(2] mn w @

q
§
g

Rysunek 2.21: Panel przybornika

Wybierz w przyborniku narzedzie rysowania linii prostych . Kliknij le-
wym przyciskiem na obrazie synoptycznym i nie puszczajac lewego przyci-
sku myszy przeciagnij tak, aby narysowaé¢ pozioma linie. Nastepnie dorysuj
kolejne linie tak, aby uzyskaé¢ efekt przedstawiony ponizej.

Zbiornik mleka - X
HdR@BI-EFI M MTIEDHNEZ |

Rysunek 2.22: Przyktadowy obraz synoptyczny

8‘ Linie mozna kopiowaé¢ uzywajac kombinacji klawiszy Ctrl+C (ko-
2 piuj) 1 Ctrl+V (wklej). Mozna je tez przesuwaé za pomoca kombi-
nacji Ctrl+strzatka oraz zmienia¢ ich rozmiar uzywajac kombinacji
Shift+strzatka. Ponadto mozna zmieniaé ich potozenie i rozmiar w pane-
lu wladciwosci (parametry X, Y, Szeroko$é, Wysokos$¢). Aby zaznaczyé
wszystkie narysowane linie kliknij na nich kolejno lewym przyciskiem
myszy trzymajac jednoczesnie wcisniety klawisz Ctrl. Alternatywnie mozesz
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kliknaé¢ tto obrazu i trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy powiekszy¢
wirtualny prostokat wyznaczajacy granice zaznaczenia tak, aby objal
wszystkie linie. Po zaznaczeniu linii ich parametry sa dostepne w panelu
wlasciwoéci. W sekcji Atrybuty rysunkowe zmien parametr Grubosé piéra
na 5. W sekcji Atrybuty ogdlne zmien parametr Kolor krawedzi na biaty
(indeks 5). Wybierz w przyborniku narzedzie wstawiania symboli Kliknij
po prawej stronie tta obrazu synoptycznego aby otworzy¢ okno z biblioteka
symboli.

Symbole o e— &
Diodaj z pliku. .. ] ’ Eksport do pliku... ] ’ Zamier... ] ’ Zmieri nazwe... ] [ Usur z listy... ]
’ Zapisz zmiarry ]
[ wbier || Zamk |
018silos_chrom.bmp, oryginalny rozmiar: 232x404

Rysunek 2.23: Biblioteka symboli

Wybierz przycisk Dodaj z pliku... Otworzy sie okno w ktéorym moz-
na podaé plik graficzny zawierajacy symbol. Przejdz do katalogu Images
znajdujacego sie¢ w katalogu w ktérym zainstalowano Centrum Zarzadzania
PRO-2000 (domyslnie c:\PR0O4\ProManagementStudio). Wejdz do katalo-
gu Zbiorniki i wybierz plik 018silos_chrom.bmp. Kliknij przycisk Otworz,
a nastepnie w oknie z biblioteka symboli przycisk Wybierz. Na pytanie Czy
zapisa¢ zmiany w bibliotece symboli? wybierz odpowiedz Tak. Wybierz w
przyborniku narzedzie wstawiania tekstow Kliknij na obrazie synoptycznym
nad goérng pozioma linia symbolizujaca rurociag. Wyswietlone zostanie okno,
w ktérym nalezy podaé tekst jaki ma si¢ pojawi¢ na synoptyce. W naszym
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przypadku nie ma on znaczenia, gdyz i tak zastapimy tekst wartoscia po-
miaru. Wpisz wiec jako zawartos¢ ,0” i nacis$nij przycisk OK. W panelu
wlagciwoéci dla wybranego tekstu poszukaj parametru Aktywny w sekcji
Powigzanie z punktem. Zmien warto$¢ parametru na Tak. Na liScie para-
metréw ukaza sie nowe pozycje. Wérdd nich kliknij na parametr Punkt.
7 prawej strony wartosci parametru pojawi sie przycisk z trzema kropkami,
naciénij go aby wywotaé¢ okno z lista punktow.

e —————————————————————————————————————————
S Orertacia Poziomo
TR | oot
PreeplywMieka 1 Wyréwnanie MiddleRight
Katalogi bazy punktéw Lista punktéw w katalogu Bl Powigzanie z punktem
Atywmy Tak
= " -

Fomat swobadny Nie

1 PreplywMekal A  Przephyw mieka 1 Liczba cyfr 6

Prcyae 1

Punkt 0

Typy wartosci Wartoéé aktualna
Zera nieznacz ace Nie

Punkt
Numer punktu z bazy
Lista abiektéw synoptycznych
Lp. Tip

L

Rysunek 2.24: Okno wyboru punktu

1 Prosta2

Wybierz na liScie punkt o kodzie PrzepltywMIlekal i kliknij przycisk OK.
Wociénij kombinacje klawiszy Ctrl+C aby skopiowaé¢ do schowka element
tekstowy synoptyki. Nastepnie wciénij kombinacje Ctrl+V aby wklei¢ kopie
elementu. Przesun nowy element nad druga nitke rurociagu i zmien jego
parametr Punkt na PrzeptywMleka2. Po tych operacjach obraz synoptyczny
powinien wyglada¢ mniej wiecej jak na rys 2.25.
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i:]/zhinnikrlieka - X

B RAMM-ETE M MW HIIED T DR

4 n 3

Rysunek 2.25: Przyktadowy obraz synoptyczny

Zapisz zmiany w obrazie synoptycznym wciskajac ikone znajdujaca sie
w lewym gérnym rogu okna synoptyki. H

2.9 Kompilacja i testowanie aplikacji

Na belce narzedziowej Centrum Zarzadzania PRO-2000 wybierz ikone . Je-
sli nie zapisates ostatnich zmian w aplikacji pojawi sie okno z pytaniem czy .
zapisa¢ zmiany w aplikacji lub synoptyce. Udziel odpowiedzi twierdzacej,
woéwcezas powinno wyswietli¢ sie okno ukazujace postepy w kompilacji. Po-
niewaz jeszcze nie uruchomili$my stacji przetwarzajacej na koniec pokaze sie
komunikat ostrzegajacy o nieudanej prébie aktualizacji bazy.
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.y Kompilacja bazy Mleczarnia _@m

Aplikacia zostala skompilowana i przestana ale nie powiodla sie
aktualizacia.

Komuniliat serwera:

Mieczamia: Blad aktualizacii bazy.
Mie moge polaczye sie z adresem localhost:6023". Kod bedu: 10060

Rysunek 2.26: Ostrzezenie o problemach z aktualizacja

Po uruchomieniu stacji przetwarzajacej powyzsze ostrzezenie nie bedzie
juz sie pojawia¢. Na dole okna znajduje sie¢ powiadomienie o ilosci bledéw i
ostrzezen dotyczacych konfiguracji samej aplikacji. Jesli wykonates wszystkie
kroki niniejszego ¢wiczenia ilo§é bledow i ostrzezen powinna wynosié zero,
wybierz wowczas przycisk Zamknij. Jesli jednak iloé¢ bltedéw lub ostrzezen
jest wieksza od zera wybierz przycisk Pokaz raport aby sprawdzié¢ ich przy-
czyne. Jesli kompilacja przebiegta poprawnie uruchom stacje przetwarzajaca
PRO-2000 na lokalnym komputerze. W tym celu kliknij na skrét na pulpicie
lub w Menu Start — Waszystkie programy — PRO-2000 4 — START PRO-
2000. Alternatywnie mozesz uruchomié stacje przetwarzajaca jako ustuge
systemu MS Windows. Wigcej na temat uruchamiania stacji przetwarzaja-
cej PRO-2000 znajdziesz w dokumentacji stacji przetwarzajacej.

Uwaga! Jesli uruchamiasz stacje ze skrétu, w systemach Vista/Windows
7 nalezy zaznaczy¢ opcje Uruchom jako administrator. Po uruchomieniu sta-
cji przetwarzajacej uruchom program Synoptyki (Menu Start — Wszystkie
programy — PRO-2000 4 — Synoptyki). W oknie wyboru synoptyki wybierz
utworzony wczesniej obraz Zbiornik mleka, a nastepnie kliknij przycisk OK.
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=- S.tacia 1-5D
B 01 Zbiomik mieka

o | s |

Rysunek 2.27: Okno wyboru obrazu synoptycznego

Powinna pojawié sie grafika wraz z symulowanymi pomiarami.

e T R R =1}

£ Synoptyka Nawigacja Widok Opcje Okno Pomoc [ [=]]
s]% el @G B ) W s <>l M| ¥ Rlss| X B

Rysunek 2.28: Przyktadowy obraz synoptyczny
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Pomiary przeplywu beda pojawiaé¢ sie na zielonym tle kiedy nie prze-
kraczaja wczesniej przez nas zdefiniowanych granic. Kiedy wartosé pomiaru
przekroczy granice gorng 1, tlo zmieni si¢ na zétte. Po przekroczeniu gra-
nicy gornej 2 — na czerwone. Doktadniej te zmiany mozna przesledzi¢ na
obrazie punktu. Aby go wywotaé, kliknij dwukrotnie na wartoéci wybranego
pomiaru w oknie synoptyk.

W ten oto sposob utworzyte$ oraz uruchomites pierwszg aplikacje sys-
temu PRO-2000. Gratulujemy!
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Rozdziatl 1

Struktura i instalacja
oprogramowania

1.1 Struktura PRO-2000

PRO-2000 jest oprogramowaniem zaliczanym do systeméw SCADA (ang.
Supervisory Control And Data Acquisition). Jest to pakiet programéw do
tworzenia i realizacji komputerowych systeméw wizualizacji i monitorowa-
nia proceséw przemystowych, linii technologicznych, maszyn i urzadzen, a
takze nadzoru i sterowania w oparciu o programowalne sterowniki i urza-
dzenia kontrolno-pomiarowe. PRO-2000 jest dzielem polskiej firmy MikroB
S.A. i z powodzeniem pracuje na kilkuset obiektach cieszac si¢ uznaniem
uzytkownikow.

Platformy systemowe

Pakiet oprogramowania PRO-2000 pracuje w srodowiskach nastepujacych
systemow operacyjnych:

— rodzina Microsoft Windows:

- Windows XP

- Windows 2003 Server
- Windows Vista

- Windows 2008 Server
- Windows 7
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— rodzina QNX firmy QNX Software Systems Ltd.:

. QNX4
. QNX6

Przedstawione w niniejszej ksiazce narzedzie pracuje jedynie na syste-
mach operacyjnych z rodziny Microsoft Windows lecz moze tworzy¢ pliki
wynikowe dla stacji pracujacych pod kontrola dowolnego z wyzej wymienio-
nych systeméw. W praktyce bardzo czesto stosowana jest struktura miesza-
na: komputery pracujace w ramach jednej sieci funkcjonalnej oparte sa o
rézne systemy operacyjne.

Architektura oprogramowania

W systemie PRO-2000 wyrdzniamy dwie warstwy oprogramowania:

— warstwa operatorska - do warstwy tej nalezg programy bezposred-
niej interakcji z uzytkownikiem, takie jak: obrazy synoptyczne, obrazy
punktow, obraz alarmowy itp.;

— warstwa przetwarzajaca - procesy dzialajace w tle systemu operacyjne-
go, ktérych operator nie widzi jawnie na ekranie; w ich sktad wchodza
drajwery do urzadzen kontrolno-pomiarowych, programy archiwizacji
oraz dystrybucji pomiaréw i inne.

Komputer z zainstalowanym oprogramowaniem warstwy przetwarzajacej
PRO-2000, do ktérego podpieta jest aparatura kontrolno-pomiarowa nazy-
wany jest stacjg przetwarzajaca. Na stacji przetwarzajacej zwykle jest in-
stalowana takze warstwa operatorska, cho¢ czasami jest ona wykorzystywana
tylko do celéw serwisowych, zwlaszcza gdy komputer stacji przetwarzajacej
jest pozbawiony monitora. Zadania stacji przetwarzajacej sa nastepujace:

— przetwarzanie zmiennych procesowych:

- odczytywanie i przetwarzanie pomiaréw,
- rozpoznawanie sytuacji awaryjnych,

- badanie wiarygodnosci,

- okreslanie stanu i rejestrowanie zdarzen,

- obliczanie tendencji zmian dla punktéw analogowych,
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- prognozowanie poboréw 15 i 60 minutowych dla punktéw liczni-
kowych,

- obliczanie poboru dopuszczalnego wedlug zatozonych limitow,
- wykonywanie sterowan,
- archiwizacja danych,

- udostepnianie danych gromadzonych przez stacje,
— obshuga i rejestracja zdarzen oraz standéw alarmowych

- zdarzenia technologiczne,

- alarmy,

- ostrzezenia,

- usterki urzadzen (diagnostyka),

- inne,
— realizacja dowolnych obliczen technicznych i ekonomicznych.

Komputer z oprogramowaniem PRO-2000 dziala jako stacja operatorska
(stacja oddalona), gdy pomiary przedstawiane poprzez jego oprogramowa-
nie operatorskie pobierane sg z warstwy przetwarzajacej, znajdujacej sie na
innym komputerze. Wspolpracujace ze soba stacje przetwarzajace i opera-
torskie mogg dziataé¢ pod kontrola réznych systemoéw operacyjnych, zaréwno
z rodziny MS Windows jak i QNX. Stacja operatorska wystepuje w dwoch
wersjach:

— jako dedykowane oprogramowanie dla systemu MS Windows lub QNX|
daje ono pelnie mozliwosci stacji operatorskiej;

— jako oprogramowanie dzialajace w oparciu o przegladarke interneto-
wa; ta wersja udostepnia jedynie cze$é¢ funkcji i jest przewidziana do
podgladu systemu poprzez sie¢ Internet lub intranet zaktadowy.

Funkcje stacji operatorskie;j:
— obrazowanie stanu procesu technologicznego w czasie rzeczywistym:

- obrazy synoptyczne,
- obrazy punktéw i grupy punktow,

- obraz serwisowy,
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- wykres LIVE,

- panele informacyjne,
— alarmowanie:

- obraz alarmowy zwiazany ze stacja przetwarzajaca,
- sygnalizatory alarméw,

- sygnalizacja standéw alarmowych na obrazach synoptycznych,
— obstuga funkcji sterowan:

- sterowanie punktami (funkcja wbudowana),
- panele sterowan (stacyjki sterujace),
- sterowanie z obrazu synoptycznego,

- sterowania grupowe — okna edycyjne sterowan,

— wykresy — prezentacja danych z archiwum na wykresie w réznych ukta-
dach graficznych,

— zarzadzanie ciaglymi licznikami czasu pracy,
— raportowanie:

- zdarzenia technologiczne,

- raporty wbudowane — wartoéci chwilowych, bilansowe, czasu pra-
cy, statystyk,

- raporty definiowane,

- raporty z poziomu arkusza kalkulacyjnego MS Excel,
— eksport danych z archiwum PRO-2000,
— funkcje serwisowe:

- przeglad archiwow,
- ustawiane warto$ci i stanéw,

- zdarzenia systemowe,

— kontrola uprawnien operatora (dostep do funkcji i zasobow).
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STACJA PRZETWARZAJACA KONCENTRATCR
STACJA OPERATORSKA

PROCES TECHNOLOGICZNY

Rysunek 1.1: Struktura prosta PRO-2000

Dodatkowym elementem systemu jest oprogramowanie narzedziowe stu-
zace do konfiguracji stacji przetwarzajacej. Obecnie wszystkie niezbedne
funkcje konfiguracyjne skupia prezentowany w niniejszej ksigzce program
Centrum Zarzadzania PRO-2000. Moze on by¢ instalowany razem z war-
stwa przetwarzajaca, operatorska lub catkowicie samodzielnie. Komputer z
zainstalowanymi narzedziami PRO-2000 nazywamy stacja inzynierska.

Struktura sprzetowa

Struktura sprzetowa, na ktérej moze pracowaé system PRO-2000 jest bardzo
elastyczna. W zalezno$ci od potrzeb i wielkosci obiektu, PRO-2000 moze
by¢ zainstalowane na jednym komputerze i nadzorowaé prace niewielkiego
obiektu technologicznego lub tez moze tworzy¢ przestrzennie rozproszone
struktury na wielu komputerach.

Na powyzszym rysunku przedstawiono najprostsza konfiguracje zbudo-
wang w oparciu o jeden komputer i jedno urzadzenie obiektowe zbierajace
pomiary z obiektu. Komputer ten spelnia podwdjng role: stacji przetwarza-
jacej i stacji operatorskiej. Dodatkowo moze znajdowaé si¢ na nim Centrum
Zarzadzania PRO-2000 stuzace do konfiguracji systemu, cho¢ nie jest to
konieczne. Przyktad ten ilustruje mozliwo$é¢ wykorzystania PRO-2000 na
malym obiekcie (np. monitorowanie i rejestracja kilku pomiaréw).

Powyzszy rysunek przedstawia do$¢ ztozong strukture systemu oparte-
go na PRO-2000. Taka konfiguracja stosowana jest na wiekszych obiektach,
gdzie mozna wyr6zni¢ uktady czy ciagi technologiczne. Istota tej struktu-
ry jest przyporzadkowanie jednej stacji przetwarzajacej do technologicznie
i logicznie spojnego uktadu technologicznego na obiekcie. Tworzy sie w ten
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Rysunek 1.2: Struktura ztozona PRO-2000

spos6b dynamiczna, przestrzennie rozproszong strukture bazy danych pa-
rametrow procesu technologicznego. Stacje przetwarzajace moga wymieniaé
miedzy sobg informacje poprzez sieé¢, ktora sg potaczone. Dla zwiekszenia
niezawodnosci uktadu stosuje si¢ w niektorych sytuacjach stacje redundant-
ne; PRO-2000 ma przygotowane mechanizmy pracy w goracej rezerwie.

Ze stacji operatorskich mozna odwolywadé sie do wszystkich stacji prze-
twarzajacych, a wiec tym samym do calego obiektu. W szczegdlnosci ist-
nieje mozliwo$¢ utworzenia obrazéw synoptycznych (raportéw, wykreséw)
obrazujacych parametry proceséw technologicznych, wybrane z kilku stacji
przetwarzajacych.

Podstawowe elementy aplikacji

Aplikacja systemu PRO-2000 to struktura zawierajaca wszystkie informacje
niezbedne do uruchomienia i dziatania stacji przetwarzajacej. Sa to miedzy
innymi parametry méwiace o sposobie przetwarzania danych pobieranych z
urzadzen obiektowych, sposobie wizualizacji tych danych, reakcji na wysta-
pienie okreslonych zdarzen, itp. Baza aplikacji nazywamy fizyczng reprezen-
tacje aplikacji w komputerze, np. w postaci plikéw i/lub bazy SQL.
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Podstawowym elementem aplikacji PRO-2000 jest punkt systemowy.
System widzi automatyzowany obiekt jako zbiér punktéw systemowych:
punkty odpowiadajace obwodom pomiarowym sygnaléw analogowych,
binarnych, impulsowych i wewnetrzne punkty wyliczane lub ustawiane
recznie. Aplikacja musi mieé¢ zdefiniowang baze punktéw systemowych.

Aby w czytelny sposéb przedstawié¢ wartosci i stany punktéw systemo-
wych nalezy utworzy¢ obrazy synoptyczne; sa to najczesciej schematy tech-
nologiczne z naniesionymi odpowiednimi warto$ciami pomiarowymi, ale mo-
ga to by¢ takze np. tabele.

Urzadzenia automatyki, ktére bezposrednio wspoédipracuja z obiektem,
takie jak sterowniki, koncentratory pomiarowe, liczniki itp. sa okreslane
mianem stacji lub urzadzen obiektowych. Do przesytania informacji mie-
dzy stacjami obiektowymi a PRO-2000 niezbedne sa moduty komunikacyjne
(drajwery). Pakiet PRO-2000 posiada drajwery dla wszystkich najbardziej
popularnych urzadzen kontrolno-pomiarowych dostepnych na polskim ryn-
ku. Dla kazdego innego urzadzenia istnieje mozliwo$¢ opracowania drajwera
pod warunkiem posiadania opisu jego protokotu komunikacyjnego.

Do tworzenia bazy punktéow i obrazéw synoptycznych oraz konfiguracji
moduléw komunikacyjnych stuzy Centrum Zarzadzania PRO-2000. Mozna
w nim definiowaé¢ takze inne elementy aplikacji, ktére zostang opisane w
kolejnych rozdziatach.

Przy przetwarzaniu pomiaréw, ktére wymagaja bardziej ztozonej obrob-
ki, stosuje si¢ programy obliczen. Za ich pomocg mozna rozwiazywaé¢ dowol-
nie skomplikowane problemy obliczeniowe, stosowaé okreélone algorytmy czy
wypracowywaé¢ odpowiednie sterowania. Pakiet PRO-2000 zawiera biblioteki
ulatwiajace pisanie programéw w nastepujacych jezykach:

— C/C++ — wymagaja uzycia zewnetrznego $rodowiska programistycz-
nego (kompilatora, debuggera); na rynku dostepnych jest kilka dar-
mowych srodowisk, ktére mozna wykorzysta¢ w tym celu (np. Visual
Studio, Dev-C++, Eclipse i inne)

— Ct - mozna tworzy¢ programy obliczen bezposrednio z poziomu Cen-
trum Zarzadzania PRO-2000 co utatwia kontrole przeptywu informacji
w systemie; biblioteki przeznaczone dla jezyka Cf mozna tez wykorzy-
staé w zewnetrznym $rodowisku programistycznym (np. Visual Stu-

dio).
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1.2 Do czego stuzy Centrum Zarzadzania PRO-
20007

Centrum Zarzadzania PRO-2000 jest narzedziem tworzenia bazy aplikacji
systemu PRO-2000. W bazie przechowywane sa wszystkie informacje nie-
zbedne dla dzialania stacji przetwarzajacej PRO-2000. Obejmujg one ele-
menty opisane w temacie Podstawowe elementy aplikacji oraz wiele innych,
jak np. uprawnienia. Nazwa Centrum Zarzadzania PRO-2000 wynika z za-
lozenia, iz program ten ma umozliwia¢ zarzadzanie bazami aplikacji dla
wszystkich stacji przetwarzajacych na danym obiekcie (zaktadzie, fabryce).
Nie oznacza to, ze administrowanie aplikacjami musi odbywaé si¢ z jedne-
go miejsca, gdyz mozliwe jest zainstalowanie wielu egzemplarzy edytora na
réznych komputerach i réwnolegla ich praca.

Architektura oprogramowania

W systemie PRO-2000 rozrézniamy dwa rodzaje bazy aplikacji: Zzrodlowsa i
wynikowa. W bazie Zrodtowej odbywa sie edycja parametréw aplikacji. Aby
zmiany parametrow zostaly zastosowane na poziomie stacji przetwarzaja-
cej, nalezy wykonaé¢ operacje kompilacji, w trakcie ktorej zrédlowa baza
zostaje skonwertowana do postaci wynikowej i przestana na stacje przetwa-
rzajaca. Centrum Zarzadzania PRO-2000 umozliwia tworzenie i edycje bazy
zrodlowej opartej o baze SQL. Stad pakiet Centrum Zarzadzania PRO-2000
zawiera nastepujace komponenty:

— Microsoft SQL Server 2008 R2 — serwer baz danych SQL; standardowo
instalowana i uzywana jest darmowa wersja serwera o nazwie Express;
jesli uzytkownik posiada licencje na inng wersje serwera to moze ja
wykorzystaé

— ProSourceBaseService — ustuga obstugujaca baze zrédtowa; konieczne
jest jej zainstalowanie na komputerze na ktérym znajduje sie MS SQL

Server

— Centrum Zarzadzania PRO-2000 — program edytora; moze by¢ zain-
stalowany na innym komputerze niz dwa powyzsze sktadniki.

W najprostszej konfiguracji wszystkie powyzsze komponenty pracuja na jed-
nym komputerze, razem ze stacja przetwarzajaca i operatorska.
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Rysunek 1.3: Pakiet PRO-2000 na jednym komputerze

Struktura moze by¢ jednak duzo bardziej rozbudowana i elastyczna. Na
rysunku ponizej przedstawiono strukture, w ktérej serwer MS SQL znajdu-
je sie na wydzielonym komputerze i zawiera wiele baz aplikacji. Do edycji
wszystkich aplikacji uzywa sie Centrum Zarzadzania PRO-2000 zainstalowa-
nego na oddzielnej stacji inzynierskiej. Kazda z baz aplikacji jest po skompi-
lowaniu przesytana na odpowiednig stacje przetwarzajaca. Operatorzy kon-
troluja prace obiektu laczac sie z wybranymi stacjami przetwarzajacymi.

Wazng cecha takiej struktury jest fakt, iz komputer na ktérym pracuje
serwer SQL oraz stacje przetwarzajace moga by¢ fizycznie niedostepne dla
zwyktego uzytkownika, np. zamkniete w szafie do ktorej ma dostep tylko oso-
ba uprawniona, co zwicksza bezpieczenstwo systemu. Stacje przetwarzajace
i operatorskie w powyzszym przykladzie moga dziataé pod kontrola syste-
moéw operacyjnych zaréwno z rodziny MS Windows jak i QNX. Serwer MS
SQL oraz Centrum Zarzadzania PRO-2000 dzialaja jedynie na systemach z
rodziny MS Windows. Powyzsza strukture mozna naturalnie modyfikowac,

np.

— Centrum Zarzadzania PRO-2000 moze znajdowaé sie na tym samym
komputerze co serwer MS SQL, umozliwiajac lokalng edycje bazy

— Centrum Zarzadzania PRO-2000 moze by¢ zainstalowane na wickszej
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ilodci stacji, np. w sytuacji gdy za kazda z baz jest odpowiedzialna
inna osoba; innym scenariuszem moze by¢ potrzeba wprowadzenia na-
glych zmian przez automatyka odpowiedzialnego za utrzymanie syste-
mu, ktéry moze to wykonaé taczac sie Centrum Zarzadzania PRO-2000
z domu przez Internet

— kazda baza aplikacji moze znajdowaé si¢ na wydzielonym serwerze
SQL, by¢ moze na tym samym komputerze co dana stacja przetwa-
rzajaca.

1.3 Instalacja

Wymagania sprzetowe i systemowe

Centrum Zarzadzania PRO-2000 moze dziata¢ na komputerze z zainstalo-
wanym systemem MS Windows w jednej z ponizszych wersji (32- lub 64-
bitowej):

— Windows XP
— Windows 2003 Server
— Windows Vista

— Windows 2008 Server

Windows 7

Minimalne wymagania sprzetowe edytora nie sg wygérowane i odpowiadaja
wymaganiom zainstalowanego systemu operacyjnego oraz wymaganiom ser-
wera bazy MS SQL 2008 R2 w wersji Express. Minimalne wymagania tego
ostatniego to:

— procesor kompatybilny z Pentium III lub nowszy

— predkosc¢ procesora 1.0 GHz, rekomendowana 2.0 GHz

pamie¢ RAM 256 MB, rekomendowana 1 GB

590 MB wolnego miejsca na dysku, w czasie instalacji serwera MS SQL
potrzeba 3.6 GB wolnego miejsca na pliki tymczasowe.
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Instalacja Centrum Zarzadzania PRO-2000

F ™

Witamy w Kreatorze instalacji
programu Centrum Zarzadzania.

Instalator zainstaluje teraz program Centrum Zarzgdzania
4,50.8 na Twoim komputerze.,

Zalecane jest zamkniede wszystkich innych uruchomionych
programdw przed rozpoczecem procesu instalacji. |

Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowad, lub Anuluj, aby
zakoriczyd instaladge.

d [ikroB S.

[ Dalei> | [ Andy

Rysunek 1.5: Ekran powitalny

Ponizsze czynnosci nalezy wykonywaé na koncie z uprawnieniami admini-
stratora. W16z instalacyjny dysk do napedu lub skopiuj katalog z plikami
instalacyjnymi z dostarczonego nosnika. Jesli instalacja jest uruchamiana z
dysku CD/DVD/Blu-ray to po jego wlozeniu program instalacyjny powinien
uruchomié sie automatycznie (zaleznie od ustawien systemu operacyjnego).
W przeciwnym przypadku nalezy recznie uruchomié program instalacyjny z
pliku DevPro-WIN setup.exe. Pokaze sie ekran powitalny instalatora (rys.
1.5). Wybierz przycisk Dalej.
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-
Ly Instalagja - Centrum Zarzadzania ‘ )

Wybierz docelowa lokalizacje
Gdzie ma by zainstalowany program Centrum Zarzgdzania? @

| Instalator zainstaluje program Centrum Zarzgdzania do ponizszego folderu.

Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowad, Jesli cheesz okreslic inny folder, Kiknij przydisk

Przegladaj.
Przegladaj. ..

Potrzeba przynajmniej 2,7 MB wolnego miejsca na dysku.

[ < Wstecz ][ Dalej = ] [ Anuluj

Rysunek 1.6: Wybor katalogu

Na nastepnym ekranie (rys. 1.6) istnieje mozliwo$¢ wybrania katalogu,
w ktérym zostanie zainstalowany program Centrum Zarzadzania PRO-
2000. Najlepiej pozostawi¢ Sciezke domyslna, ktora utworzy podkatalog
ProManagementStudio w domy$lnym katalogu instalacji systemu PRO-2000
- C:\PR04. Po ewentualnej zmianie katalogu nalezy wybraé przycisk Dalej.

Na kolejnym ekranie (rys. 1.7) istnieje mozliwo$¢ wyboru komponentéw
oprogramowania, ktére zostang zainstalowane:

— Centrum Zarzadzania PRO-2000 (edytor) — narzedzie opisane w ni-
niejszej ksiazce; te opcje odznaczamy tylko jesli chcemy zainstalowaé
sam serwer SQL, bez edytora

— Serwer bazy MS SQL 2008 — jedli juz posiadasz serwer SQL z ktorego
zamierzasz korzystac¢, to odznacz te opcje

— Usluga obslugujaca baze zrédlowa (zalecane) — usluga ta jest nie-
zbedna na komputerze na ktérym dziata serwer MS SQL; moze by¢
tez przydatna na komputerze z zainstalowanym Centrum Zarzadza-
nia PRO-2000 jesli chcemy pracowaé na koncie nie-administratora bez
sprzetowego klucza licencyjnego.

Powyzsze komponenty opisano doktadniej w poprzednim podrozdziale. Po
wybraniu pozadanych komponentéw nalezy kliknaé przycisk Dalej.
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-
Ly Instalagja - Centrum Zarzadzania _ eS|

Zaznacz komponenty
Ktdre komponenty majg by¢ zainstalowane?

Zaznacz komponenty, ktére cheesz zainstalowad, odznacz te, ktorych nie cheesz
zainstalowad. Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowad,

|Instalagia peina hd
Centrum zarzgdzania (edytor) 9,1MB
Serwer bazy MS SQL 2008 580,0 MB
Ustuga obstugujaca baze irddiowa (zalecane) 0,2MB

Wybrane komponenty wymagaja co najmniej 591,9 MB na dysku.

[ < Wstecz ][ Dalej = ] [ Anulugj

Rysunek 1.7: Wybo6r komponentéw

Nastepny ekran (rys. 1.8) pozwala na zmiane folderu w Menu Start

Nalezy wpisa¢ wybrang nazwe lub pozostawi¢ domyslna, a nastepnie wybraé
przycisk Dalej.

-
Ly Instalagja - Centrum Zarzadzania _ =]

Wybierz folder Menu Start

Gdzie majg by umieszczone skrdty do programu?

i Instalator stworzy skraty do programu w ponizszym folderze Menu Start.

Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowad. Jegli cheesz okreslic inny folder, Kiknij przydsk
Przegladaj.

RO-2000 4

Przegladaj...

[ <wstecz || palej> | [ anuy |

Rysunek 1.8: Wybér folderu Menu Start

Na kolejnym ekranie (rys. 1.9) mozna zaznaczy¢ opcje Utwérz ikone na

48



ROZDZIAL 1. STRUKTURA I INSTALACJA OPROGRAMOWANIA

pulpicie. Nastepnie trzeba kliknaé¢ przycisk Dalej.

-
ey Instalacja - Centrum Zarzadzania _ ] )

Zarnacz dodatkowe zadania
Ktdre dodatkowe zadania majg by¢ wykonane? @

Zaznacz dodatkowe zadania, ktdre Instalator ma wykonad podczas instalacji programu
Centrum Zarzgdzania, a nastepnie kiknij przydsk Dalej, aby kontynuowad.

Dodatkowe ikory:

[ < Wstecz ]E_Qalej> ] [ Anuluj

Rysunek 1.9: Opcja tworzenia ikony

Instalator wy$wietli okno (rys. 1.10) z podsumowaniem wybranych opcji

instalacji. Jesli informacje instalatora sg poprawne, nalezy wybraé przycisk
Instaluj.

-
Ly Instalagja - Centrum Zarzadzania _ = i

Gotowy do rozpoczecia instalagji

Instalator jest juz gotowy do rozpoczeda instaladi programu Centrum @
Zarzadzania na twoim komputerze,

Kliknij przycisk Instaluj, aby rozpoczad instalacie lub Wstecz, jesli cheesz przejrzed lub
zmienic ustawienia.

Lokalizaga docelowa:
C:\PRO4\ProManiagementStudio

-

Rodzaj instalacii:
Instalacja peina

Wybrane komponenty:
Centrum zarzadzania {edytor)
Serwer bazy MS SQL 2008
Ustuga obstugujaca baze irodiows (zalecane)

Folder w Menu Start:
PRO-2000 4 57
1 3

[ < Wstecz |k Instaluj i [ Anuluj ]

Rysunek 1.10: Podsumowanie instalacji
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Rozpocznie sie instalacja wybranych komponentéw. Jesli w systemie ope-
racyjnym brakuje pewnych wymaganych skladnikéw, to zostang one doin-
stalowane. Moga to by¢:

— platforma .NET w wersji 3.5
— Windows Installer 4.5 Redistributable
— sterownik klucza sprzetowego firmy Sentinel.

Instalacja oprogramowania moze potrwaé¢ nawet kilkanascie minut z uwagi
na duza objetos¢ serwera MS SQL i platformy .NET. Jeéli wybrano insta-
lacje ustugi obstugujacej baze zrédlowg to w trakcie instalacji zostanie ona
automatycznie uruchomiona. Mozna ja znalezé na lidcie ustug pod nazwg
ProSourceBaseService. Po zakonczeniu instalacji pokaze sie okno podsumo-
wujace instalacje. Jesli posiadasz klucz sprzetowy z licencjag na Centrum
Zarzadzania PRO-2000, wsun go do wolnego portu USB. W przeciwnym
wypadku wykonaj kroki opisane ponizej prowadzace do zainstalowania pro-
gramowego klucza.

Instalacja programowego klucza licencyjnego

Opisane ponizej kroki nie sa wymagane jesli posiadasz sprzetowy klucz li-
cencyjny na pendrivie USB.

Wejdz w Menu Start — Wszystkie programy — PRO-2000 4 — Instala-
cja klucza — Centrum Zarzadzania PRO-2000. Pokaze sie okno z numerem
klucza, ktory nalezy przekazaé do firmy MikroB S.A. Otrzymany zwrotnie
numer nalezy wpisa¢ w polu tekstowym u dotu okna.

Po wpisaniu klucza zwrotnego powinno pojawi¢ sie okno z komunikatem,
ze klucz zostal poprawnie zainstalowany. Po jego zamknieciu mozna uzywaé
program Centrum Zarzadzania PRO-2000.

Uwaga! Po instalacji na systemach Vista/Windows 7 moze pojawié si¢
Asystent zgodnosci programéw z pytaniem czy program zostal zainstalowa-
ny poprawnie. Nalezy wybraé¢ odpowiedz ,,Ten program zostal zainstalowany
poprawnie”. Wybranie opcji ,,Zainstaluj ponownie, uzywajac ustawien zale-
canych” moze spowodowaé niepoprawne zainstalowanie klucza licencyjnego
i uniemozliwi¢ korzystanie z Centrum Zarzadzania PRO-2000.
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,
I

Podary obok numer przekaz da firmny MikroB S 4. | 700-901 -654-103-377

Oszhrzeszdw tel.. [+486Z] 730-96-10
Dstrévewlkp  tel: [+4862] ¥37-43-10

E-mail: infot@mikrob. pl

wpisz obok atrzymany numer klucza: I'I 11-222.339

(0] 4 | Anuluj |

Rysunek 1.11: Okno instalacji klucza

-
Asystent zgodnosci prugm_ g

Ten program moze nie by¢ zainstalowany poprawnie.

Jeili ten program nie zostat zainstalowany peprawnie, sprébuj zainstalowac go
ponownie, uZywajac ustawien zgodnych z ta wersja systemu Windows,

Program: Instalator Klucza PRO-2000
Wydawca: ZEiSAP 'MikroB' 5.4,
Lokalizacja: CAPRO ProManagementStudio\Exe\protectP2.exe

et

® Zainstaluj ponownie, uzywajac ustawieri zalecanych

< Ten program zostat zainstalowany poprawnie.

ﬁl Stosowane ustawienia

Rysunek 1.12: Okno asystenta programoéow

Uwaga! Jedli Centrum Zarzadzania PRO-2000 ma pracowaé w syste-
mach Vista/Windows 7 z programowym kluczem licencyjnym, nalezy uru- A
chomi¢ program ze skrotu z zaznaczona opcja Uruchom jako administrator.
Uruchomienie Centrum Zarzadzania PRO-2000 z programowym kluczem li-
cencyjnym na koncie bez uprawnien administratora jest mozliwe pod warun-
kiem, iz na lokalnym komputerze dziala ustuga obstugujaca baze zrédtowa
ProSourceBaseService.
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Konfiguracja serwera MS SQL

W czasie instalacji Centrum Zarzadzania PRO-2000 mozna zainstalowaé
takze darmowa wersje Express serwera MS SQL 2008 R2. Zostanie on zain-
stalowany z domy$lnymi parametrami pozwalajacymi na podiaczenie sie do
serwera i tworzenia na nim baz aplikacji. Jesli jednak uzytkownik posiada
juz zainstalowany serwer MS SQL lub chce uzywaé serwera znajdujacego sie
na innym komputerze, musi odpowiednio go skonfigurowaé. Serwer MS SQL
musi spelniaé¢ nastepujace wymagania:

— autentykacja uzytkownikéw w trybie SQL (SQL Server Authentica-
tion) musi by¢ wlaczona,

— obstuga protokotu TCP musi by¢ wtaczona,

— musimy znaé¢ nazwe i hasto uzytkownika z uprawnieniami do tworzenia
i/lub modyfikacji bazy.

Autentykacja uzytkownikow

Autentykacje uzytkownikéw w trybie SQL nalezy wlaczy¢ w czasie instalacji
serwera. Jesli serwer juz zostal zainstalowany, mozna to zrobi¢ z SQL Server
Management Studio, dostepnego bezptatnie programu firmy Microsoft. Po
podlaczeniu do serwera w trybie Windows (Windows Authentication) nalezy
kliknaé¢ prawym przyciskiem myszy na ikone symbolizujacg serwer. Pojawi
sie menu kontekstowe, z ktérego nalezy wybraé opcje Properties. Pojawi sie
okno z wtadciwosciami serwera w ktorym nalezy wybraé zaktadke Security,
a nastepnie wlaczy¢ opcje SQL Server and Windows Authentication mode.
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'gg.m(mc;sasgwmmmsm - (=1 =S|
File Edit View Debug Tools Window Community Help
2 New Query | [y | [ | 5 =
Object Explorer cax

onn ¥ 23S

[ Server Properties - localhost\SQLEXPRESS
ap:

7] Erabe C2mudttrong

Rysunek 1.13: Zakladka Security wlasciwodci serwera SQL

Jesli nie mozemy uzy¢ programu SQL Server Management Studio, au-
tentykacje uzytkownikéw w trybie SQL mozemy wiaczy¢ poprzez zmiane w
rejestrze wartodci klucza HKEY\_LOCAL\_MACHINE/Software/Microsoft
/Microsoft SQL Server/NAZWA\_INSTANCJI/MSSQLServer/LoginMode
na 2. Zmiany w rejestrze sa jednak niebezpieczne i powinny by¢ wyko-
nywane tylko przez doswiadczonych uzytkownikéw. Po zmianie sposobu
autentykacji nalezy zrestartowaé¢ serwer MS SQL.

Logowanie uzytkownika sa

Jesli nie wybraliSmy autentykacji uzytkownikéw w trybie SQL w czasie insta-
lacji, to logowanie uzytkownika sa bedzie wylaczone. Jesli chcemy korzystaé
z konta tego uzytkownika podczas pracy na serwerze, musimy je najpierw
wlaczyé. Z poziomu SQL Server Management Studio mozemy to zrobié roz-
wijajac katalog Security, nastepnie Logins i klikajac prawym przyciskiem
myszy na ikone symbolizujaca uzytkownika sa. Pojawi si¢ menu konteksto-
we, z ktorego nalezy wybraé opcje Properties. Pojawi sie okno z wlasciwo-
Sciami uzytkownika w ktérym nalezy wybraé zaktadke Status, a nastepnie
ustawi¢ opcje Login na Enabled.
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o |
142 Microsoft SQL Server Management Studio (== s |
File Edit View Debug Tools Window Community Help
S New Quey | [y | [y | 5 e
Object Explorer -2 x
o . s ==
Connect~ 43 43 IEl=y
) (13 localhost\ SQLEXPRESS (SQL Sever10.501617) B o Ssomt v [Hep
® (3 Databases 5 Server Poles
) (3 Security 2 User Mapping Settings
5 (3 Logins ~Em
&, #2MS_PolicyEventP rocessingLogir Permission to connect to database engine:
&, #5Ms_PolicyTsglExccutionLogin®] ® Gront
98] BULTINUzytkownicy -
A L227-MDMarcin s
28] NT SERVICE\MSSQLSSQLEXP Login
A= Enabled
A\ ZARZADZANIE NT\SYSTEM
[ Server Roles © Dis
(3 Credentials
(23 Server Objects Sz
# (3 Replication 5L Server auhertication
(3 Management )
Connection

Server:
localhost\SGLEXPRESS
Connection:

83 View connection properties

Progress
Ready

7 . ]

Ready

Rysunek 1.14: Zaktadka Status wlasciwosci uzytkownika sa

Jesli nie mozemy uzy¢ programu SQL Server Management Studio, logo-
wanie uzytkownika sa mozemy wlaczy¢ z poziomu jezyka Transact-SQL z
pomocg komend:

ALTER LOGIN sa ENABLE;

GO

ALTER LOGIN sa WITH PASSWORD = ’has%o’;
GO

Powyzsze komendy mozna wykonaé z poziomu narzedzia sqlemd instalo-
wanego w ramach serwera. Aby uruchomié narzedzie, nalezy wpisaé¢ w linii
komend polecenie:

sqlcmd -S NazwaSerwera

Konfiguracja protokotu TCP /IP

Aby wlaczyé obstuge protokotu TCP nalezy uruchomié program SQL Server
Configuration Manager, instalowany zwykle w systemowym menu Wszyst-
kie programy — Microsoft SQL Server 2008 R2 — Configuration Tools.
Po otwarciu okna programu nalezy rozwina¢ w nim gataz SQL Server Ne-
twork Configuration i klikna¢ lewym przyciskiem myszy na Protocols for
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Nazwalnstancji. Na liScie po prawej stronie zostana wyswietlone protokoty
komunikacyjne. Nastepnie nalezy kliknaé¢ prawym przyciskiem na pozycje
TCP/IP. Pojawi sie menu kontekstowe w ktérym nalezy wybraé opcje Ena-
ble. Protokdt zostanie wlaczony po restarcie serwera MS SQL. Domyélnie
serwer MS SQL dziata w oparciu o tzw. dynamiczne porty, to znaczy proé-
buje samodzielnie znalez¢é wolny port do komunikacji. Aby klient taki jak
Centrum Zarzadzania PRO-2000 mogt sie podtaczy¢ do serwera, na kompu-
terze na ktérym pracuje serwer musi by¢ uruchomiona ustuga SQL Server
Browser. Taka konfiguracja moze jednak sprawia¢ problemy, kiedy do serwe-
ra laczymy sie z zewnetrznej sieci np. poprzez Internet. Czesto wymagane
jest wowczas okreslenie konkretnego portu do ktérego zezwoli na dostep
zapora sieciowa. Aby okredli¢ staly port dla serwera wywolaj ponownie me-
nu kontekstowe dla protokotu TCP/IP w programie SQL Server Network
Configuration. Wybierz opcje Wiasciwosci lub Properties. Pojawi sie okno
konfiguracji protokotu. Wybierz zaktadke IP Addresses i przejdz na doét listy
adreséw do sekcji IPAll. W sekcji tej ustaw parametr TCP Dynamic Ports
na pusty, a TCP Port na numer wybranego portu. Proponujemy 1433, gdyz
jest to domy$lny numer portu MS SQL Server.

[ Sql Server Configuration Manager =B8] ® |
Plic Akga Widok Pomoc

e 7| d=H

48 saL server ) || protocol Name Status

b W Shared Memory  Enabled
3;‘ ¥~ Named Pipes Disabled
FICPP Enabled

B Protocols for SQLEXPRESS Tua Disabled
> & 5QL Native Client 10.0 Configuration
Wiacciwosch TCP/IP R
IP Addresses

IP Address 169.254.208.70
TCP Dynamic Ports 0
TCP Port
B 1ps
Active Yes
Enabled o
1P Address feB0:1del:5962:79f3:abi5%11
TCP Dynamic Ports 0
TCP Part
B 1pan
TCP Dynamic Ports H
TCP Port 1433

TCP Port
TCP port

ok J [ snud ][ zasosu ][ Fomoe

Rysunek 1.15: Konfiguracja protokotu TCP/IP dla MS SQL Server

Jesli serwer korzysta z mechanizmu dynamicznych portéw, to parametr 6
Port w konfiguracji aplikacji pozostawiamy pusty. Jesli port jest staly to
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podajemy jego numer (patrz rozdzial 3 — Parametry aplikacji).
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Rozdziatl 2

Obstuga interfejsu programu

Interfejs uzytkownika programu Centrum Zarzadzania PRO-2000 zostat za-
projektowany tak, aby da¢ uzytkownikowi maksymalnie duzo swobody w
zakresie utozenia i widocznosci elementéw interfejsu. Ekran edytora sktada
sie z okien i paneli, ktérych potozenie mozna dowolnie zmienia¢. Moga one
tez by¢ widoczne stale lub automatycznie chowaé sie gdy nie sg wykorzysty-
wane. Dzieki tej elastycznosci uzytkownik moze dostosowaé wyglad ekranu
do aktualnie wykonywanej pracy (inny uklad moze byé¢ korzystny podczas
edycji obrazéw synoptycznych, a inny podczas edycji bazy punktéw) oraz
wielkosci ekranu (na duzych ekranach wszystkie elementy moga by¢ widocz-
ne, na malych czgsé by¢ moze warto ukry¢). Dostosowanie interfejsu do swo-
ich preferencji wymaga nieco wprawy ale moze znaczgco usprawnié¢ prace.
Oczywiscie uzytkownik moze pozosta¢ przy domyslnych ustawieniach.

2.1 Gléwne okno programu

Jak widaé¢ na powyzszym rysunku, gtéwne okno Centrum Zarzadzania PRO-
2000 zawiera panele, w ktorych wyé$wietlane sa informacje réznych rodza-
jow. Panele umieszczone w srodkowej czesci gtéwnego okna takze nazywamy
oknami. Réznig sie one od zwyklych paneli tym, ze ich nazwy sa widoczne
na zaktadkach u géry oraz w menu Okno. Okno po przesunieciu na ktorys z
bocznych obszaréw staje sie panelem i odwrotnie, panel po przesunieciu na
srodkowy obszar staje sie oknem. Operacje przypisania panelu do obszaru
nazywamy tez dokowaniem. Nie kazdy panel daje sie przypisa¢ do dowolne-
go obszaru. Gtéwne okno programu jest podzielone na pie¢ obszaréw: gorny,
dolny, lewy, prawy oraz Srodkowy. Do kazdego z obszar6w mozna przypisaé

o7



2.1. GEOWNE OKNO PROGRAMU

I e W ———

ok Okno  1.Menu

. (@ | © | 2 Gléwna belka narzedziowa

3 | punicty\tinia A\zbiornik A2 | Otwerane prjekty | Zoomk AT | 7.

M43 230 M e X 2@V EEZ 8|z 6. Belka narzedziowa okna

= N
1202 | ZbA2SygnalPr Binamy
Risrar CE e e re——
e T
| 1205 | ZoA2Minimum Binamy Pomiar Do jolnego
ey =
Ty e
I e
s~ rien

Nazwa purktu

Zniomik A2- sygraliz. poziomu gomego

Pomiar.
Zviomik A2 - sygnaliz. pozior
2

Ne
Brak kontroli
Ne

5. Okno edycji punktow

4. Sterownik linia A
D146.0
1

Anclogowy | Operator Wediug loéci wesic
fnslogowy | Opersor ug llodci weisé:

Bramy. Agonym

Bamy. Agontm
¥ Anclogowy | Pomer
1281 | 202 Zawar Anslogowy | Pamiar
1282 | ZAND (Anclogowy | Pomr
1283 | ZAXGiZalMe Anclogowy | Pamier
1284 | ZA2WorDoNsp Bramy. Pomar
1285 | ZoA20orDo0pr Bramy. Pomiar
1286 | ZmAZNDoCH Bramy. Pomar
1287 | ZoA20bDoPod Bramy. Pomar Zoiomik A2- wybrany do podgrzewaria
1288 | ZoAZWerDolbye Bamy. Pomiar Ziomik A2 -wybrary do
Praybomk 2 x 1250 | ZArzurceMeka Lcmkowy | Pomier NAZWA PUNKTU

CoFFF

Numer
Unikalny numenycany dentficator punkt systemonego

Lsta elementéw synoptyk ax

L. T

L
B>

onplaca
8 ey | T Oscsei 10.panel
Opis Linia Kolumna

=
& J— .l Komplacl programs oblceh

Rysunek 2.1: Gléwne okno programu

dowolng iloé¢ paneli. Kazdy obszar moze by¢ z kolei podzielony na pie¢ pod-
obszaréw, do ktérych takze mozna przypisywaé panele. Na przyktad okno na
powyzszym rysunku zostalo podzielone na trzy gléwne obszary: lewy (pa-
nele 3 i 4), érodkowy (okno 5 i panel 8) oraz prawy (panele 9 i 10). Kazdy z
tych obszaréw zostal podzielony na dwa podobszary: gérny i dolny. Dodat-
kowo w obszarze zajmowanym przez okno edycji punktéw znajduja sie inne
okna widoczne na zaktadkach. Powyzszy uklad mozna dowolnie modyfiko-
wac, przyktad innego ulozenia paneli znajduje sie ponizej.

W powyzszym przypadku wszystkie panele zostaly przydzielone do pra-
wego obszaru, ktory nie zostal podzielony na podobszary, dlatego kazdy pa-
nel zajmuje caly obszar, a przelaczanie pomiedzy obszarami odbywa sie za
pomoca zaktadek u dotu obszaru. Z kolei obszar srodkowy zostal podzielony
na trzy podobszary, wiec wszystkie okna sa widoczne, cho¢ oczywiscie nie
mieszcza sie w catosci. Dodatkowo panel wlasciwosci zostal odpiety od gtow-
nego okna i stanowi samodzielne okno, ktére mozna dowolnie przemieszczaé.

Aby zamknaé panel nalezy kliknaé na znak X w jego prawym goérnym
rogu. Po zamknieciu panelu mozna go przywrdci¢ wybierajac jego nazwe w
menu Widok. Obok znaku X znajduje sie ikona pinezki. Jesli pinezka usta-
wiona jest pionowo, to panel bedzie stale obecny na ekranie. Po kliknigciu
na pinezke zmieni ona polozenie na poziome, co oznacza ze panel bedzie
si¢ automatycznie chowal po kliknigciu na inny panel lub okno. Aby przy-
wréci¢ ukryty panel kliknij na zakladke z jego nazwa, znajdujaca sie przy
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Rysunek 2.2: Gléwne okno programu — inny uktad

krawedzi za ktora schowal sie panel. Automatyczne ukrywanie paneli moze
by¢ bardzo pomocne podczas edycji obrazéow synoptycznych na ekranie o
rozdzielczo$ci mniejszej niz wielko$¢ synoptyki. Ponowne klikniecie na ikone
pinezki przywroci panel do trybu stalego wyswietlania.

Okna, podobnie jak panele, zamykamy poprzez kliknigcie na ikone X w
prawym gérnym rogu obszaru z oknami (zwré¢ uwage, ze ikona ta znajdu-
je sie poza zakladka okna). Obok powyzszego znaku znajduje si¢ symbol
tréjkata. Po kliknieciu na nim rozwinie si¢ lista wszystkich okien w danym
obszarze, z ktérej mozna przywrédci¢ dane okno. Jest to pomocna funkcja w
sytuacji gdy mamy otwarte tak duzo okien, iz ich zaktadki nie mieszczg sie
w zadanym obszarze.

Dokowanie paneli

Aby zmieni¢ potozenie panelu lub okna, kliknij lewym przyciskiem myszy
na jego gérna belke lub zakladke. Trzymajac wciSniety przycisk przesun
wskaznik, pokaze si¢ polprzezroczysty prostokat symbolizujacy wybrany pa-
nel/okno. Pojawia sie tez specjalne ikony symbolizujace podobszary i obsza-
ry gléwnego okna. Na rysunku ponizej widaé sytuacje podczas przesuwania
okna nad $rodkowym obszarem gléwnej formy.

Przy lewej krawedzi srodkowego obszaru znajduje si¢ ikona dokowania le-
wego obszaru. Po przesunieciu na nig wskaznika myszy wraz z prostokatem
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1222 | ZbAZTMax_CIF_W Analogowy | Aigorytm Zb. A2 - temperatur max. CIF {granica w.)
1223 | ZbAZPoziom 12 pr Anzlogowy | Algorytm Zbiomik A2 - poziom w procentach przelic
1250 | ZbAZMaxTC Anzlogowy | Operator Zbiomik A2 maksymalna temperatura CIP
1251 | ZbAZMaxTM Anzlogowy | Operator Zhiomik AZ maksymaina temperaiura mieka
1271 | ZbAZPlaszcz_3_po Binamy Agorytm Stan plaszcza w zb. AZ - powrst

M 1272 | ZbAZMycie2 arima Binamy Ag [ |: @) acja - mycie zbiomica A2
1280 |ZbA2_AZTTON Arclogowy | Potia— == =i, w zb. dmitany AZTTO1
1281 | ZbA2_Zawatt Anclogowy | Pomiar E| Zawartoic zbiomikz A2
1282 | ZDAZGrlyiNap Anzlogowy | Pomiar Granica w zb A2 wylaozajaca napelnianie
1283 | ZDAZGZalMe Anzlogowy | Pomiar Granica w zb A2 zalaczajaca mieszadlo
1284 | ZbAZWbrDoNap Binamy Pommiar Zbiomik A2 -wybrany do napelniania z 310
1285 | ZbAZWbrDoOpr Binamy Pomiar Zhiomi vybrany do oprozniaria
1286 | ZbAZWbrDoChl Binamy Pomiar Zhiomi wbrany do chlodzenia
1287 | ZbAZWbiDoFod Binamy Pomiar Zbiomik A2 - wybrany do podarzewania
1288 | ZbAZWbrDoMyc Binamy Pomiar Zhiomik A2 - wybrany do mycia

Rysunek 2.3: Dokowanie okna

i puszczeniu przycisku myszy, okno zostanie przypisane do lewego obsza-
ru gléwnego okna. W centrum $rodkowego obszaru znajduje si¢ pie¢ ikon
dokowania, ktére stuza do przypisania panelu okna do jednego z pieciu pod-
obszaréw srodkowego obszaru. Jesli wybrany zostanie podobszar $srodkowy
to okna beda znajdowac sie w tym samym podobszarze, a wiec trzeba bedzie
przetaczaé¢ pomiedzy nimi za pomoca zaktadek. W przeciwnym przypadku
okna beda widoczne réwnoczesnie, w réznych obszarach /podobszarach. Jesli
przycisk myszy zostanie puszczony poza ikonami dokowania, to panel/okno
pojawi sie w pozycji na jaka wskazywal prostokat je symbolizujacy i bedzie
tzw. oknem ,plywajacym”, tzn. nie zwigzanym z zadnym z obszaréw.
Powyzszy opis moze wydawadé sie nieco skomplikowany ale w praktyce
powyzsze operacje sa dosé proste. Zachecamy do samodzielnego wyprébo-
wania réznych sposobéw dokowania i efektéw jakie beda temu towarzyszy¢.

2.2 Panel zarzadzania projektem

Jednym z najczesciej uzywanych paneli jest panel Zarzadzanie projektem.
Panel ten standardowo jest otwierany po lewej stronie gltéwnego okna Cen-
trum Zarzadzania PRO-2000. Jesli zostal zamkniety, aby ponownie go otwo-
rzy¢ wybierz w menu Widok ? Zarzadzanie projektem. Mozna w nim znalezé
wszystkie sktadniki aplikacji, takie jak baza punktéw, obrazy synoptyczne
czy kanaly komunikacyjne, pokazane w formie drzewa obrazujacego hierar-
chie elementow.
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E-] Kanaly
-t R5232
=, Konwerter eth/R5485
= Kanal ethemet
- Kanal ethemet
[#-{.7] Procesy
{7 Programy obliczer
(=20 Punkty
-0 Linia A
(-] Zhiomik Al

- 2N

{7 Zhiomik A3
{17 Kolektor
{53 Rampa

-7 Linia B

=01 Synoptyki

{17 Szablony

-3 Linia A

#-{7] Linia B

=] Maslownia

=] Maslownia - nastawy

{7 Grupy technologiczne

=21 Uprawnienia

i {0 Goscie

-] Pliki

D baza_s
.10 baza_ph
- Oczyszczalnia

Rysunek 2.4: Panel zarzadzania projektem

Klikniecie na symbol plusa przy danym elemencie drzewa rozwija ten
element, ukazujac jego podelementy. Klikniecie na minus ukrywa je. Prak-
tycznie kazdy element drzewa posiada menu kontekstowe, ktére otwiera sie
po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na elemencie. W ten sposéb wy-
konuje sie wiekszos¢ operacji dodawania, usuwania i kopiowania sktadnikdw
aplikacji.

Klikniecie lewym lub prawym przyciskiem myszy na elemencie drzewa
spowoduje pojawienie sie jego wlasciwosci w panelu wtadciwosci, opisanym
w nastepnym podrozdziale. Umozliwia to konfiguracje danego elementu.

Niektérym elementom drzewa, jak na przyklad katalogom, mozna zmie-
ni¢ nazwe. Mozna to osiggna¢ poprzez edycje w panelu wlasciwoéci. Innym
sposobem jest wybranie elementu w drzewie zarzadzania, a nast¢pnie ponow-
ne klikniecie na jego nazwie w drzewie. Pojawi sie kursor, ktéry umozliwia
edycje nazwy. Edycje zatwierdzamy wciskajac Enter, klawisz Esc anuluje
zmiany.

Parametry poszczegélnych elementéw i operacje na nich zostaty opisane
w nastepnych rozdziatach ale zachecamy do klikania prawym przyciskiem
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Kanal ethemet
3
B Parametry diivera SiemensTCP
lloéé odezytéw pomijarych 0
llosE prab odczytu 3
Komunikaty baza 0
Komunikaty interfejs 0

0
Maksymalna wartosé RO 65535
Modut komunikacyjry trans_sims_tcpd exe
MNumer bloku bazowego ]
Numer MemS0 51
Przerwa pomiedzy blokami 0

Rozmiar przesylki 1000
Synchronizuj czas Nie
Przerwa po cyldu 0
Przerwa pomiedzy stacjami 0
Komunikaty protokél

Poziom komunikatéw protokotu. 0-brak komunilatdw, im
wyZszy numer tym wiecej komunikatéw.

Rysunek 2.5: Panel wlasciwosci przedstawiajacy parametry kanatu

na réznych typach elementéw, w celu zapoznania sie z poleceniami dla nich
dostepnymi.

2.3 Panel wlasciwosci

Drugim bardzo czesto uzywanym panelem jest panel wlasciwosci. Przedsta-
wia on parametry wybranego obiektu, z podzialem na sekcje lub alfabetycz-
nie. Panel ten standardowo jest otwierany po prawej stronie gtéwnego okna
Centrum Zarzadzania PRO-2000. Jesli zostal zamkniety, aby ponownie go
otworzy¢ wybierz w menu polecenie Widok 7 Wtadciwosci.

Panel ten pokazuje wlasciwosci wszelkiego rodzaju obiektéw wystepuja-
cych w aplikacji. Obiekty te moga by¢ wybrane nie tylko w drzewie zarza-
dzania ale tez w innych oknach, jak np. na licie punktéw lub obrazie synop-
tycznym. Po wybraniu jednego lub wielu elementéw, w panelu wtasciwosci
pokaza sie ich parametry. Zaleznie od trybu wyswietlania beda one pogru-
powane w sekcje lub utozone alfabetycznie. Tryby wyswietlania przetaczamy
za pomoca ikon znajdujacych sie w gérnej czedci panelu. Jesli zaznaczymy
rézne rodzaje obiektéw (np. prostokat i symbol na obrazie synoptycznym) to
w panelu zostang pokazane tylko parametry wystepujace w obu obiektach,
a wiec ich czes¢ wspolna.

Aby edytowaé¢ wybrany parametr nalezy klikna¢ na odpowiadajacy mu
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wiersz w panelu wlasciwoéci. Po kliknieciu, mozna edytowaé¢ wartoéé¢ z kla-
wiatury lub za pomoca myszki w przypadku parametréw o typie ograniczo-
nym do listy wartoéci. Dodatkowo, na dole panelu pojawi sie¢ nazwa oraz
informacje pomocy na temat edytowanego parametru. Aby zakonczy¢ i za-
twierdzi¢ edycje, nalezy wcisnaé¢ klawisz Enter lub przejs¢ do innego pola
za pomoca klawiszy strzalek, klawisza Tab lub myszki. Aby wycofaé sie ze
zmian nalezy wcisnaé¢ klawisz Esc. Aby edytowaé parametry wylacznie za
pomoca klawiatury, nalezy uzy¢ klawiszy strzatek géra/doét do przechodzenia
pomiedzy parametrami oraz klawisza Tab do przejécia w tryb edycji danego
parametru.

Duza zaleta panelu wlasciwodci jest fakt, iz mozna w nim zmieniaé jed-
nym ruchem parametry wielu obiektéw. Po zaznaczeniu wiecej niz jednego
elementu, wartosci parametréow ktére sa jednakowe dla wszystkich zazna-
czonych obiektéw pokaza sie w prawej kolumnie panelu wlasciwosci. Dla
parametréw, ktorych wartosci sie réznia, w prawej kolumnie pojawi sie pu-
ste pole. Wpisanie nowej lub zmiana wartosci danego parametru zostanie
zastosowana do wszystkich wybranych obiektéw. Zachecamy do tego sposo-
bu edycji, gdyz znacznie przyspiesza on prace w przypadku powtarzalnych
wlasciwodci elementow.
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Rozdziat 3

Projekty i aplikacje

3.1 Projekt

Projekt jest elementem utatwiajacym zarzadzanie grupami aplikacji w Cen-
trum Zarzadzania PRO-2000. Zawiera on parametry konfiguracji konieczne
do potaczenia z bazami SQL zawierajacymi aplikacje. W zamyéle projekt
ma odpowiadaé¢ catemu obiektowi przemystowemu — fabryce, zaktadowi czy
kombinatowi. Przyktadowo projekt pod nazwa Elektrownia X moze zawie-
ra¢ wiele aplikacji: obstugujacych kotty, turbozespoty, kontrole emisji zanie-
czyszczen, itp. Projekt moze tez stuzyé do tymczasowego grupowania apli-
kacji, np. gdy chcemy przejrzeé¢ stare bazy, aby skopiowaé z nich sktadniki
do wykorzystania w nowo tworzonej aplikacji.

Zarzadzanie projektem q1 x
B M cecrouna X

Kociol Parowy1
Kociol Parowy2

-4 | KociolBiomasa
Turbozespal
Turbozespal2
-4 KantrolaEmisii
Rozdzielnia
-4 ] Odzuzlanie

Rysunek 3.1: Projekt zawierajacy wiele aplikacji
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Projekt znajduje sie na najwyzszym poziomie drzewa zarzadzania. W
danym momencie mozemy mieé¢ otwarty tylko jeden projekt w Centrum Za-
rzadzania PRO-2000 (cho¢ mozemy otworzyé¢ wiecej instancji programu z
réznymi projektami i przenosi¢ pomiedzy nimi obiekty poprzez schowek).
Projekt zawiera w sobie parametry aplikacji, widoczne w panelu wtasciwo-
$ci po kliknieciu na symbol aplikacji w drzewie zarzadzania. Parametry te
sa zapisywane w pliku przez komputer na ktéorym zainstalowano Centrum
Zarzadzania PRO-2000, a wiec zawierajg one informacje wlasciwe dla dane-
go uzytkownika edytora. Projekt nie zawiera w sobie samej aplikacji, ktéra
zapisywana jest w bazie SQL i moze znajdowaé¢ sie na innym komputerze
niz Centrum Zarzadzania PRO-2000.

Tworzenie nowego projektu

Jedli uruchamiamy Centrum Zarzadzania PRO-2000 po raz pierwszy, to au-
tomatycznie otworzy sie okno tworzenia projektu. Mozna je tez wywotaé
wybierajac z menu Plik — Nowy projekt... lub ikone na gléwnej belce
narzedziowe;j.

Ly Tworzenie nowego projektu ‘ ﬁ

Podaj parametry nowego projekdu:

MNazwa: Projelt testowy

Komertarz:  Mdj pienwszy projekt

[ Zapisz l[ Anuluj

Rysunek 3.2: Tworzenie projektu

W polu Nazwa wpisujemy nazwe identyfikujaca projekt. Mozemy tez
podaé¢ wiecej informacji o projekcie w polu Komentarz, np. adres obiektu
przemystowego. Nastepnie wybieramy przycisk Zapisz, pojawi sie okno, w
ktorym nalezy wybraé katalog oraz nazwe pliku z rozszerzeniem czproj w
ktérym zostang zapisane informacje o projekcie.
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. Wybierz plik w ktérym zapisane beda dane pmjekm- ==

()| |- » Komputer » OS(C) » PRO4 » ProManagementstudio » Projects = [ ¢ |[ Preszuia Projects ol
=

Organizuj »  Nowy folder =y @

¢ Ulubione 4 Nazwa : Datamodyfikacii  Typ Rozmiar

] Ostatnie migjsca || Projekt testowy.czproj 201202081255 Plik CZPRO) 1K
18 Pobrane
B Pulpit

' Biblioteki
[% Dokumenty
& Muzyka
&) Obrazy

B Wideo

«& Grups domowa

Nazwa pliku:  Projekt testowy.czproj -

Zapisz jako typ: | Pliki 2 projektami(*.czproj) v]

' Uknyj foldery Zapisz Anulyj

Rysunek 3.3: Zapis pliku projektu

Domyélny katalog to c: \PRO4\ProManagementStudio\Projects. Nazwa
pliku nie musi by¢ identyczna jak projektu ale dobrze zeby pozwalala na
tatwe odnalezienie wlasciwego projektu. Po wybraniu Sciezki pliku nalezy
wybraé przycisk Zapisz. Plik zostanie zapisany, a okno zamknigete. W panelu
zarzadzania pokaze sie drzewo z jednym elementem symbolizujacym projekt.

Otwarcie projektu

Jedli zostal juz utworzony co najmniej jeden projekt, to po uruchomieniu
Centrum Zarzadzania PRO-2000 pokaze sie okno z lista ostatnio otwieranych
projektow.

Rysunek 3.4: Ostatnio otwierane projekty

Powyzsze okno mozna tez wywolaé¢ z menu Widok — Otwierane pro-
jekty. Ikony w gérnej czedci okna pozwalaja na przetaczanie listy projektow
w rozne tryby: miniatur, kafelkéw, ikon, listy oraz listy szczegétowej. Dwu-
krotne klikniecie na ikonie lub wierszu zawierajacym projekt spowoduje jego
otwarcie. Menu kontekstowe dostepne pod prawym przyciskiem myszy po-
zwala na usuniecie jednego lub wszystkich projektow z listy. Jesli mamy
dostepny juz gotowy plik projektu (np. z innego komputera) to mozemy go
otworzy¢ za pomoca polecenia menu Plik — Otwoérz projekt... lub klika-
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jac na ikone na gltéwnej belce narzedziowej. Zostanie wy$wietlone okno w
ktérym mozna wybraé plik z rozszerzeniem czproj zawierajacy projekt.

Zapis projektu

Aby zapisa¢ zmiany w biezacym projekcie nalezy wybra¢ w menu polecenie
Plik — Zapisz projekt lub ikone na gléwnej belce narzedziowej. Aby zapisaé
biezacy projekt w innym pliku nalezy wybra¢ w menu polecenie Plik —
Zapisz projekt jako... Pojawi si¢ okno, w ktérym nalezy wybraé¢ katalog
oraz nazwe pliku w ktorym zostana zapisane informacje o projekcie. Po
kliknieciu przycisku Zapisz plik zostanie zapisany, a okno zamkniete.

. Wybierz plik w ktérym zapisane bedg dane pmjﬁkm- i
- [ | » Komputer » OS(C) » PRO4 » ProManagementStudio » Projects |43 || Presszuky: Projects 2|
co— =
Organizuj = Nowy folder = @

- Nazwa ’ Data modyfikaci | Typ Rozmiar

___ Projekt testowy.czproj 201202-0812:55  Plik CZPROJ 1KB

@ Grupa domowa  ~

Mazwa pliku: Projekt testowy.czproj -

Zapisz jako typ: | Pliki z projektami(*.czproj) -

< Ukry foldery Zapisz Anulyj

Rysunek 3.5: Zapis pliku projektu

Zapisanie projektu oznacza jedynie, ze zostang uaktualnione informacje
w pliku projektu dotyczace konfiguracji aplikacji. Nie zostana natomiast
zapisane zmiany w bazach aplikacji.

3.2 Aplikacja

Dla zrozumienia pracy programu Centrum Zarzadzania PRO-2000 wazne
jest rozréznienie pomiedzy parametrami aplikacji, a baza aplikacji. Parame-
try aplikacji jest to zbiér informacji niezbednych do nawiazania komunikacji
z serwerem SQL i edycji aplikacji na nim sie znajdujacej. Po kliknieciu na
symbol aplikacji w drzewie , jej parametry zostang wyswietlone w panelu
wladciwosci. Podajemy je takze podczas tworzenia aplikacji. Parametry apli-
kacji sa zapisywane lokalnie w pliku projektu. Z kolei baza aplikacji jest to
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baza SQL w ktorej przechowywana jest zawarto$é¢ aplikacji, czyli informa-
cje, ktore zostang przestane na stacje przetwarzajaca w procesie kompilacji.
Dane z bazy aplikacji widoczne sg w drzewie zarzadzania jako podelementy
obiektu aplikacji (konfiguracja stacji przetwarzajacej i katalogi).

Tworzenie nowej bazy aplikacji

Aby utworzy¢ nowsg, baze aplikacji nalezy otworzy¢ menu Plik lub menu kon-
tekstowe poprzez klikniecie prawym przyciskiem na ikone projektu w panelu
zarzadzania. Nastepnie wybieramy opcje Tworz nows aplikacje. .. Alterna-
tywnie mozna klikngé¢ na ikone na gléwnej belce narzedziowej. Pojawi sie
okno z parametrami nowej aplikacji.

.y Tworzenie nowe] bazy aplikag ‘ EIM

Podaj parametry aplikacii (bazy SQL): Pokaz zaawansowans opcje
Nazwa: Meczamia| Przegladaj...
[ ok || Ay |

Rysunek 3.6: Tworzenie nowej aplikacji

Jedli serwer MS SQL zostal zainstalowany razem z Centrum Zarzadzania
PRO-2000 to prawdopodobnie wystarczy tylko podanie nazwy nowej bazy
aplikacji. Jesli serwer MS SQL znajduje si¢ na innym komputerze lub zostat
zainstalowany w innej konfiguracji niz domyslna, to konieczne bedzie po-
danie dodatkowych parametréow serwera. Aby zmieni¢ powyzsze parametry
kliknij na niebieski napis Pokaz zaawansowane opcje. Okienko powickszy sie
tak, aby byly widoczne dodatkowe parametry:

Znaczenie parametrow:

— Nazwa — nazwa aplikacji i jednoczesnie bazy SQL; moze zawieraé je-
dynie litery, cyfry i znak podkreslenia; musi by¢ unikalna w ramach
danego serwera MS SQL;

— Adres serwera — sieciowa nazwa lub adres IP komputera na ktérym
pracuje serwer SQL; jesli serwer pracuje na komputerze lokalnym to
jako nazwe mozna podaé ,localhost”, ,127.0.0.1” lub nazwe sieciowa
lokalnego komputera; po znaku ukosnika ,\” podajemy nazwe instan-
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ey Tworzenie nowej bazyaplikacjl E@ﬂ
Podaj parametry aplikacii (bazy SQL): Uknyi zagwansowans opcie

MNazwa: Mleczamia| Przealadaj...
Adres serwera:  localhostsglexpress Przeaglads...

Port serwera:

Uytheowmnikc: 53

Haslo: e

Rysunek 3.7: Tworzenie nowej aplikacji z zaawansowanymi opcjami

cji serwera MS SQL do ktérej sie taczymy; darmowa wersja Express
instaluje sie domyslnie pod nazwa ,sqlexpress”;

— Port serwera — port TCP na ktérym nastuchuje serwer SQL; jedli to
pole pozostanie puste to Centrum Zarzadzania PRO-2000 sprébuje
polaczyé sie z serwerem za pomocg mechanizmu dynamicznych por-
tow; wiecej na ten temat mozna znalezé w podrozdziale Konfiguracja
serwera MS SQL w rozdziale 1;

— Uzytkownik — nazwa uzytkownika, ktéry ma uprawnienia do tworzenia
nowych baz SQL; serwer instalowany razem z Centrum Zarzadzania
PRO-2000 posiada zdefiniowanego uzytkownika o nazwie ,sa” (ang.
System Administrator);

— Haslo — hasto powyzszego uzytkownika; jest ono zapisywane w pliku
projektu w formie zaszyfrowanej; uzytkownik sa na serwerze instalo-
wanym razem z Centrum Zarzadzania PRO-2000 posiada zdefiniowane
domyslne hasto ,SQL”.

Po prawej stronie pola Nazwa znajduje sie przycisk Przegladaj... Po jego
wcisnigciu pokaze si¢ okno z lista baz znajdujacych sie na serwerze SQL.
Utlatwia ono zorientowanie sie, ktére nazwy sa juz zajete, gdyz nie moga
istnie¢ na serwerze SQL dwie bazy o tych samych nazwach.

Przycisk Usun baze pozwala usunaé niepotrzebna baze w przypadku,
gdy chcemy utworzy¢ nowa baze o danej nazwie. Przycisk Wybierz jest nie-
aktywny, gdyz nie ma sensu wybieraé¢ tej samej nazwy co istniejaca baza.
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MNazwa bazy Czas utworzenia

| Importowanafplikacja 2012-02-20 14:04:28

. KociolBiomasa 2012-03-01 10:35:55

2012-03-01 10:37:24

. Meczamia 2012-02-20 12:54:32
Usur baze ]

Rysunek 3.8: Lista baz na serwerze SQL

Po prawej stronie pola Adres serwera znajduje si¢ drugi przycisk Prze-
gladaj... Po jego wcisnieciu pokaze sie okno z lista serweréw MS SQL pra-
cujacych w sieci lokalnej.

.., Lista znalezionych serweréw MS SQ oo S

. Nazwa instancji

SGLEXPRESS

(L wbiez | [ zamkni |

Rysunek 3.9: Lista znalezionych serweréw MS SQL

Nie wszystkie serwery musza by¢ widoczne, zalezy to od konfiguracji
danego serwera oraz zapOr sieciowych. Po wybraniu serwera na lidcie i wci-
$nieciu przycisku Wybierz nazwa sieciowa komputera i nazwa instancji zo-
stang przepisane do pola Adres serwera. Po wybraniu przycisku OK w oknie
tworzenia nowej bazy aplikacji pojawi si¢ okno z suwakiem pokazujacym po-
step tworzenia bazy. Zostanie utworzona nowa baza aplikacji na wybranym
serwerze SQL.
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Dodawanie istniejacej bazy do projektu

W przypadku gdy chcemy utworzy¢ jedynie parametry aplikacji w projek-
cie bez tworzenia samej bazy SQL, w menu Plik lub menu kontekstowym
projektu nalezy wybraé¢ opcje Dodaj aplikacje do projektu. .. Alternatywnie
mozna klikna¢ na ikone na gléwnej belce narzedziowej. Otworzy sie okno
bardzo podobne do okna tworzenia nowej bazy aplikacji, opisanego powyzej.
Jego parametry maja takie same znaczenie, jedyna réznica polega na tym,
ze po kliknieciu przycisku Przegladaj... przy polu Nazwa, w oknie prze-
gladania baz na serwerze SQL mozna wybraé jedna z baz i po wcisnieciu
przycisku Wybierz jej nazwa zostanie przepisana do parametru Nazwa.

Powyzsza opcje uzywamy, gdy baza aplikacji juz istnieje na serwerze lub
gdy bedzie ona zdefiniowana w przysztosci, np. odtworzona z kopii.

Usuwanie aplikacji

Aby usunaé konfiguracje aplikacji z projektu, nalezy otworzy¢ menu kontek-
stowe poprzez klikniecie prawym przyciskiem na ikone aplikacji w panelu
zarzadzania. Nastepnie wybieramy opcje Usun aplikacje z projektu. Spo-
woduje ona usuniecie jedynie konfiguracji aplikacji z pliku projektu ale nie
usunie bazy aplikacji z serwera SQL. Do bazy aplikacji bedzie wiec mozna
ponownie sie podlaczyé, a jej zawartos¢ nie zostanie utracona.

Aby usunaé baze aplikacji z serwera, nalezy otworzy¢ menu kontekstowe
poprzez klikniecie prawym przyciskiem na ikone aplikacji w panelu zarzadza-
nia. Nastepnie wybieramy opcje Usun aplikacje i bazg¢ z serwera. Spowoduje
ona usuniecie zaréwno konfiguracji aplikacji z pliku projektu jak i bazy apli-
kacji z serwera SQL.

Operacja ta jest nieodwracalna, a wszystkie dane w bazie aplikacji zo-
stana utracone, dlatego nalezy sie upewnié¢, ze usuwamy wlasciwa baze.
Uzytkownik ktérego podaliSmy w konfiguracji musi mieé¢ uprawnienia do
usuniecia bazy. Jedli ich nie posiada, to nalezy zwrécié¢ sie do administratora
serwera, ktory moze usunaé baze za pomoca zewnetrznych narzedzi.

Parametry aplikacji

Po wybraniu symbolu aplikacji w drzewie zarzadzania, w panelu wlasciwosci
pojawia sie parametry aplikacji. Dotycza one gtéwnie konfiguracji potaczen
pomiedzy Centrum Zarzadzania PRO-2000 a serwerem bazy oraz pomig-
dzy baza a stacja przetwarzajaca. Parametry te nie sa zapisywane w bazie
aplikacji lecz w pliku projektu na lokalnym komputerze.
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Nazwa Opis

Ogdlne

Komentarz Informacje na temat aplikacji. Pojawig sie w nawiasie
obok nazwy w drzewie zarzadzania

Nazwa Nazwa aplikacji i jednoczesnie bazy SQL. Moze zawie-
raé¢ jedynie litery, cyfry i znak podkreslenia. Musi by¢
unikalna w ramach danego serwera MS SQL

Serwer SQL

Adres serwera

Sieciowa nazwa lub adres IP komputera na ktérym
pracuje serwer SQL. Jesli serwer pracuje na kompute-
rze lokalnym to jako nazwe mozna podaé ,localhost”,
»127.0.0.17 lub nazwe sieciowa lokalnego komputera.
Po znaku ukosnika ,\” podajemy nazwe instancji ser-
wera MS SQL do ktérej sie taczymy. Darmowa wersja
Express instaluje sie domy$lnie pod nazwa ,sqlexpress”

Hasto

Hasto uzytkownika podanego w parametrze Uzytkow-
nik. Jest ono zapisywane w pliku projektu w formie
zaszyfrowanej. Uzytkownik sa na serwerze instalowa-
nym razem z Centrum Zarzadzania PRO-2000 posiada
zdefiniowane domy$lne hasto ,SQL”

Port serwera

Port TCP na ktérym nastuchuje serwer SQL. Jedli to
pole pozostanie puste to Centrum Zarzadzania PRO-
2000 sprobuje potaczyé sie z serwerem za pomocg me-
chanizmu dynamicznych portéw. Wiecej na ten temat
mozna znalezé w podrozdziale Konfiguracja serwera

MS SQL (1.3)

Uzytkownik

Nazwa uzytkownika, ktéry ma uprawnienia do tworze-
nia nowych baz SQL. Serwer instalowany razem z Cen-
trum Zarzadzania PRO-2000 posiada zdefiniowanego
uzytkownika o nazwie ,sa” (ang. System Administra-
tor)

Usluga bazy zrédlowej
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Adres IP

Adres komputera na ktérym pracuje ustuga obstuguja-
ca baze zrédtows ProSourceBaseService. Obecnie ustu-
ga musi pracowaé na tym samym komputerze co serwer
SQL, wiec system sam przypisze adres na podstawie
parametru Adres serwera z sekcji Serwer SQL.

Adres serwera

Adres serwera SQL widziany od strony ustugi. Obec-
nie ustuga musi pracowa¢ na tym samym komputerze
co serwer SQL, wiec jako adres jest przyjmowany ,lo-
calhost”, a nazwa instancji jest okreslana na podstawie
parametru Adres serwera z sekcji Serwer SQL.

Adres stacji
przetwarzajacej

Adres IP stacji przetwarzajacej widziany od strony
ustugi.

Aktualizacja ba-
7y stacji prze-
twarzajacej

Jedli wybrano Tak to w trakcie kompilacji, po przesta-
niu bazy wynikowej, stacja przetwarzajaca ja odczyta
i zastosuje zmiany.

Port

Port TCP na ktérym pracuje ustuga obstugujaca baze
zréodtowa ProSourceBaseService. Domy$lnie 6024.

Port stacji prze-
twarzajacej

Port TCP na ktorym pracuje proces tcp_mas stacji
przetwarzajacej, odbierajacy komunikaty sieciowe. Do-
my$lnie 6023.

Otwarcie i zamkniecie aplikacji

Aby otworzy¢ aplikacje kliknij na symbol plus obok ikony aplikacji w panelu
zarzadzania. Spowoduje to podlaczenie edytora do serwera SQL, otwarcie
bazy i Sciagniecie danych. Jedli serwer nie znajduje sie na lokalnym kompute-
rze moze to troche potrwaé, w zaleznosci od przepustowoéci tacza. Ponadto
jak zawsze w komunikacji sieciowej moga wystapi¢ problemy z potaczeniem.

Po udanym potaczeniu z baza, pod ikong aplikacji pojawia sie obiekty
podrzedne symbolizujace gtéwne czesdci sktadowe aplikacji:

— Konfiguracja stacji przetwarzajacej — zawiera parametry stacji prze-
twarzajacych, procesy uruchamiane na stacji przetwarzajacej, kanaty
komunikacyjne, programy obliczen

— Punkty -— zawiera baze punktow

— Synoptyki
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— Grupy technologiczne

— Uprawnienia — zawiera grupy operatoréw i operatoréw oraz ich upraw-
nienia

— Pliki — dodatkowe pliki konfiguracyjne aplikacji.

Powyzsze sktadowe sa bardziej szczegbétowo opisane w kolejnych rozdziatach.

Aby zamknaé otwarta aplikacje nalezy kliknaé¢ na symbol minus obok
ikony aplikacji w panelu zarzadzania. Spowoduje to odtaczenie edytora od
serwera SQL i ,zwiniecie” elementéw podrzednych aplikacji w drzewie za-
rzadzania.

Zapis zmian

Wiele elementow sktadowych aplikacji takich jak punkty, tabele stanéw,
grupy technologiczne czy uprawnienia jest ze soba powiazanych. Powyzsze
sktadniki aplikacji nazywamy czedcia przetwarzajaca aplikacji. Centrum Za-
rzadzania PRO-2000 probuje zachowaé spdjnosé tych sktadowych tak, aby
np. nie okazalo sie, iz do grupy technologicznej nalezy punkt ktory zostal
juz usuniety, punkt ma ustawiona tabele standéw ktéra zostata usunieta, itp.
7 tego powodu zapis zmian w aplikacji dotyczy calej czesci przetwarzajacej
aplikacji, nie mozna np. zapisa¢ niezaleznie zmian w punktach i tabelach sta-
néw. Aby zapisa¢ zmiany w czesci przetwarzajacej aplikacji nalezy otworzyé
menu Plik lub menu kontekstowe poprzez klikniecie prawym przyciskiem
na ikone aplikacji w panelu zarzadzania. Nastepnie wybieramy opcje Zapisz
zmiany w czeSci przetwarzajacej aplikacji. Alternatywnie mozna kliknaé¢ na
ikone na gtéwnej belce narzedziowe;.
Do elementow, ktére nie naleza do czesci przetwarzajacej zaliczamy:

— obrazy synoptyczne
— biblioteke symboli
— programy obliczen
— panele sterowan

— panele informacyjne
— panele edycyjne

— skrypty — pliki wsadowe.
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Powyzsze sktadowe maja w oknach stuzacych do ich edycji oddzielne przy-
ciski typu Zapisz.

Istnieje tez mozliwosé zapisania wszystkich zmian dla wszystkich czesci
sktadowych aplikacji. W tym celu nalezy otworzy¢ menu Plik lub menu kon-
tekstowe poprzez kliknigcie prawym przyciskiem na ikone aplikacji w panelu
zarzgdzania. Nastepnie wybieramy opcje Zapisz wszystkie zmiany w aplika-
cji. Alternatywnie mozna klikngé na ikone na gléwnej belce narzedziowej
lub skorzystaé ze skrétu z klawiatury Ctrl+S.

Kompilacja

Kompilacja aplikacji obejmuje:
— konwersje struktur w Zrodlowej bazie SQL na wynikowe pliki binarne
— przestanie plikéw wynikowych na stacje przetwarzajaca
— zastosowanie zmian na stacji przetwarzajacej (opcjonalnie).

Przebieg powyzszych operacji kontroluje ustuga o nazwie ProSourceBase-
Service zarzadzajaca baza zrédlowa. Stad aby wykonaé kompilacje musi
ona by¢ uruchomiona na komputerze na ktérym dziata serwer MS SQL.
Aby mozliwe bylo wykonanie dwéch ostatnich operacji, na stacji przetwa-
rzajacej musi dzialaé¢ proces tcp_mas. Wyjatkiem jest sytuacja, gdy stacja
przetwarzajaca jest zainstalowana na tym samym komputerze co Centrum
Zarzadzania PRO-2000. Wowczas pliki wynikowe zostang przekopiowane do
katalogow stacji nawet wtedy, gdy stacja i proces tcp_mas nie sg uruchomio-
ne.

Przed wykonaniem kompilacji wszystkie zmiany w bazie musza by¢ zapi-
sane. Aby uruchomié¢ kompilacje aplikacji nalezy otworzy¢ menu kontekstowe
poprzez klikniecie prawym przyciskiem na ikone aplikacji w panelu zarzadza-
nia. Nastepnie wybieramy opcje Kompiluj aplikacje. . . Alternatywnie mozna
klikngé¢ na ikone na gléwnej belce narzedziowej. Zostanie wyswietlone po-
nizsze okno.

Okno pokazuje postepy kompilacji. U géry pojawiaja sie komunikaty
Centrum Zarzadzania PRO-2000, a w $rodkowym polu komunikaty ustu-
gi ProSourceBaseService. Na dole zliczane sa bledy i ostrzezenia dotyczace
struktury bazy. Ostrzezeniami nazywamy niescistosci, ktére moga powodo-
wacé niezgodne z intencjami uzytkownika dziatanie pojedynczych elemen-
téw aplikacji, natomiast bledy to krytyczne braki, ktére moga uniemozli-
wi¢ dzialanie calej stacji. Jesli wystapi cho¢ jeden blad, to edytor poprosi
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.. Kompilacja bazy Mleczarnia E@g

Trwa przesylanie.

Komunikat serwera:

Mleczamia: powiadamiam baze o aktualizacji...

Bledy: 1 Ostrzesenia: 318

Rysunek 3.10: Okno kompilacji bazy

uzytkownika o potwierdzenie przed wystaniem plikéw wynikowych na stacje
przetwarzajaca.

Prosimy pamietaé, ze wystanie plikéw wynikowych bazy z btedami mo-
ze uniemozliwié¢ lub spowodowaé nieprawidtowe dziatanie stacji. Zwracamy
uwage, ze kompilacje przeprowadza ustuga, ktéra moze znajdowaé sie na
innym komputerze, a nie program Centrum Zarzadzania PRO-2000. Z tego
powodu zamkniecie powyzszego okna lub nawet calego edytora nie zatrzyma
samej kompilacji. Aby to zrobi¢, nalezy wcisnaé przycisk Przerwij.

Po zakonczeniu kompilacji mozna zamknaé okno przyciskiem Zamknij.
Jedli jednak wystapily bledy i/lub ostrzezenia, to warto uzy¢ przycisku Po-
kaz raport. Po kliknieciu na nim pokaze sie okno z listg bltedéw i ostrzezen.
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Punkty\Linia A\Zbiornik A1 ]/ Otwierane projekty ]/ Zbiornik A2 )/Mleczarnia - problemy - X
Ll Biedly 1 |[[T] Ostrzezenia 318 |
Typ obiekiu Numer Kod/Nazwa Opis bledu i
Il stacja preetwarzajaca Przynajmie; jedna stacja przetwarzaiaca musi mieé zdefinowana nazwe siciowa (parametr HN wstacie ist)
(1] Punkt 1280 Pole "Granica10Punkt” jest NULL, podstawiono wartosé 0
m Punit 1280 Biedny numer punktu w granicy zmienngj 1.MAX2
El Punkt 1280 Pole "Granica11Punkt” jest NULL, podstawiono wartosé 0
El Punkt 1280 Bledny numer punktu w granicy zmiennej 1.MAX1
El Synoptyka 1 Mastownia Hement aktywny nr & nie przypisany do punktu
[ synoptyka 1 Mastownia Element aktywny nr 7 i przypisany do punktu
[ symoptyka 1 Mastownia Hlement aktywry rir & nie praypisany do punktu
[ symoptyka 1 Mastownia Hlement aktywry rr 187 rie preypisany do punktu
[1] synoptyka 1 Maslownia Elsment aktywny nr 188 nie przypisany do punktu
[T] synoptyka 1 Maslownia Elsment aktywny nr 189 nie przypisany do punktu
(L] Symoptyica 1 Mastownia Blement aktywry nr 190 rie: przypisany do punkiu 2

Rysunek 3.11: Raport btedéw kompilacji

Klikajac na pola tekstowe z liczbg bltedow i ostrzezen mozemy wylaczyé
pokazywanie jednej z tych kategorii. Jesli chcemy tylko przetestowac struktu-
re bazy, to mozemy w menu kontekstowym aplikacji wybraé polecenie Testuj
aplikacje. .. lub wybra¢ ikone na gléwnej belce narzedziowej. Zostanie wy-
konana wowczas tylko pierwsza faza kompilacji, to znaczy konwersja struktur
ale nie zostana one przestane na stacje przetwarzajaca. Pliki wynikowe
mozna podejrze¢ w katalogu KATALOG\ _TYMCZASOWY\ProSmart\Kompilacja
(zwykle katalog tymczasowy to C:\Windows\Temp), ewentualnie recznie
przeslac je na stacje przetwarzajaca.

Tworzenie kopii

Bardzo waznym elementem pracy z aplikacja jest regularne wykonywanie
kopii jej bazy zrodlowej. W ten sposéb zabezpieczamy sie przed utrata
danych w przypadku uszkodzenia dysku lub pliku bazy. Aby uruchomié
tworzenie kopii aplikacji nalezy otworzy¢ menu kontekstowe poprzez
klikniecie prawym przyciskiem na ikone aplikacji w panelu zarzadzania.
Nastepnie wybieramy opcje Zrob kopie aplikacji... Otworzy sie okno
w ktéorym mozemy podaé lokalny katalog i nazwe pliku do ktérego zo-
stang zapisane wszystkie dane aplikacji. Domyslny katalog dla kopii to
c:\PRO4\ProManagementStudio\ApplicationBackups. Po wybraniu przy-
cisku Zapisz, za posrednictwem ushugi ProSourceBaseService na serwerze
SQL zostanie utworzony plik kopii. Nastepnie plik ten zostanie $ciggniety i
umieszczony we wladciwym katalogu.

Odtwarzanie kopii

Aby odtworzyé¢ baze aplikacji z kopii, nalezy otworzy¢ menu kontekstowe
poprzez klikniecie prawym przyciskiem na ikone wybranej aplikacji w pa-
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nelu zarzadzania. Nastepnie wybieramy opcje Odtwoérz aplikacje z kopii. . .
Edytor automatycznie zamknie aplikacje jesli byla otwarta. Otworzy sie
okno w ktérym mozemy podaé lokalny katalog i nazwe pliku z ktérego
zostang pobrane wszystkie dane aplikacji. Domyslny katalog dla kopii to
C:\PRO4\ProManagementStudio\ApplicationBackups. Po wybraniu przy-
cisku Otwérz, za posrednictwem ustugi ProSourceBaseService plik zostanie
przestany na komputer serwera SQL i baza aplikacji zostanie zastapiona
danymi z pliku.

W wyniku powyzszej operacji wszystkie dane dotyczace struktury bazy
zostang zastgpione danymi z pliku kopii, a zmiany utracone. Operacja ta
jest nieodwracalna, wiec prosimy sie upewnié, ze baza jest odtwarzana z
wlasciwego pliku. Jesli w biezacym projekcie nie ma zdefiniowanej wlasciwej
bazy aplikacji, bo np. kopiujemy baze aplikacji z innego komputera, nalezy ja
dodaé¢ do projektu za pomoca opcji Dodaj aplikacje do projektu... Nie ma
potrzeby tworzenia pustej bazy aplikacji, zostanie ona utworzona podczas
odtwarzania kopii.

Profile potaczen

Niejednokrotnie zachodzi potrzeba taczenia si¢ z baza zrédlowa z réznych
lokalizacji. Moze sie wéwczas zdarzy¢, iz widzimy ten sam serwer SQL pod
roznymi adresami IP. Np. taczac sie poprzez sie¢ Internet jako adres serwera
podajemy zewnetrzny adres routera przedsigbiorstwa, a bedac na obiekcie
taczymy sie bezposrednio na adres z wewnetrznej sieci przedsiebiorstwa.

W takiej sytuacji wygodnie jest zdefiniowaé na state dwie lub wiecej kon-
figuracji potaczenia z aplikacja, aby uniknaé¢ potrzeby czestej recznej zmiany
parametréw polaczenia. Mozemy zapisaé je w dwoéch odrebnych projektach.
Jedli jednak zdecydujemy sie na zapis w jednym projekcie, to bedziemy mieli
w panelu zarzadzania dwie ikony aplikacji o tej samej nazwie. Aby rozréznié
pomiedzy nimi, najlepiej wykorzysta¢ pole Komentarz, ktérego zawartosé
jest widoczna w nawiasie za nazwg aplikacji. Sytuacja w projekcie moze
wowcezas wygladacé jak na rysunku ponizej.

Zarzgdzanie projektem oo
=-{lagy Projekt testowy

-4 | Mleczamia {na obigkcie)

-4 1 Mieczamia lprzez Intemet)

Rysunek 3.12: Dwa profile do tej samej aplikacji
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Przyktadowa konfiguracja potaczen aplikacji moze wygladaé nastepujaco
(pogrubiono rézniace sie wartosci parametréw):

Parametr Profil dla dostepu z sieci Profil dla dostepu z ze-
wewnetrznej wnatrz

Komentarz na obiekcie przez Internet

Nazwa Mleczarnia Mleczarnia

Adres serwera 192.168.1.101 95.51.155.210

Hasto Xxx Xxx

Port serwera 1433 11433

Uzytkownik Pro Pro

Adres stacji  192.168.1.100 192.168.1.100

przetwarzajacej

Port 6024 16024

Port stacji 6023 6023

przetwarzajacej

W powyzszym przykltadzie rozne sa nie tylko adresy serwera ale tez nu-
mery portéw, gdyz decyzja administratora sieci zostaly one w ten sposéb
przekierowane na routerze, w rzeczywistosci nie zawsze tak jest. Zwréémy
uwage, iz parametry stacji przetwarzajacej sa identyczne w obu profilach,
poniewaz podajemy je wzgledem ustugi obstugujacej baze zrédtowa pracu-

jacej na obiekcie.
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Rozdziat 4

Konfiguracja sprzetowa

W niniejszym rozdziale opisano najwazniejsze elementy konfiguracji sprzeto-
wej, niezbedne do poprawnego dziatania stacji przetwarzajacej i komunika-
cji z urzadzeniami obiektowymi. Zaawansowane opcje jak programy obliczen
czy lista proceséw opisano w dalszych rozdziatach.

4.1 Stacje przetwarzajace

W przypadku gdy system nadzoru i wizualizacji obejmuje wiele powigza-
nych ze soba stacji przetwarzajacych, konieczne moze okazaé sie podanie
w aplikacji informacji niezbednych do wymiany danych pomiedzy stacjami.
Informacje te obejmuja gltéwnie typy i adresy stacji. Domy$lnie w aplika-
¢ji zdefiniowana jest jedna stacja przetwarzajaca, ktora okresla zachowanie
lokalnej stacji przetwarzajace;j.

Zarzadzanie stacjami

Liste stacji przetwarzajacych mozemy odnalezé w panelu zarzadzania w ka-
talogu Stacje przetwarzajace znajdujacym sie w elemencie Konfiguracja sta-
cji przetwarzajacej:

Aby dodac¢ stacje przetwarzajaca nalezy kliknaé¢ prawym przyciskiem na
katalogu Stacje przetwarzajace. Pokaze sie menu kontekstowe z ktérego na-
lezy wybra¢ opcje Dodaj stacje przetwarzajaca. Aby usunaé stacje nalezy
otworzy¢ menu kontekstowe dla danej stacji i wybra¢ Usun stacje przetwa-
rzajaca. Powyzsze menu udostepniaja tez opcje kopiowania i wklejania stacji
przetwarzajacych. Zaréwno nazwe jak i inne parametry stacji edytujemy w
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Zarzadzanie projektem 1 X

=-{laay Projekd testowy

=4 | Mleczamia
E'En Konfiguracja stacji przetwarzajgce]
=] Stacie przetwarzajace

2. Meko2
----- 3. Oczy=zczalnia

--{:| Kanahy
i+-{0 Procesy

..... {21 Programy obliczen

Rysunek 4.1: Lista stacji przetwarzajacych

panelu wlaéciwosci, opisano je ponizej.

Nazwa

Opis

Dodatkowe
Czas odpytywa-
nia

Minimalny czas odpytywania ze stacji operatorskiej w
sekundach

Czas préby po-
wrotu

Czas w sekundach automatycznej proby powrotu z po-
taczenia wedlug adresu IP numer 2. Jesli 0 lub pusty
to funkcja wylaczona

Czas wznowienia

Czas w sekundach wznowienia potaczenia po bledzie
komunikacji

Timeout komu-
nikatow

Timeout w sekundach dla funkcji potaczenia, nadawa-
nia i odbierania komunikatow

Trwalte potacze-
nie

Jedli wybrano Tak to bedzie utrzymywane trwate po-
taczenie TCP/IP ze stacja przetwarzajaca

Podstawowe

Adres IP

Adres TP podstawowego polaczenia ze stacja. Moze
opcjonalnie zawiera¢ port TCP po dwukropku, np.
192.168.2.122:6023. Adres 0.0.0.0 lub 127.0.0.1 oznacza
stacje lokalng

Adres IP2

Adres TP rezerwowego polaczenia ze stacja. Moze
opcjonalnie zawieraé¢ port TCP po dwukropku, np.
192.168.2.122:6023. Adres 0.0.0.0 lub 127.0.0.1 oznacza
stacje lokalng

82



ROZDZIAL 4. KONFIGURACJA SPRZETOWA

Katalog Zrodto-
wy

Katalog bazy Zzrédlowej, uzywany w starszych wersjach
stacji dla systemu QNX

Nazwa

Nazwa stacji, parametr ma znaczenie jedynie opisowe,
nie identyfikuje stacji w systemie

Nazwa sieciowa

Nazwa sieciowa komputera na ktéorym zainstalowano
stacje przetwarzajaca. Bardzo wazna dla identyfikacji
lokalnej stacji przetwarzajacej (patrz dalej w niniej-
szym rozdziale). W systemie QNX6 jest to nazwa we-
zta, a w MS Windows pelna nazwa komputera

Numer

Unikalny numer identyfikujacy stacje

Numer routera

Parametr pojawia sie tylko dla stacji typu innego niz
QNX. Numer stacji przez ktéra beda przekazywane da-
ne. W przypadku gdy nie mamy bezposéredniego do-
stepu do stacji, mozemy wykorzysta¢ inna stacje prze-
twarzajaca do przekazywania danych. Komunikaty do
biezacej stacji beda wysylane tak naprawde do stacji o
podanym numerze, a ta przesle je do wlasciwej stacji

Numer wezta

Parametr pojawia sie tylko dla stacji typu QNX. Nu-
mer wezla stacji przez ktéra beda przekazywane dane.
W przypadku gdy nie mamy bezposredniego dostepu
do stacji, mozemy wykorzysta¢ inna stacje przetwarza-
jaca do przekazywania danych. Komunikaty do biezacej
stacji beda wysylane tak naprawde do stacji na poda-
nym wezle, a ta przedle je do wladciwej stacji
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Typ

Typ stacji:

— WNT - stacja przetwarzajaca tego typu pracu-
je pod kontrola systemu operacyjnego MS Win-
dows; komunikacja z taka stacja odbywa sie za
pomoca protokotu TCP/IP; jej adres IP podany
jest w parametrze Adres IP

— QNX - Stacja przetwarzajaca tego typu pracuje
pod kontrolg systemu operacyjnego QNX; komu-
nikacja z taka stacja odbywa sie¢ za pomoca pro-
tokotu Qnet (natywnej sieci systemu QNX); W
przypadku systemu QNX4, adres tej stacji po-
dawany jest w kolejnym parametrze Numer we-
zta, natomiast w systemie QNX6 numer wezta
ma warto$¢ 0 a adres podany jest w parametrze
Nazwa sieciowa

— TCP - stacja przetwarzajaca tego typu pracuje
pod kontrola systemu operacyjnego QNX4 albo
QNX6. Komunikacja z taka stacja odbywa sie za
pomoca protokolu TCP/IP. Adres tej stacji de-
finiowany jest tak samo, jak w typie QNX oraz
dodatkowo i obowiazkowo podany jest Adres IP.

Redundancja

Adres IP redun-
dancji

Parametr pojawi sie gdy zdefiniowano parametr Sta-
cja redundantna. Adres IP specjalnego, dedykowane-
go polaczenia dla stacji redundantnych. Powinna by¢
to wydzielona sie¢ z uzyciem oddzielnego przetacznika
(switch) lub bezposrednie potaczenie dwéch kart sie-
ciowych stacji przetwarzajacych

Numer logiczny

Parametr pojawi si¢ gdy zdefiniowano parametr Stacja
redundantna. Numer logiczny stacji w redundancji po-
mocny przy rozstrzyganiu konfliktéw. Moze przyjmo-
waé wartosé 1 lub 2. Na og6l nalezy pozostawié¢ wartosé
domyslng parametru
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Stacja  redun- Numer stacji, ktora pracuje w redundancji z biezaca

dantna stacja przetwarzajaca. Po ustawieniu tego parametru
edytor automatycznie ustawi odpowiadajacy mu para-
metr w redundowanej stacji

Adres lokalnej stacji

W momencie gdy chcemy uruchomié stacje przetwarzajaca w oparciu o edy-
towana baze aplikacji, na liScie stacji przetwarzajacych musi znajdowaé sie
doktadnie jedna stacja, ktorej Nazwa sieciowa bedzie taka sama jak nazwa
komputera na ktéorym chcemy uruchomié stacje. W systemie QNXG6 jest to
nazwa wezta, a w MS Windows pelna nazwa komputera

Aby odczytaé nazwe sieciowa w systemie MS Windows XP nalezy klik-
na¢ prawym przyciskiem na Mdj komputer, wybra¢ Wtasciwosci, a nastepnie
zakladke Nazwa komputera. Nazwa sieciowa znajduje si¢ w pozycji Pelna
nazwa komputera. Aby odczytaé nazwe sieciowa w systemach MS Windows
Vista/7 nalezy klikna¢ prawym przyciskiem na Komputer, wybraé¢ Wtasci-
wosci, pézniej opcje Zaawansowane ustawienia systemu (po lewej stronie
okna), a nastepnie zakltadke Nazwa komputera. Nazwa sieciowa znajduje sie
w pozycji Pelna nazwa komputera.

W systemie QNX4 zamiast parametru Nazwa sieciowa, nalezy podaé
parametr Numer wezla.

4.2 Komunikacja z urzadzeniami obiektowymi

Jedna z najwazniejszych funkeji systemu SCADA jest zbieranie danych z
urzadzen obiektowych takich jak sterowniki PLC, regulatory, mierniki, czuj-
niki, itp. Zbieranie danych odbywa sie z uzyciem rozmaitych protokotéw ko-
munikacyjnych, takich jak Modbus, M-Bus, czy dedykowanych dla danego
urzadzenia. Fizycznie urzadzenia mogg by¢ podpiete bezposrednio do sta-
cji przetwarzajacej (coraz rzadziej spotykane rozwiazanie) za pomoca lacza
RS-232/485 lub posrednio poprzez sie¢ Ethernet.
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r N
Wiasciwasd systemu ‘ M

Nazwa komputera |Sprze{ | Zaswansowans | Ochrona systemu | Zdalnyl

Eb’h' System Windows uiywa nastepujgcych informacji do identyfikacii
= komputers w sieci.

Opis komputera:
Na przyklad: ,Komputer w kuchni” lub

.[Komputer Marzeny™.
Pelna nazws komputera:  L227-MZ
Grupa robocza: WORKGROUP

by uzye kreatora w celu przykgczenia tie do
domeny lub gupy robocze], kliknij praycizk
|dentylikator sieciowy.

Identyfikator sieciowy...

Aby z_mien\é_n§2w¢ tego komputera, kliknij ==
praycisk Zmier.

Rysunek 4.2: Okno systemowe zawierajace nazwe sieciowa

Konwerter Panel

RS-485 na Ethernet operatorski
SWITCH -

PLC

Ethernet

Konwerter
RS-485 na RS-232 RS-232 lub RS-485

Rysunek 4.3: Przyklady fizycznych potaczen z urzadzeniami obiektowymi

W systemie Pro-2000 komunikacja odbywa si¢ za posrednictwem kana-
téw. Kanal komunikacyjny reprezentuje fizyczne tacze lub tacza, ktére moga
by¢ w danym momencie uzywane przez co najwyzej jeden modul komuni-
kacyjny (driver). Z kanalu moze korzysta¢ wiele modutéw komunikacyjnych
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przetwarzajgca

<~ | Kanat1 Port -
kit ’

’ Stacja ‘

Modut A Urzadzenie 1

Modut B

: | | R S—
Port podstawowy /

Kanat 2 Urzadzenie 2 Urzadzenie 3 Urzadzenie 4
Port rezerwowy ‘\ f

Modut C

Rysunek 4.4: Przykladowa struktura kanatow

ale na zmiane. Do kanalu moze by¢ podpiete wiele urzadzen obiektowych od-
pytywanych za pomoca réznych protokotéw komunikacyjnych. Kanatl moze
fizycznie sktadaé sie z dwoch tgcz: podstawowego i rezerwowego. W razie gdy
jedno z nich zawiedzie, moduty komunikacyjne beda prébowaly skorzystaé
z drugiego tacza. Lacza te nazywamy w Centrum Zarzadzania PRO-2000
portami.

Zarzadzanie kanatami i portami

Kanaly zdefiniowane w aplikacji znajduja sie w panelu zarzadzania w katalo-
gu Kanaly znajdujacym sie w elemencie Konfiguracja stacji przetwarzajacej:

Aby dodaé kanal nalezy klikna¢ prawym przyciskiem na katalogu Kanaty
przetwarzajace. Pokaze sie menu kontekstowe z ktérego nalezy wybraé opcje
Utworz kanal komunikacyjny... Zostanie wyswietlone ponizsze okno.

Pozwala ono na wybor typu podstawowego portu komunikacyjnego. Port
ten zostanie domyslnie utworzony wraz z kanatem, gdyz bez zdefiniowanego
portu moduty komunikacyjne na danym kanale nie bedg dziata¢. Po wybra-
niu rodzaju portu na liscie nalezy klikna¢ przycisk OK. Nowy kanal wraz z
portem podstawowym pojawig sie w katalogu Kanaty. Ich parametry moz-
na edytowa¢ w panelu wtasciwosci. Zwykle do poprawnego dziatania ko-
munikacji konieczne jest ustawienie wlasciwych parametréw portu, takich
jak predkos¢ transmisji i parzystosé dla portu RS lub adres IP dla portu
TCP/IP.

Aby usunaé kanal nalezy otworzy¢ menu kontekstowe dla danego kanatu
i wybra¢ Usun kanatl.

Uwaga! Usuniecie kanalu spowoduje usuniecie z aplikacji nie tylko przy-
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Zarzgdzanie projektem o x
E\--h Projekt testowy -
B@ Meczamia ¥

Bg Korfiguracja stacji przetwarzajgcej
{7 Stacje przetwarzajace

&

B RS232

Lo Podstawowy port RS -
Lol 1. Sterownikc kolekdora A |
=-*= Konwerter eth/R5485

@ Podstawowy port TCP/IP
(T 2. Cieplomierz L1

() 3. Cieplomierz L2

== Kanal ethemet e
@@ Podstawowa karta ethemet

- @ Rezerwowa karta ethemet

(T 4. Sterownik linia A

== Kanal ethemet

- @ Podstawowa karta ethemet
@@ Hezerwowa karta ethemet
() 5. Sterownil: linia B

(-[ 7] Procesy o

Rysunek 4.5: Zarzadzanie kanatami

Wybierz typ portu komunikacyjnega:

Fort szeregowy (RS)
Fort TCP/IP

Rysunek 4.6: Okno wyboru typu portu komunikacyjnego
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pisanych do niego portéw i urzadzen obiektowych ale tez punktéw powia-
zanych z tymi urzadzeniami. Aby punkty nie zostaly usuniete, nalezy im
wczedniej przypisa¢ urzadzenie na innym kanale lub wyczyéci¢ pole Urza-
dzenie obiektowe w punkcie.

Aby dodaé port do kanatu nalezy otworzy¢ menu kontekstowe dla danego
kanatu i wybra¢ opcje Dodaj port podstawowy... lub Dodaj port rezerwo-
wy. .. Aby usunaé port nalezy otworzy¢ menu kontekstowe dla danego portu
i wybra¢ Usun port.

Powyzsze menu udostepniaja tez opcje kopiowania i wklejania kanatéw
oraz portéw komunikacyjnych.

Protokoly komunikacyjne i urzadzenia obiektowe

W drzewie zarzadzania projektem urzadzenia obiektowe przedstawiono jako
elementy podrzedne kanatéw. Aby dodaé urzadzenie nalezy kliknaé prawym
przyciskiem na kanale przez ktory ma si¢ ono komunikowa¢. Pokaze si¢ menu
kontekstowe z ktorego nalezy wybraé¢ opcje Dodaj urzadzenie obiektowe...
Zostanie wyswietlone ponizsze okno. Zawarto$¢ listy protokotéw moze sie
rézni¢ od przedstawionej ponize;j.

s 5 i

Whbierz protokdl urzadzenia:

Sterownike GE Fanuc
Klient OPC

Koncentratory FoX14/KXE
Landis |EC 62056-21
Landis DLMS
Termohigrometr LE710
Miemik wiatru LE747
M-Eus

Licznik wody PAS

Komunikacja Pro-Pro po TCPAIP

Sterownik Siemens Ev - protokal zdarzeniowy
Sterownik Siemens 1S0/TCP

Sterownik Siemens TCP

Uniwersalmy

| ok || Ay |

Rysunek 4.7: Okno wyboru protokotu komunikacyjnego
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Pozwala ono na wybo6r protokotu komunikacyjnego uzywanego przez
urzadzenie. Jak wida¢, dla poprawnej komunikacji kluczowe jest okreslenie
protokotu, a nie typu urzadzenia. Np. z tym samym cieptomierzem mozna
komunikowaé sie za pomoca réznych protokotéw, zaleznie od zainstalowanej
wktadki komunikacyjnej. Z punktu widzenia systemu Pro-2000 zmiana pro-
tokotu komunikacyjnego réwna si¢ zmianie typu urzadzenia, gdyz zmienia
sie typ modulu komunikacyjnego, a takze na ogoét sposéb adresowania. Po
wcisnieciu przycisku OK urzadzenie zostanie dodane do kanatu. Jego para-
metry mozna edytowa¢ w panelu wladciwosci, cze$¢ z nich opisano ponizej.

Nazwa Opis
Podstawowe
Nazwa Nazwa urzadzenia, parametr ma znaczenie jedynie opi-

sowe, nie identyfikuje urzadzenia w systemie

Numer Unikalny w ramach aplikacji numer, identyfikuje urza-
dzenie w systemie

Stan Numer punktu binarnego na ktérym modul komunika-
komunikacji cyjny bedzie ustawial stan komunikacji. Stany punktu:

— numer 0 — komunikacja dziala poprawnie
— numer 1 — brak komunikacji

— numer 2 — modutl nieaktywny gdyz pracuje w re-
dundancji; komunikacje prowadzi modut na kom-
plementarnej stacji.

Tryb
komunikacji o
— Normalny — urzadzenie jest odpytywane
— Symulacja — pomiary sg symulowane przez modut

— Wytaczone — urzadzenie nie jest odpytywane.

Wiekszosé urzadzen posiada dodatkowe parametry w sekcji Protokot. Sa
to parametry $cisle zwiazane z protokolem, a wiec specyficzne dla dane-
go typu urzadzenia. Najczescie] powtarzajacym sie polem jest Adres, ktéry
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zawiera numer lub ciag znakéw identyfikujacy urzadzenie.

Modutly komunikacyjne

Dla wszystkich urzadzen produkcji firmy MikroB S.A. oraz wiekszo$ci sprze-
tu renomowanych producentéw, stacja przetwarzajaca PRO-2000 posiada
zaimplementowane moduly komunikacyjne (drivery) umozliwiajace bezpo-
srednig komunikacje z urzadzeniami. Dotyczy to zaréwno sterownikéw PLC,
jak tez i specjalizowanych urzadzen do rozmaitych zastosowan (cieptomierzy,
wag, energetycznych urzadzen zabezpieczajacych, itp.).

Kazdy modut komunikacyjny obstuguje urzadzenia jednego typu na jed-
nym kanale, choé¢ urzadzen tych moze by¢ na danym kanale wiecej niz jed-
no. Innymi stowy, dla kazdego kanatu zostanie uruchomiony zestaw moduléw
komunikacyjnych obstugujacych wszystkie protokoty uzywane na danym ka-
nale. Przyktadowo dla ponizszej konfiguracji kanaléw:

— kanal 1

- urzadzenie 1 — protokdét A
- urzadzenie 2 — protokél A
- urzadzenie 3 — protokoét B

— kanal 2

- urzadzenie 4 — protokét B
zostang uruchomione 3 moduly komunikacyjne:

— kanal 1

- modul protokotu A
- modul protokotu B

— kanal 2

- modul protokotu B

Powyzsze moduty zostana dopisane automatycznie do listy proceséw urucha-
mianych na stacji przetwarzajacej (patrz rozdzial 10 podrozdzial Procesy).
Jak widaé¢ na przyktadzie powyzej, modul jest zwigzany z kanalem, a nie
pojedynczym urzadzeniem, dlatego jego parametry mozna znalezé wsrod
parametréw kanatu w sekcji Praca driveréw.
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Zarzadzanie projektem q x L x
=Ly Projekt testowy
=] Mleczamia
=% Korfiguracja stacji przetwarzajace;
8, Korfiguracia stacji p izce] ot

-
=t

{7 Stacje przetwarzajace
{71 Kanaly
= R5232

-2 Konwerter sth/RS485 ¢ﬁ Pammetrydivera  Mbus
@ Podstawowy port TCF/IP llogé odczytéw pomijanyct O

jl 2. Cieplomierz L1 llosé préb odeztu 3

2

J 3. Cieplomierz L2 Komunikaty baza 0
(T 6. Liczrik wody PAS Komunikaty |nterfej 1
(42 Kanal ethemet Komunikaly protoks! 2
4=, Kanal sthemet Maksymalna wartedé RO 65535
{5 Procesy Modul kemunikacyjry trans_mbus2 exe
{2 Programy obliczeri Numer MemS0 o

o3 Punkty B Parametry drivera 2 Licznik PAS
7L Synoptyki llog¢ odczytdw pomijanych 3
{17 Grupy technologiczne llosc Pr_‘jh odezytu 5
i-[7] Uprawnienia Komunikaty baza 1]
#-{7] Pliki Komunikaty interfejs 0

Komunikaty protokat 0
Maksymalna wartosé RO 32767

Modut komunileacyjny trans_pa5.exe
MNumer MemS0 44
Przerwa po cyklu 0
Przerwa pomigdzy stacjami 100
Komunikaty protokél

Poziom komunikatéw protokotu. O-brak komunikatéw, im
wy#szy numer tym wigcej komunikatow.

Rysunek 4.8: Przykladowe parametry driveréw

Po usunieciu wszystkich urzadzen o danym typie protokotu komunika-
cyjnego z kanatu, modut dla tego protokotu zostanie automatycznie usuniety
z listy startujacych procesow.

Parametry moduléw, urzadzen i ich adresowanie dla najpopularniejszych
protokotow opisano w dodatku B Wybrane protokoty urzadzen obiektowych.
Ponizej przedstawiono parametry wspdlne dla wszystkich modutéw komu-

nikacyjnych.

Nazwa

Opis

Cisza pomiedzy
odczytami

Czas w ms przerwy pomiedzy odczytami. Zbyt szyb-
kie wysytanie pytan do urzadzenia moze spowodowac,
iz nie zdazy ono na nie odpowiedzie¢. Wéwczas warto
ustawié¢ ten parametr na warto$é¢ wieksza od zera

Tloé¢  odczytéw
pomijanych

Tloéé¢ odezytéw pomijanych po utracie komunikacji
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Ilos¢ prob
odczytu

Ilos¢ préb odezytu zakonczonych niepowodzeniem po
ktorej stwierdza si¢ brak komunikacji (na punktach jest
ustawiany stan globalny Stop transmisji). Na nieza-
wodnych taczach komunikacyjnych parametr ten moze
by¢ ustawiony na 0. Na taczach niepewnych, podatnych
na zaklécenia warto go ustawi¢ na wartodé¢ wicksza od
0, aby nie generowa¢ zdarzen przy kazdej nieudanej
probie komunikacji

Komunikaty
baza

Determinuje ilos¢ komunikatow zwiazanych z baza wy-
nikowa wypisywanych na konsoli lub zapisywanych do
pliku logu przez modut komunikacyjny. O oznacza brak
komunikatéw, im wyzsza warto$¢ tym bardziej szcze-
gélowe komunikaty beda wypisywane

Komunikaty
interfejs

Determinuje ilo$¢ komunikatéw zwiazanych z interfej-
sem komunikacyjnym (portem RS lub TCP) wypisywa-
nych na konsoli lub zapisywanych do pliku logu przez
modut komunikacyjny. 0 oznacza brak komunikatéw,
im wyzsza warto$¢ tym bardziej szczegdtowe komuni-
katy beda wypisywane

Komunikaty
protokdt

Determinuje ilos¢ komunikatow zwiazanych z protoko-
tem komunikacyjnym wypisywanych na konsoli lub za-
pisywanych do pliku logu przez modut komunikacyjny.
0 oznacza brak komunikatéow, im wyzsza wartos¢ tym
bardziej szczegbétowe komunikaty beda wypisywane

Maksymalna
wartos¢ RO

Maksymalna warto$¢ dwubajtowego rejestru dla liczni-
ka typu RO
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Rozdziatl 5

Punkty systemowe

5.1 Tworzenie i edycja punktéw

W rozdziale tym przedstawione zostang funkcje Centrum Zarzadzania PRO-
2000 zwiazane z przygotowaniem bazy punktéw systemowych. Pod pojeciem
punktu systemowego rozumiemy zdefiniowany w systemie element — , pojem-
nik”, przechowujacy informacje dotyczaca wartosci lub stanu. Informacje te
moga pochodzi¢ z réznych zrodetl: urzadzen, wynikéw obliczen, od opera-
tora, itp. Dane przechowywane w punktach sa archiwowane przez system i
moga generowaé réznego rodzaju reakcje systemu. Baza punktéw zawiera
parametry dotyczace punktow systemowych. Sa to ich typy, opisy, formaty,
adresy, granice, sposoby obstugi, itp.

Biorac pod uwage rodzaj przechowywanej informacji, w PRO-2000 ob-
stugiwane sa trzy typy punktow:

punkt analogowy jest to punkt przechowujacy wartos¢ pomiaru wielko$ci
fizycznych (temperatura, ci$nienie itp.) zmieniajacych sie w sposéb
ciagly

punkt binarny (dwustanowy) jest to punkt przechowujacy dyskretne war-
tosci odzwierciedlajace stany urzadzen (zasuw, pomp, sygnalizatorow
alarmoéw itp.)

punkt licznikowy przechowuje wartos¢ mierzonej wielkosci (zuzycie ener-
gii elektrycznej, gazu, wody itp.) jako wynik sumowania (liczydlo);
moze sumowac¢ impulsy lub kontrolowaé bezposrednio wartosé liczydta;
dodatkowo wylicza pobér aktualny, limity oraz prognozy na podstawie
zmieniajacej sie wartoéci liczydta.
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Dla punktow licznikowych waznym parametrem wyliczanym przez sys-
tem jest pobodr aktualny. Jest to wartos¢ wyrazajaca przyrost wartosci li-
czydla w przeliczeniu na godzine. Np. jesli punkt licznikowy pobiera z urza-
dzenia sume energii elektrycznej w MWh, to pobér aktualny bedzie wyrazat
biezaca moc w MW. Jesli natomiast punkt sumuje impulsy z przeptywo-
mierza to liczydlo moze zawiera¢ sume objetosci w m?, a pobér aktualny
— biezacy przeptyw w m?/h. Doktadny sposéb obliczania poboru zalezy od
ustawienia parametréw punktu opisanych w dalszej czedci tego rozdziatu
oraz w dodatku A.

Ze wzgledu na sposob pozyskiwania informacji, punkty systemowe dzielg
sie na:

punkty pomiarowe , ktére stuza do bezposredniego przyjecia danych z
urzadzen obiektowych (z ich pamieci, rejestréw itp.);

punkty wyliczane , ktérych zrédltem wartosci sg programy obliczen; sys-
tem PRO-2000 udostepnia biblioteke wspomagajaca pisanie tych pro-
gramow; dla punktéw licznikowych wyliczanych Zréodlem wartosci jest
wbudowany algorytm obliczajacy aktualne ich wartosci jako wazona
suma wartosci punktéw — sktadnikéw licznikéw wyliczanych;

punkty reczne , ktérym uzytkownik samodzielnie moze przypisa¢ wartoséé
lub stan.

Punkt systemowy jest kombinacja wyzej wymienionych typow. Tak wiec w
PRO-2000 funkcjonuja nastepujace punkty systemowe:

— analogowe pomiarowe
— analogowe wyliczane
— analogowe reczne

— binarne pomiarowe

— binarne wyliczane

— binarne reczne

— licznikowe pomiarowe
— licznikowe wyliczane

— licznikowe reczne.
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Podstawowa operacja w pierwszej fazie projektu aplikacji jest zdefiniowanie
punktow systemowych i powigzanie ich z konfiguracja sprzetows systemu
sterowania i wizualizacji.

Okno listy punktéw

Podstawowym narzedziem edycji punktéw w Centrum Zarzadzania PRO-
2000 jest okno z lista punktéw. Jest ono standardowo otwierane po uru-
chomieniu Centrum Zarzadzania PRO-2000. Jedli zostalo zamkniete, aby je
ponownie otworzy¢ kliknij dwukrotnie w panelu zarzadzania projektem na
wybranym katalogu z punktami lub wybierz w menu Widok ? Lista punktéw,
a nastepnie kliknij w panelu zarzadzania na wybrany katalog z punktami.

iy Centrum Zarzadzania i S S I - -

ik Widok Okno

Rysunek 5.1: Okno z lista punktow

Kazdy wiersz listy zawiera dane jednego punktu. Ilos¢ punktéw oraz
pozycje aktualnie wybranego mozna sprawdzi¢ w polu nad lista. W tym
samym polu mozna podaé¢ numer pozycji do ktorej chcemy przeskoczy¢.
Obok pola znajduja si¢ ikony strzatek, ktérymi takze mozna poruszac si¢ po
liscie. Ponadto po liScie mozemy sie poruszaé za pomoca klawiatury. Ponizej
zebrano funkcje ikon na belce i odpowiadajacych im klawiszy na klawiaturze.

Ikona na Klawisz Opis

belce

H Page Up przechodzi do pierwszego punktu
{1 Strzatka w gére  przechodzi do poprzedniego punktu
[} Strzatka w dot przechodzi do nastepnego punktu
H Page Down przechodzi do ostatniego punktu
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Kolejne kolumny odpowiadajg wybranym parametrom punktu. Domysl-
nie lista pokazuje parametry Numer, Kod, Typ punktu, Zrédlo wartosei oraz
Nazwa punktu. Uktad i ilos¢ kolumn mozna zmienia¢ w oknie konfiguracji.

j Aby je wywolaé nalezy wybraé¢ ikone .

a5l Konfiguragja Listy Punktéw ‘ ﬁ

Kolumry listy punldw

Wybrane kolumry {ustal kolejnosé) Lista kolumn do wyboru
Numer = Jednostka -
Kod Kasy llosé klas
Klasy Szerckodd
Typ punktu Kasy Wartosé bazowa
Zrodio wartodei Komentarz 1
Nazwa punktu Komentarz 2
Korirls odchyeria il
Kontrola wiarygodnosci L3
Liczydlo calkowite
ot
Liczydlo ultamek
= Limit 15
Usufi >> | |LimitsD
Listwa
Me impulsdw
I Mnozrike £

Zamrozona kolumna |0 o Pokazj kolumng Numer

[ ok | [ Awy |

Rysunek 5.2: Okno konfiguracji listy punktéw

W powyzszym oknie na liScie po lewej stronie sa wypisane aktualnie
wyswietlane kolumny. Ich kolejno$é mozna zmieniaé¢ za pomoca przyciskéow
Wyzej i Nizej. Na liscie znajduje sie tez pseudokolumna, ktorej nazwe sta-
nowi ciag kresek. Stanowi ona separator, kolumny znajdujace sie powyzej
separatora bedg widoczne na liscie punktéw nawet gdy uzytkownik przesunie
suwak w prawo tak, ze normalnie te kolumny schowaltyby sie poza krawedz
listy.

Zbedne kolumny z listy po lewej stronie mozna usuwaé za pomocg przy-
cisku Usun ». Aby dodaé kolumny do listy zaznacz je na liscie po prawej
stronie (mozna zaznaczy¢ wiele kolumn z uzyciem klawiszy Ctrl lub Shift),
a nastepnie wciénij przycisk « Wstaw. Po wybraniu pozadanego uktadu ko-
lumn nalezy wcisnaé przycisk OK aby zatwierdzi¢ zmiany.

Punkty przedstawione na liscie mozna sortowa¢ wedtug dowolnego pa-
rametru. Domy$lnie sa one sortowane wedlug numeru punktu. Aby posor-
towa¢ wedlug innego parametru, kliknij na nagléwku odpowiadajacej mu
kolumny. Parametry tekstowe sa porzadkowane alfabetycznie, a parametry
numeryczne zgodnie z warto$ciami. Ponowne klikniecie na tym samym na-

98



ROZDZIAL 5. PUNKTY SYSTEMOWE

gltéowku odwraca porzadek sortowania. Kolumna wedtug ktérej posortowano
liste jest oznaczona symbolem tréjkata w nagtéwku (o ile nagléwek jest wy-
starczajaco szeroki aby pomiesci¢ symbol).

Inng przydatna funkcja jest mozliwos¢ wyszukania wiersza zawierajacego
dowolny ciag znakéw, w tym takze wartos¢ numeryczna. Wpisz szukany ciag
w polu Znajdz na belce narzedziowej listy punktéw. Juz podczas wpisywa-
nia tekstu program wyszuka i ustawi sie na odpowiedniej kolumnie wiersza
zawierajacego szukany fragment. Aby znalezé kolejne wystapienie tekstu,
ustaw kursor w polu Znajdz, a nastepnie nacisnij klawisz Enter.

Jedli punktow na lidcie jest duzo pomocne moze by¢ przefiltrowanie listy
tak, aby pozostaly na niej tylko obiekty nas interesujace. Aby to wykonad,
nalezy kliknaé¢ na ikone . Pojawi sie okno z parametrami filtru.

Filtr =]

Typy punktdw
[ Wazystkie ] l Analogowy ] [ Binamy ] l Licznikowy ]

n
s e m
m

Whyczysc

Filtruj wa
@ Kodu ) Nazwy [ Uwzglednij wiglkosé liter

A2

Stacja obiektowa

Wazyatkie stacje obiektowe

[ QK ][ Anulyj ]’ Zastosuyj

Rysunek 5.3: Parametry filtru punktéw

W oknie znajduje sie dziewie¢ p6l wyboru. Umiejscowione sa na przecie-
ciu odpowiedniego typu i zrodla wartosci punktu. Na lidcie punktéw pojawia
sie tylko obiekty spelniajace zaznaczone kryteria. Do szybszego zaznacza-
nia rodzajow punktéw mozna wykorzystaé przyciski zaznaczajace kilka pol:
Wszystkie, Mierzony, Reczny, Wyliczany, Analogowy, Binarny, Licznikowy.
Mozna tez uzy¢ przycisku Wyczyéé do odznaczenia wszystkich pol.

Dodatkowo mozemy filtrowaé¢ po kodzie lub nazwie punktu. Jesli w polu
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u dotu okna wpiszemy dowolny tekst, to na liScie pokaza sie tylko punkty
zawierajace go w kodzie lub nazwie. Jesli pole pozostanie puste, nie be-
dzie brane pod uwage w filtracji. Zauwazmy, ze po ustawieniu filtru ikona
wywolujaca okno z jego wilasciwo$ciami zmieni nieco postaé. Utatwia to
zorientowanie sie, iz na liScie moze by¢ aktualnie pokazana jedynie czesé
punktow.

Parametry punktéw mogg by¢ edytowane bezposrednio na liscie punk-
téw. W tym celu nalezy kliknaé na pole zawierajace parametr w jednym
z wierszy (aby pod$wietli¢ go na niebiesko, wlasciwe pole powinno by¢ ja-
$niejsze). Nastepnie mozemy od razu wpisa¢ nowa wartosé¢ z klawiatury.
Jedli nie chcemy kasowaé starej wartos$ci nalezy przed edycja wcisnaé F2
lub ponownie kliknaé na wybranym polu aby wywotaé kursor. Jesli wartosci
parametru sg ograniczone do listy wartosci, pojawi si¢ lista do wyboru lub
pole do zaznaczenia (dla wartosci boolowskich typu Tak/Nie).

1281 | A2 Zawan Analogowy | Pomiar p
[ avarn e el

s | ZbAZGZalMie Anclogowy | Pomiar Granica w b A2 zalaczejaca mieszadlo
1750 FhAMa TC Analnaow Onerstor Thinmik AZ maksvmalna temnaratia CIP

Rysunek 5.4: Edycja na liscie punktéw

Aby zakonczy¢ i zatwierdzi¢ edycje, nalezy wcisnaé¢ klawisz Enter lub
przej$é¢ do innego pola za pomoca klawiszy strzalek, klawisza Tab lub myszki.
Aby wycofaé sie ze zmian nalezy wcisnaé¢ klawisz Esc.

Tak jak wszystkie zmiany w aplikacji, zmiana parametru na liScie punk-
téw, nawet po zatwierdzeniu, jest jedynie tymczasowa. Aby zapisaé¢ zmiany
na stale w bazie nalezy wybraé¢ opcje Zapisz zmiany w czeSci przetwarzaja-
cej aplikacji lub Zapisz wszystkie zmiany w aplikacji, tak jak to opisano w
rozdziale 2.

Nie wszystkie parametry sg dostepne do edycji bezposrednio na lidcie.
Kolumny ktérych nie da sie edytowaé¢ oznaczone sg kremowym kolorem tta.
Miedzy innymi, nie da sie zmieni¢ na licie numeru punktu. Mozna go jednak
zmieni¢ klikajac prawym przyciskiem na wybranym punkcie. Wyswietli sie
woéwcezas menu kontekstowe, z ktérego nalezy wybraé opcje Zmien numer
punktu. Pojawi sie okno, w ktérym nalezy podaé nowy numer punktu, a
nastepnie zatwierdzi¢ go przyciskiem OK.
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Zmiana numeru punktu

25|

MNeowy numer punktu

19600

OK | [ Ay

b

Rysunek 5.5: Zmiana numeru punktu

Panel wlasciwosci

Jeszcze wigksze mozliwosci niz bezposrednia edycja na liScie punktow daje
nam edycja w panelu wtasciwosci. Panel ten standardowo jest otwierany po
prawej stronie gtéwnego okna Centrum Zarzadzania PRO-2000. Jesli zostal
zamkniety, aby ponownie go otworzy¢ wybierz w menu Widok 7 Wtadciwodci.

Wiasdnosd 2%
EF1 ]
El A Parametry podstawowe -
Humer 1282
Kod ZbA2GWyINap
Typ purktu Analogowy
Zridlo wartosci Pomiar
Nazwa punktu Granica w zb.A2 wytaczal
Jednostka %
fa standw 1
Tabela 32stanowa Nie =
Frecyzja 1
Format Numerycany (zmiennoprze|
Okres obslugi 30s
Okres histori 1
Wartodé=Stan Nie
Timeout Brak kontroli

Purkd-Projekt Nie
B B. Przetwarzanie L
Urzadzenie cbiekiowe
Repetycia okres o
Repetycia prayrost 0

Sterowarie Program lub operator
Priorytet 0

Fraetwarzarie sygnalu e
Kortrols wisrygodnosci  Wedlug zakresu
Wiarygodnost géma 100

Wiarygodnosé gémawew. 100
Wiarygodnosé dolna wew. 0
Wiarygodnosé doina 0
Skala géma 1
Skala dolna 0
Wsp. fitraci 0
Wsp. sumy godz. 1
Wsp. K 1
umierie 1

umierie 2

Punkty\Linia A\Zbiornik A2 ]/ Otwierane projekty } -x
H 44 2|0 M|+ KRRV EE =8 Zne
Numer  Kod ;:fm i’::;gm Nazws punktu
1280 | ZoA2_AZTTON Arslogowy | Pomiar Temp. w zb. émietany AZTT01
1207 | ZbA2_BLAD Binamy Pomiar Zbiomik A2 - operaca zabroniona
1281 | 7bA2_Zawat Analogowy | Pormiar Zawartosc zhiomika A2
DO oo ey Pomar [ m——— —_|
3 maoazae Aralogowy | Pormiar Grarica w b A2 zalaczajaca mieszadio
1250 | ZoA2vaxTC Aralogowy | Operator Zhiomic A2 maksymalna temperatura CIP
1251 | ZoA2MaxTh Aralogowy | Operator Zhiomic A2 maksymalna temperatura mieka
1205 | ZoA2Minmum Binamy Pomiar Zhiomik A2 - sygnializ. poziomu dolnago
1272 | Zom2Wycie2_anima Binamy Agorytm Animacga - mycie zbiomika A2
1271 | ZoA2Plaszc2 2 po Binamy Agorytm Stan plaszcza w 2b. A2 -powrt
1223 | ZoA2Pozom 12 pr Arclogowy | Aigorytm Zhiomik A2 - poziom w procertach przslicz.
1203 | ZoA2SygnaMA Binamy Pomiar Zhiomi A2 -koniec napelniania MAX 1
1204 | ZbA2SygnalPo Binamy Pomiar Zhiomi A2 - sygnaiz. poziomu 2zl missz
1202 | ZoA2SygnalPr Binamy Pomiar Zbiomi A2 - sygnaiz. poziomu gomego
1222 | ZbA2TMa CIP_W Aralogowy | Agorytm Zb. A2 -temperatur max. CIP (grarica w)
1221 | ZA2TMax_PODG Aralogowy | Agorytm Zb. A2 -temperstur max. PODG (granica w.)
1286 | ZoA2WbrDoCH Binamy Pomiar Zhiomik A2 - wybrany do chiodzeria
1288 | ZA2WbrDoMye Binamy Pomiar Zoiomic A2 - wybrany do mycia
1284 | ZoA2WbrDoNap Binamy Pomiar Zbiomik A2 - wybrany do napeiniania 2 310
1285 | ZoAZWbrDoOpr Binamy Pomiar Zhiomik A2 - wybrany do oprazniania
1287 | ZoA2WbrDoPod Binamy Pomiar Zbiomik A2 - wybrany de podgrzewania
1206 | ZoAZezwllye Binamy Pomiar Zeawalenie na mysie zbiorika A2
Kompilacia X

| Bredy | 1] Ostrzezenia

umierie 3
Numer
Unikalny numeryezny identyfikator punktu systemoiego

Opis

Linia Kolumna

Rysunek 5.6: Panel wlasciwosci dla punktéw

Panel ten moze tez pokazywaé wtasciwosci innych obiektéw niz punkty.
Po wybraniu na liscie punktow jednego lub wielu punktéw, w panelu wia-
Sciwosci pokaza sie ich parametry pogrupowane w sekcje: Parametry pod-
stawowe, Przetwarzanie, itp. Panel pokazuje wszystkie parametry punktu,
niezaleznie od tego czy sa one widoczne na liScie punktéw. Zawartosé pane-
lu bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od typu punktu i zrédta danych. Niektore
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parametry, a nawet sekcje nie wystepuja w pewnych typach punktow. Jesli
zaznaczymy rézne rodzaje punktéw (np. analogowy pomiarowy i binarny
reczny) to w panelu zostang pokazane tylko parametry wystepujace w obu
typach punktéw, a wiec ich czesé¢ wspdlna.

Aby edytowa¢ wybrany parametr kliknij na odpowiadajacy mu wiersz
w panelu wlasciwosci. Po kliknieciu, mozesz edytowaé wartos¢ z klawiatury
lub za pomocg myszki w przypadku parametrow o typie ograniczonym do
listy wartoéci. Dodatkowo, na dole panelu pojawi sie nazwa oraz informa-
cje pomocy na temat edytowanego parametru. Aby zakonczyé i zatwierdzié
edycje, nalezy wcisnaé klawisz Enter lub przej$s¢ do innego pola za pomo-
ca klawiszy strzalek, klawisza Tab lub myszki. Aby wycofaé sie ze zmian
nalezy wcisnaé klawisz Esc. Jedli chcesz edytowaé parametry wyltacznie za
pomoca klawiatury, uzywaj klawiszy strzalek géra/do6t do przechodzenia po-
miedzy parametrami oraz klawisza Tab do przejscia w tryb edycji danego
parametru.

Duza zaleta panelu wlasciwosci jest fakt, ze mozna w nim zmieniaé¢ jed-
nym ruchem parametry wielu punktéw. Po zaznaczeniu wiecej niz jedne-
go wiersza na liScie punktéw, wartoéci parametréw ktore sa jednakowe dla
wszystkich zaznaczonych obiektow pokaza sie w prawej kolumnie panelu wla-
Sciwosci. Dla parametréw, ktorych wartosci sie réznia, w prawej kolumnie
pojawi sie puste pole. Wpisanie nowej lub zmiana wartoéci danego para-
metru zostanie zastosowana do wszystkich wybranych punktéw. Zachecamy
do tego sposobu edycji, gdyz znacznie przyspiesza on prace w przypadku
powtarzalnych wiasciwosci punktow.

Dodawanie punktow

Aby doda¢ punkt na liscie punktéw kliknij prawym przyciskiem. Otworzy
sie menu kontekstowe, z ktorego nalezy wybraé opcje Dodaj nowy punkt.
Alternatywnie mozna klikng¢ ikone na belce narzedziowej. Pojawi sie okno
w ktorym mozna podaé podstawowe parametry punktu.
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Ked nowego punktu Iﬁ

Podaj unikalny kod nowego punktu Mumer punktu
ZhA2PoziomZadany 1250
Podaj typ punktu

[ﬂnalogowy ']

Podaj Zrddlo wartosci

[F‘omiar v]

[ ok | Ay |
| — ——

Rysunek 5.7: Dodawanie punktu

W kolejnych polach nalezy podaé¢ unikalny kod punktu oraz wybraé jego
typ i Zzrodlo wartosci. Kod musi by¢ unikalny w ramach danego katalogu
(wiecej o katalogach ponizej). Ponadto mozna podaé¢ numer nowego punktu,
edytor zaproponuje nam pierwszy wolny numer.

Powielanie punktow

Jedli tworzymy wiele podobnych punktéw w tym samym katalogu, to dobrze
jest skorzystaé¢ z opcji Powiel punkt dostepnej w menu kontekstowym wy-
wolywanym poprzez klikniecie prawym przyciskiem na wybranym punkcie.
Po jej wybraniu pojawi sie okno, w ktérym nalezy podaé unikalny w ra-
mach katalogu kod nowego punktu oraz jego numer. Centrum Zarzadzania
PRO-2000 zaproponuje nam pierwszy wolny numer. Nowy punkt zostanie
utworzony w tym samym katalogu co wzorcowy.

Jedli chcemy utworzy¢ punkt na wzor punktu z innego katalogu lub nawet
innej aplikacji, to wygodniej jest skorzysta¢ z funkcji kopiowania punktéw.
Funkcja ta jest takze przydatna gdy chcemy skopiowaé zestaw ztozony z
wielu punktéw. Aby skopiowaé punkty zaznacz je na liscie punktéw przecia-
gajac myszka po nagléwkach wierszy lub klikajac wybrane wiersze trzymajac
jednoczeénie wcisniety klawisz Shift lub Ctrl. Nastepnie wybierz ikone na
belce narzedziowej listy punktéw lub kliknij prawym przyciskiem na lidcie
aby wywota¢ menu kontekstowe i wybierz opcje Kopiuj, alternatywnie uzyj
skrétu Ctrl4+C. Aby przej$é do katalogu w ktorym cheesz utworzyé punkty,
kliknij na nim lewym przyciskiem w panelu zarzadzania projektem. Nastep-
nie wybierz ikone na belce narzedziowej listy punktéw lub kliknij prawym
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przyciskiem na liscie aby wywotaé¢ menu kontekstowe i wybierz opcje Wklej,
alternatywnie uzyj skrotu Ctrl4+V. Na liscie pojawia si¢ nowe punkty, zwr6é
uwage, iz jeéli juz istnieje w danym katalogu punkt o takim samym kodzie,
do kodu nowego punktu zostanie doklejony znak # oraz kolejny numer. No-
wo wklejone punkty beda oznaczone gwiazdka w naglowku wiersza.

Usuwanie punktéw

Aby usunaé¢ punkty z listy punktéw najpierw zaznacz je na liscie punktéw
przeciagajac myszka po nagtéwkach wierszy lub klikajac wybrane wiersze
trzymajac jednocze$nie wcidniety klawisz Shift lub Ctrl. Nastepnie wybierz
ikone na belce narzedziowej listy punktow lub kliknij prawym przyciskiem
na liscie aby wywota¢ menu kontekstowe i wybierz opcje Usun. Pojawi sie
okno z pytaniem czy na pewno usuna¢ punkty. Jesli jestes pewien, ze zazna-
czyte$ wlasciwe punkty wybierz odpowiedz Tak.

Katalogi punktow

Aby utatwi¢ wyszukiwanie i orientacje w duzych bazach aplikacji, w Cen-
trum Zarzadzania PRO-2000 wprowadzono mozliwo$¢ umieszczania punk-
tow w katalogach, podobnie jak to ma miejsce z plikami w systemach plikéw.
Zachecamy do tworzenia struktury katalogéw odpowiadajacej strukturze fi-
zycznej lub logicznej obiektu, np. baze punktéw mozna podzieli¢ na kata-
logi odpowiadajace poszczegdlnym liniom produkcyjnym lub budynkom, a
w tych z kolei umieécié¢ katalogi odpowiadajace urzadzeniom lub zespotom
urzadzen. Kod punktu musi byé unikalny jedynie w ramach danego kata-
logu, mozna wiec wykorzysta¢ katalogi do tworzenia zestawéw podobnych
punktéw (np. reprezentujacych pompy tego samego typu).

Domyélnie w bazie tworzony jest gtéwny katalog o nazwie Punkty. Jest
on obowiazkowy i nie mozna go usunaé ani zmieni¢ jego nazwy. Podobnie jak
w systemie plikow Sciezka punktu nazywamy jego kod polaczony z nazwami
wszystkich jego katalogéw nadrzednych. Dla katalogu jest to jego nazwa
potaczona z nazwami wszystkich jego katalogéw nadrzednych. Po kliknieciu
na katalog w drzewie zarzadzania jego Sciezka jest dla utatwienia widoczna
na zaktadce okna listy punktéw. Nazwy katalogdw w $ciezce sa rozdzielone
znakiem ukoénika. Sciezka dla kazdego katalogu i punktu musi by¢ unikalna.

Operacje na katalogach takie jak dodawanie czy usuwanie wykonujemy
w drzewie zarzadzania. Kliknij prawym przyciskiem na wybranym katalogu
aby otworzy¢ menu kontekstowe za pomoca ktérego mozesz dodawac, usu-
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waé, kopiowaé i wkleja¢ katalogi. Mozesz tez przeniesé¢ katalog naciskajac
na nim lewym klawiszem myszy, a nastepnie przeciggajac go do wybranego
miejsca w drzewie katalogow. Jesli w trakcie przeciagania katalogu zostanie
wcisniety klawisz Ctrl to katalog zostanie wraz zawartoscig skopiowany.

Uwaga! Usuniecie katalogu wiaze sie z usunieciem wszystkich znajduja-
cych sie w nim punktow.

Domyslnie po wybraniu katalogu, na liScie punktéw pokaza sie punkty
jedynie z wybranego katalogu, bez jego podkatalogéw. Mozna to zmienié
wybierajac w menu kontekstowym katalogu opcje Pokazuj zawartosé¢ wraz
z podkatalogami. Zauwaz, ze woOwczas na liScie moga pojawié sie punkty
o takim samym kodzie, z uwagi na fakt, iz moga istnie¢ punkty o takich
samych kodach o ile znajduja sie w réznych katalogach.

5.2 Podstawowe parametry punktow

W tabelach ponizej przedstawiamy najczedciej konfigurowane parametry
punktow. Pelng liste parametrow mozna znalezé¢ w dodatku A niniejszej
ksigzki.

Parametry wspdlne dla wszystkich typéw punktéw

Nazwa Opis

Sekcja A. Parametry podstawowe

Numer Unikalny numer punktu, zwany tez numerem opera-
torskim punktu. Uzywany do jednoznacznej identy-
fikacji punktu.

Kod Technologiczny kod punktu. Musi by¢ unikalny w ra-
mach katalogu. Lacznie z nazwami katalogéow nad-
rzednych ($ciezka) jest uzywany do jednoznacznej
identyfikacji punktu

Typ punktu Typ wartoéci przechowywanej przez punkt: Analogo-
wy, Binarny lub Licznikowy. Réznice pomiedzy typa-
mi punktéw opisano na poczatku tego rozdziatu

Zrédlo wartosci Okresla sposéb pozyskiwania wartosci, doktadniej
opisano to na poczatku niniejszego rozdziatu

Nazwa punktu Tekstowy opis punktu. Nie identyfikuje punktu, wiec
nie musi by¢ unikalna
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Tabela stanéw

Numer tabeli stanéw decydujacej o stanie w jakim
znajduje si¢ punkt (np. norma, alarm, niewiarygod-
nosé¢). Aby wybraé inna tabele kliknij na przycisk z
trzema kropkami. Wiecej na ten temat w dalszej cze-
$ci niniejszego rozdziatu

Punkt-Projekt

Jesli wybrano wartos¢ Tak, to punkt jest traktowany
jako bedacy w fazie projektu, to znaczy, ze nie zo-
stanie przestany do stacji przetwarzajacej w trakcie
kompilacji aplikacji

Parametry punktéw analogowych

Nazwa

Opis

Sekcja A. Parametry podstawowe

Jednostka

Nazwa jednostki fizycznej dla warto$ci punktu.

Tabela 32-stanowa

Jesli wybrano Tak, to Tabela stanéw wskazuje numer
tabeli z listy tabel 32-stanowych (patrz flaga War-
tos¢=Stan).

Precyzja

Jedli wybrano format zmiennoprzecinkowy to Precy-
zja oznacza ilos¢ wyswietlanych miejsc w czesci utam-
kowej (po przecinku).

Format

Sposéb wyswietlania wartosci w programach opera-
torskich takich jak Obraz punktu.

Okres obstugi

Okres archiwizacji, wyznacza co jaki czas bedzie za-
pisywana wartos¢ w archiwum.

Sekcja B. Przetwarzanie
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Kontrola wiarygod-
nosci

Decyduje o kontroli wiarygodnosci wartosci punktu.
Zaleznie od wybranej wartosci parametru:

— Brak kontroli — nie kontrolujemy wiarygodno-
$ci; punkt nigdy nie wchodzi w stan niewiary-
godny

— Wedlug zakresu — punkt wejdzie w stan nie-
wiarygodny jeéli jego warto$é¢ przekroczy za-
kres zdefiniowany w parametrach Wiarygod-
nos¢ goéorna i Wiarygodnosé dolna

— Punkt binarny — punkt wejdzie w stan nie-
wiarygodny gdy stan powigzanego punktu bi-
narnego podanego w parametrze Wiarygodnoscé
punkt bedzie réwny 1.

Skala gorna

Wyznacza gérny zakres pomocniczej skali uzywanej
do wyswietlania wartoéci w programach operator-
skich zwlaszcza zawierajacych wykresy. Jej przekro-
czenie nie powoduje zadnej reakcji systemu. Musi za-
wiera¢ sie w przedziale wiarygodnoéci, a wiec by¢ nie
wyzsza niz Wiarygodnosé gorna.

Skala dolna

Wyznacza dolny zakres pomocniczej skali uzywanej
do wyswietlania warto$ci w programach operator-
skich zwlaszcza zawierajacych wykresy. Jej przekro-
czenie nie powoduje zadnej reakcji systemu. Musi za-
wieraé sie w przedziale wiarygodnosci, a wiec by¢ nie
nizsza niz Wiarygodnos¢ dolna.

Sekcja C. Granice
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Granica ...zestaw 1

Jest to grupa pieciu parametréw, ktorych przekrocze-
nie powoduje okres$long reakcje systemu, to znaczy
przejscie punktu w odpowiedni stan. Znaczenie pa-
rametru zalezy od uktadu granic wybranego w tabeli
stanéw (patrz opis w dalszej czesci tego rozdziatu):

— dla granic od MAX1 do MAX4 system przela-
czy punkt w odpowiedni stan jesli wartosé bie-
zaca punktu bedzie wieksza od wartosci granicy

— dla granicy NORMA warto$¢ stata granicy ma
tylko znaczenie referencyjne — jako warto$é¢ za-
lecana w procesie technologicznym dla opera-
tora

— dla granic od MIN1 do MIN4 system przetaczy
punkt w odpowiedni stan jedli wartosé¢ biezaca
punktu bedzie mniejsza od wartosci granicy.

Kazdy z parametréw Granica moze przyjaé jedna z
trzech wartoéci:

— Brak — granica nie jest uzywana;

— Stala — wartos¢ granicy jest stalg wartoscig de-
finiowana w parametrze Stala A;

— Punkt — wartoé¢ granicy zalezy od typu punktu
podanego w parametrze Punkt; w przypadku
punktu binarnego stan 1 oznacza przekrocze-
nie granicy dla granic typu MAX i MIN oraz
niewiarygodno$¢ dla granicy typu NORMA; w
przypadku punktu analogowego wartos¢ grani-
cy jest wyliczana wedlug wzoru:

wartoscPunkt = StalaB + StalaA
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Granica ... zestaw 2

Jest to grupa pieciu parametréow, ktére dziataja do-
ktadnie tak samo jak granice z zestawu 1. O tym,
ktory zestaw granic jest aktualnie uzywany decyduje
punkt zdefiniowany w parametrach globalnych (patrz
rozdzial 10). Wybér ten jest wazny dla wszystkich
punktéw w aplikacji.

Parametry punktéw binarnych

Nazwa

Opis

Sekcja A. Parametry podstawowe

Tabela 32-stanowa

Jesli wybrano Tak, to numer Tabela stanéw wskazuje
tabele z listy tabel 32-stanowych.

Parametry punktéw licznikowych

Nazwa

Opis

Sekcja A. Parametry podstawowe

Jednostka

Nazwa jednostki fizycznej dla poboru aktualnego.

Precyzja

Tlo$é miejsc w czedci utamkowej (po przecinku) dla
poboru aktualnego.

Liczydlo catkowite

Ilos¢ pozycji czesci catkowitej liczydia — sumatora np.
energii.

Liczydlo utamek

Ilosé pozycji czesci ultamkowej (po przecinku) liczy-
dia.

Sekcja B. Przetwarzanie
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Kontrola wiarygod- Decyduje o kontroli wiarygodnosci poboru aktualne-
nosci go. Zaleznie od wybranej wartosci parametru:

— Brak kontroli — nie kontrolujemy wiarygodno-
$ci; pobor nigdy nie wchodzi w stan niewiary-
godny;

— Wedlug zakresu — pobdér wejdzie w stan nie-
wiarygodny jesli jego warto$é¢ przekroczy za-
kres zdefiniowany w parametrach Wiarygod-
nos¢ gérna i Wiarygodnosé dolna;

— Punkt binarny — pobdr wejdzie w stan nie-
wiarygodny gdy stan powigzanego punktu bi-
narnego podanego w parametrze Wiarygodnoscé
punkt bedzie réwny 1.

Skala gorna Wyznacza gérny zakres pomocniczej skali uzywanej
do wyswietlania poboru aktualnego w programach
operatorskich zwlaszcza zawierajacych wykresy. Jej
przekroczenie nie powoduje zadnej reakcji systemu.
Musi zawieraé sie w przedziale wiarygodnoéci, a wiec
by¢ nie wyzsza niz Wiarygodno$¢ gérna.

Skala dolna Wyznacza dolny zakres pomocniczej skali uzywanej
do wyswietlania poboru aktualnego w programach
operatorskich zwlaszcza zawierajacych wykresy. Jej
przekroczenie nie powoduje zadnej reakcji systemu.
Musi zawieraé sie w przedziale wiarygodnosci, a wiec
by¢ nie wyzsza niz Wiarygodno$é¢ dolna.
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Typ licznika

Definiuje sposéb dziatania liczydta w punktach licz-
nikowych pomiarowych:

— RO-impulsowy — warto$¢ liczydla jest suma
przychodzacych impulséw, z uwzglednieniem
ponizszych parametréw:

dP = LI/ (Io % Ob)
gdzie:

- LI — ilo$¢ impulséw
- To — warto$¢ parametru Impulsy na obroét

- Ob — warto$¢ parametru Obroty

Liczydlo jest suma kolejnych przyrostéw dP.
Pobér aktualny to przyrost dP przemnozony
przez parametr Mnoznik.

— WG-Waga — warto$¢ liczydta jest sumg przy-
chodzacych impulséw przemnozonych przez
Mnoznik

— FI-Liczydlo fizyczne — liczydlo jest odczyty-
wane w jednostkach fizycznych z urzadzenia
obiektowego

— FC-Liczydlo z mnoznikiem — liczydlo jest od-
czytywane z urzadzenia obiektowego i mnozone
przez Mnoznik, co daje wartos¢ w jednostkach
fizycznych.
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Okres obliczania PA  Sposéb obliczania poboru aktualnego w punktach
licznikowych pomiarowych:

— Ostatnia minuta — pobdr wyznaczany jako
przyrost liczydla w ostatniej minucie

— Dwie ostatnie minuty — pobér wyznaczany jako
przyrost liczydta w dwoch ostatnich minutach

— Trzy ostatnie minuty — pobér wyznaczany jako
przyrost liczydla w trzech ostatnich minutach

— Wedlug przyrostu liczydta — pobér wyznaczany
jako przyrost liczydta pomiedzy dwoma udany-
mi odczytami urzadzenia obiektowego.

Parametry punktéw pomiarowych

Ponizsze parametry wystepuja jedynie dla punktéw pomiarowych, a wiec
pobierajacych dane z urzadzen obiektowych. Maja one ustawione Zrédlo
wartosci na Pomiar. Niektére parametry dotycza tylko wybranych typéw
punktéw, co zaznaczono w opisie.

Nazwa Opis

Sekcja A. Parametry podstawowe

Timeout Okres po ktérym na punkcie pojawi sie stan oznacza-
jacy stop transmisji (brak pomiaru) jesli w tym czasie
nie przyszla warto$¢ pomiarowa z urzadzenia obiek-
towego. Jesli wybierzemy Brak kontroli stan stopu
transmisji pojawi sie tylko na wyrazne polecenie mo-
dutu komunikacyjnego, co stwarza ryzyko, ze w przy-
padku btedu modutu uzytkownik nie zorientuje sie,
iz system utracil transmisje z urzadzeniem.

Sekcja B. Przetwarzanie
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Urzadzenie obiekto-
we

Urzadzenie z ktorego pobierane sg pomiary. Aby
je zmieni¢ kliknij na przycisk z symbolem tréjkata
po prawej stronie parametru. Rozwinie si¢ okienko
(patrz rysunek ponizej) z fragmentem drzewa zarza-
dzania zawierajacym kanaly i urzadzenia obiektowe.
Kliknij na urzadzenie aby je wybra¢ lub na przycisk
Wyczysé jesli checesz chwilowo nie ustawia¢ parame-
tru. Po wybraniu urzadzenia pojawia si¢ dodatkowe
parametry punktu opisane ponizej.

Adres pomiaru

Wyznacza miejsce w pamieci (np. rejestr) urzadze-
nia z ktoérego pobierana jest warto$¢ punktu. Zawar-
tos¢ tego parametru jest zalezna od typu wybrane-
go urzadzenia lub protokotu komunikacyjnego. Pa-
rametr mozna edytowaé¢ bezposérednio w prawej ko-
lumnie tabeli wlasciwosci jako zwykly tekst, jednak
jego format musi odpowiadaé uzywanemu przez wy-
brany modut komunikacyjny. Mozna tez skorzystac
z okna podpowiedzi, w ktérym sa wyszczegdlnione
parametry adresu (np. oddzielnie typ pamieci, adres
rejestru i numer bitu). Okno to wywoltujemy klikajac
na przycisk z symbolem trojkata po prawej stronie
parametru (patrz rysunek ponizej).

Typ wartosci

Dla punktéw analogowych i licznikowych jest to spo-
sOb interpretacji wartosci w rejestrze. Np. czterobaj-
towy rejestr moze by¢ traktowany jako liczba caltko-
wita lub zmiennoprzecinkowa.

Sterowanie

Dla punktéw analogowych i binarnych decyduje
o tym, czy punktem da si¢ sterowaé, to znaczy prze-
sta¢ nowa warto$¢ do urzadzenia:

— Brak — nie mozna sterowad;

— Program lub operator — punktem moze stero-
waé zaréwno operator jak i program obliczen;

— Tylko program — tylko program obliczen moze
wykonywaé sterowania.
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Przetwarzanie
gnatu

Sy-

Dotyczy tylko punktéw analogowych. Definiuje spo-
séb przetwarzania pierwotnej wartosci pobranej z
urzadzenia na warto$¢ wynikowa (fizyczna) poka-
zywang w systemie. Dokladny opis tego parametru
znajduje sie w dalszej czesci tego rozdziatu.

Tlo$¢ wejsé/wyjsé

Dotyczy tylko punktéw binarnych. Jest to ilos¢ bitow
brana pod uwage podczas wyznaczania stanu punk-
tu, poczawszy od bitu o numerze podanym w adresie
pomiaru. Np. jesli stan krancéwek zaworu jest po-
dany w dwdch sasiadujacych bitach, to mozna zde-
finiowa¢ punkt binarny reprezentujacy stan zaworu
z parametrem Ilo$é¢ wejéé/wyjsé ustawionym na 2.

Bl B. Przetwarzanie

Urzadzenie obisktows 4_ Sterownik linia A [+

Adres

Typ wa Ll 1. Sterownik kolektora A
Adresfif . Konwerter eth/RS485

Listwa

Repetyy !
Repetys Elz Kanal ethemet T
Sterow RS |4 Sterownik linia A
Prionyte| £ Kanal sthemet

Przetwd Whyczysé ]

A == RS232

»

m

Hl 2. Cieptomierz L1
W 3. Cieplomierz L2

Kortrol TRy o Tt TCUNOY Lol S

Wianygodnosé gdma 100

Rysunek 5.8: Wybér urzadzenia obiektowego

B B. Przetwarzanie

Urzadzenie obiektowe 4. Sterownik linia A
D5 12 [
Typ Wl Adres
pres | [T D -bloki danych (<]
Listwa | Numer bloku 5
Repety)  Adres 12
Repetyi
Sterow,
PI'iIJI')"tc
F‘rzeth[ Zmieri ]

Kortral -
1I'-,Jllal':;l'\]ﬂLﬂx-L |_.||.-.||| ™= .'?:IJLHUJ ]

Rysunek 5.9: Adres pomiaru
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Tabele stanéw

Tabela stanéw to zestaw parametréow opisujacych stany, w jakich moga zna-
lez¢ sie punkty systemowe. Dla kazdego z trzech typéw punktéw (analogowy,
binarny, licznikowy) definiowane sa odrebne tabele stanéw, ponadto istnieja
specjalne tabele binarne 32-stanowe. Nowo utworzona baza aplikacji posia-
da zdefiniowane tabele wzorcowe, po jednej dla kazdego typu. Projektant
aplikacji moze — w zaleznoéci od potrzeb — modyfikowaé tabele wzorcowe i
dodawaé nowe. Jesli w obsludze punktu wystapi sytuacja awaryjna (blad),
to stan punktu wyznaczany jest wedtug globalnej tabeli stanéw, opisanej
w rozdziale 10.

Aby otworzy¢ liste tabel danego typu kliknij na ikone na belce narze-
dziowej listy punktéw. Otworzy sie menu podreczne, z ktérego wybierz opcje
Tabele stanéw analogowych/binarnych/32-stanowe/licznikowych. Otworzy
sie okno z listg tabel wybranego typu.

.. Lista tabel stanéw analogowych [

MNumer Nazwa

1 WzorcowahA
2 | Zbiomikimiska

3 Tabela standw analogowych nr 3

Rysunek 5.10: Przyktadowa lista tabel (analogowych)

Tabele stanéw mozna wybraé¢ dla danego punktu klikajac na symbol z
trzema kropkami w parametrze Tabela stanéw w panelu wtasciwosci. Otwo-
rZy sie wowczas to samo okno z lista tabel o typie zaleznym od typu punk-
tu. Po kliknieciu przycisku Wybierz tabela zostanie przypisana do punktu.
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Oproécz powiazania tabeli z punktem, mozna tez edytowaé sama tabele sta-
now.

Za pomocy przyciskow Dodaj i Usun u dotu okna mozesz odpowiednio
dodawaé i usuwaé tabele stanéow. Aby edytowaé¢ wybrana tabele kliknij ja
dwukrotnie na liscie lub wybierz ja na liscie, a nastepnie kliknij przycisk
Edytuj. Otworzy sie okno z definicja stanéw danej tabeli.

Okna definiujace stany dla tabel poszczegdlnych typdéw i ich specyficzne
witadciwosci przedstawiono w podrozdziatach ponizej. Tutaj opiszemy ele-
menty wspolne. Dla kazdej tabeli stanu mozemy zdefiniowaé¢ numer i nazwe.
Numer musi by¢ unikalny w ramach tabel tego samego typu. Dla kazdego
stanu definiujemy:

— slowo stanu — czyli tekst ktéry opisuje stan i bedzie widoczny w progra-
mach operatorskich; obecnie stowo stanu jest ograniczone do 8 znakdw

— kolor znaku — okresla kolor znakéw, jakimi bedzie pisane stowo stanu

— kolor tta — okresla kolor tta, na ktérym beda pisane znaki stowa stanu.

Dodatkowo kazdy stan jest okredlany przez zestaw flag decydujacych o re-
akcji systemu na wystapienie konkretnego stanu:

Ikona  Nazwa Opis
Usterka Oznacza stan sygnalizujacy wykrycie awa-

rii sprzetu komputerowego. Wejscie punk-
tu w stan oznaczony ta flagg powoduje wy-
generowanie zdarzenia nalezacego do klasy
Usterki sprzetowe.

Niewiarygodno$¢ Oznacza stan niewiarygodnosci pomiaru
lub wyniku obliczen. Wejscie punktu w
stan oznaczony ta flaga powoduje wyge-
nerowanie zdarzenia nalezacego do klasy
Usterki sprzetowe.

L] Alarm technolo- Oznacza stan alarmowy wynikajacy z
giczny dzialania procesu technologicznego (np.
przekroczenie progéw granicznych). Wej-
Scie punktu w stan oznaczony ta flaga po-
woduje wygenerowanie zdarzenia nalezg-

cego do klasy Alarmy.
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Ostrzezenie
technologiczne

Oznacza stan ostrzegawczy wynikajacy z
dzialania procesu technologicznego (np.
przekroczenie progéw granicznych). Wej-
Scie punktu w stan oznaczony ta flaga po-
woduje wygenerowanie zdarzenia nalezg-
cego do klasy Ostrzezenia.

@

Buczek

Oznacza stan alarmowy, ktéremu towarzy-
szy sygnal dzwiekowy — buczek. Wejscie
punktu w stan oznaczony ta flaga powo-
duje wygenerowanie zdarzenia nalezacego
do klasy Sygnalizacja dzwiekowa 1.

i

Dzwonek

Oznacza stan alarmowy lub ostrzegawczy,
ktoremu towarzyszy sygnal dzwiekowy —
dzwonek. Wejsécie punktu w stan oznaczo-
ny ta flaga powoduje wygenerowanie zda-
rzenia nalezacego do klasy Sygnalizacja
dzwigkowa 2.

Miganie

Wejscie w stan powoduje miganie pomia-
ru na synoptykach, niezaleznie od tego
czy stan alarmowy zostal zaakceptowany
przez operatora.

Naliczanie liczby
zalaczen

Opisuje stan oznaczajacy wilaczenie urza-
dzenia. Kazde przejscie punktu do tego
stanu jest zliczane w liczniku liczby zala-
czen, ktory mozna sprawdzi¢ np. w obrazie
punktu.

Naliczanie czasu
pracy

Opisuje stan oznaczajacy prace urzadze-
nia. Czas przebywania punktu w tym sta-
nie jest naliczany w liczniku czasu pra-
cy, ktéry mozna sprawdzi¢ np. w obrazie
punktu.

Stan nieistotny

Stan z ta flaga moze by¢ pomijany na ob-
razie alarmowym lub w raportach zdarzen.
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v Akceptacja (syn-
optyka)

Wejscie do tego stanu ustawia atrybut mi-
gania elementu graficznego na obrazie syn-
optycznym. Funkcja akceptacji na obrazie
synoptycznym gasi atrybut migania tego
elementu.

ol Stupek w kolorze
znaku

Kolor wypelnienia stupka wartosci jest ko-
lorem znaku stowa stanu (nie kolorem tta
stowa stanu).

ﬂ Animacja

Stan z ta flagg uruchamia animacje ele-
mentéw graficznych na obrazie synoptycz-
nym.

#El

Stan bez zdarze-
nia

Wejscie do tego stanu nie generuje zdarze-
nia.

Tabele stanéw analogowych

Ly Stany wersji analogowej

H 4 M

woe  [EE

MAX1 MAX1

NORMA NORMA

MIN1 MINT

MIN2 MIN2

Odchylenie

Ulctad granic (2 MAX+2 MIN ~

5
1
5
1
5
5

Numer 1 Nazwa Wzorcowah

Nazwa Stowo stanu Kalor znaku Kolortta ¢ & @ e VEE

OO0FOMOO0O0O0DOD OO0
o e
o e o s Y Y
OoO0O0FMOMOO0O0OOD OO0
OO0FOMOO0O0O0DOD OO0
o e o s Y Y

BEBBDEBE
(@@

Rysunek 5.11: Stany wersji analogowej

Jak wida¢ na powyzszym rysunku, w tabeli stanéw analogowych mozemy
zdefiniowaé szes¢ stanéw. Pierwsze pie¢ dotyczy granic i moze wystepowaé w
pieciu réznych uktadach. Skutkiem tego, w tabeli analogowej mozemy zdefi-
niowa¢ tak naprawde dziesie¢ stanéw, choé¢ nie wszystkie moga by¢ definio-
wane jednoczesnie. Pierwszy stan odpowiada parametrowi Granica gérna 2,
drugi — Granica gérna 1, trzeci — Granica $rodkowa, czwarty — Granica dolna
1, piaty — Granica dolna 2. Stany od MAX4 do MAX1 definiujg granice typu
maksimum, to znaczy punkt wejdzie w dany stan MAX jedli jego wartosé
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aktualna znajdzie sie powyzej warto$ci odpowiedniej granicy (patrz opisy
parametréw Granica... w podrozdziale Podstawowe parametry punktéw).

Stan NORMA wystepuje kiedy warto$¢ aktualna pomiaru nie przekra-
cza ani granic minimum ani maksimum. Dodatkowo parametr Granica. ..
odpowiadajacy stanowi NORMA ma znaczenie referencyjne — jako wartosé
zadana w procesie technologicznym dla operatora.

Stany od MIN4 do MIN1 definiuja granice typu minimum, to znaczy
punkt wejdzie w dany stan MIN jesli jego warto$é¢ aktualna znajdzie sie
ponizej wartosci odpowiedniej granicy (patrz opisy parametréw Granica. . .
w podrozdziale Podstawowe parametry punktéw).

Stan Odchylenie pojawi si¢ kiedy odchylenie aktualnej wartosci pomiaru
od wartoéci zadanej przekroczy parametr Wartoéé¢ odchylenia. Jest to dodat-
kowy stan poza ukladem powyzszych progéw granicznych i moze wystapié
tylko w sytuacji braku przekroczenia progéw granicznych.

Tabele stanéw binarnych

| it i) [ |
4 4 F W
Mumer 47 Nazwa Stan zaworu
Nazwa Slowo stanu Kolor znaku Kot HEODeSEDEEe EE
| oo FOSREDNI " @ ¢ & oOoooooEoE0EoaO |
oot [ZAWKN. 5 w 5w EEEEEEEEEEEEE R
oo 5 (@ ¢ (= OOODOOEOEEEDOE S
o 5 (@ 2 (= OMOODOOEOEOE0EDOD S
100 5 (@ ¢ (x OOMOOODEOEOE0EDED S
101 [ _zAmvK 5 (@ ¥ [ OEMEOODEEEEEOEED
110 5 (@ ¢ (x OOMOOODEOEOE0EDED S
1 [xwARIA 5 (@ ¥ [ OEMEOODEEEEEOEED
[ ok | Awy ][ Zastosy |

Rysunek 5.12: Stany wersji binarnej

W tabeli stanéw binarnych mamy do dyspozycji maksymalnie osiem stanéw
odpowiadajacych wszystkim kombinacjom trzech bitéw. Jedli wartos¢ punk-
tu opiera sie na mniejszej iloéci bitéw, mozna zdefiniowaé¢ odpowiednio mniej
stanéw. Np. jesli mamy dostepne sygnaly z krancéwek zaworu na dwoch sa-
siadujacych bitach, to wystarczy zdefiniowaé cztery stany. Domyslnie opis
w stowie stanu odpowiada nazwie stanu ale mozna go oczywiscie zmienic.
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Tabele stanéw 32-stanowe

Ly Stany wersji 32-stanowej e

M4 b ¥

Numer 102 Nazwa  Praca zespolu|

wote HEONeLE0@De I EE
5 o
o 2 2 e
000 & BB BB DA
2 2 e e
BEONEOEEEEEBEEE |
o Y /|
|
o e
DDDDDDDDDDDDDDv:

Biy
Numer 76543210
EEECE

BOHOBOEEE &
DO EEEE]

LI

[ ok ][ Anuki ][ Zestosy ]:

Rysunek 5.13: Stany wersji 32-stanowej

Definicja tabeli stanéw 32-stanowej wyglada podobnie jak binarnej, z tym
ze mamy do dyspozycji 32 stany okreslone na 8 bitach. Ponadto, kombina-
cja bitéw dla danego stanu nie musi odpowiadac¢ jego numerowi oraz moze
zawieraé bity nieokreslone — czyli takie ktérych wartosé moze byé dowolna.
W powyzszym oknie logicznej jedynce (bit aktywny) odpowiada znak ,V”,
logicznemu zeru (bit nieaktywny) pole biale, a wartosci nieokreslonej (bit
aktywny lub nie) pole niebieskie. Klikajac na danym polu zmieniamy po-
zadang wartosé¢ bitu. Tak wiec do kombinacji wybranej dla stanu numer 3
(Awaria) na powyzszym rysunku (gdzie X oznacza bit nieokreslony):

XXX001XX
beda pasowaé przyktadowo kombinacje:

00000100

10100111

a nie bedzie pasowac:

00000000

120



ROZDZIAL 5. PUNKTY SYSTEMOWE

Tabele stanéw licznikowych

Lux Stany wersii licznikowe]

4k

Numer 1 Nazwa Wzorcowal
Nazwa Slawo stanu Kolorzmaku ~ Kolortla INewel@bv B8
Brak PA 10 o e o o
Noma PA 5 e e e e Y ]
Ostrzezenie 0STRZEZ 1 e e e e Y
Preskroczerie 5 slalclalslslslslalalalslshs!
Zmianz liczydla  ([ApIE] 5 e

5

5

Newryoodncst (ENC AEOOOAOOAEDEOAAD
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DRDOEEE
(@l

Rysunek 5.14: Stany wersji licznikowej
Jak widaé¢ na powyzszym rysunku, w tabeli stanéw licznikowych mozemy
zdefiniowaé siedem stanéw, ktore wystapia gdy:

— Brak PA — brak poboru aktualnego (przyrost liczydta z zadanym okre-
sie wynosi 0)

— Norma PA — pobér aktualny jest w normie

— Ostrzezenie — prognozowana moc 15/60-minutowa przekroczy swoje
ograniczenie na koncu aktualnego okresu 15/60 minut (jesli nie zmieni
sie pob6r aktualny)

— Przekroczenie — prognozowana moc 15/60-minutowa przekroczyta swo-
je ograniczenie w aktualnym okresie 15/60 minut

— Zmiana liczydla — w punkcie recznie ustawiono wartos¢ liczydta
— Niewiarygodnos$¢ — przekroczony zostal zakres poboru aktualnego

— Blad obliczen — pojawit si¢ btad obliczen na punkcie (np. brak wartosci
poczatkowe]j po starcie systemu).

5.3 Przetwarzanie sygnaléw analogowych
Zanim wartos¢ pobrana z urzadzenia obiektowego zostanie pokazana jako
wartos¢ punktu analogowego, musi by¢ przeliczona z jednostek urzadzenia

(np. mA wejécia analogowego) na jednostki fizyczne (np. stopnie Celsjusza,
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metry, itp.). O sposobie przetwarzania decyduje parametr Zakres sygnatu
znajdujacy sie w grupie Przetwarzanie sygnalu w sekcji B. Przetwarzanie
parametréw punktu analogowego mierzonego. Po kliknieciu na symbol tréj-
kata przy wartosci parametru Zakres sygnaltu, pojawi si¢ lista umozliwiajaca
wybér zakresu sygnatu.

Pierwsza pozycje na liscie zajmuje specjalny zakres — wielomian w po-
staci Cz? + Bx + A. Jesli wybierzemy ten zakres, to na liécie parametréw
pojawia si¢ wspélczynniki A, B i C. Wartosé zrédlowa (pobrana z urza-
dzenia) zostanie podstawiona pod x, a wynik wielomianu bedzie wartoscia
fizyczna punktu. Wartosé zrédtowa moze byé liczba catkowitg lub zmienno-
przecinkows,.

Kolejne zakresy moga by¢ definiowane przez uzytkownika. Dzialaja one
dwutorowo: wartos¢ zZrodtowa pobrana z urzadzenia obiektowego jest prze-
liczana na sygnal fizyczny (np. prad wejScia w mA) oraz na warto$¢ w jed-
nostkach fizycznych (np. stopniach Celsjusza). Warto$é zrédtowa musi byé

—— liczba calkowita. Aby zmieni¢ lub dodaé zakres sygnaltu kliknij ikone na
=T belce narzedziowe]j listy punktéw. Otworzy sie okno edycji zakreséw.

Wl Zakresy Sygnaléw |

1 212 b bl X

Id Opis 2zkresu gy iy vy ey Jednostia

od do d

DO~ o o wn o am

[l 2 | Zakres 2- 4-20 400 2000 20 |mA
3 | Zakres 3: 05 2000 5|V
4 | Zakres 4: -5-5 2000 5|V
5 | Zakres 5: 0-10 2000 10 |mA
6 | Zakres 6: 0-20 32000 200 |Q
7 | Zakres 7: 4-20 32000 20 |mA
8 | Zakres 8: 0-20 3884 20 |mA
9 | Zakres 9: 4-20 3884 20 mA
10 | Zakres 10: 4-20 32760 20 |mA
11 | Zakres 11: 420 27648 20 |mA
12 | Zakres 12: 4-20 32768 20 |mA

Jlolelolelele
Bl e s o e|lo o b o e

olo|la

Rysunek 5.15: Edycja zakreséw sygnaléw analogowych

Powyzsze okno zawiera liste zakresow sygnatéw. Mozna na niej edyto-
waé dowolne pole poza Id. Aby to zrobié, kliknij na wybranym polu i wpro-
wadz warto$¢ z klawiatury. Kolumny Binarny od i Binarny do definiuja
zakres wartosci catkowitych w jakim zawieraja sie dane Sciagane z urza-
dzenia obiektowego. Kolumny Fizyczny od i Fizyczny do zawieraja z kolei
zakres sygnatu fizycznego. Kolumna Jednostka zawiera jednostke sygnatu fi-
zycznego, odpowiadajaca zwykle rodzajowi wejécia fizycznego w urzadzeniu

122



ROZDZIAL 5. PUNKTY SYSTEMOWE

(pradowe, napieciowe lub rezystancyjne). Wartosé zrédlowa zostanie liniowo
przeksztalcona z zakresu binarnego na fizyczny np. dla zakresu zdefiniowa-
nego ponizej:

Binarny od Binarny do Fizyczny od Fizyczny do Jednostka
400 2000 4 20 mA

warto$é 1650 z urzadzenia zostanie przeliczona na sygnal 16,5 mA. Na-
stepnie warto$¢ sygnatu fizycznego zostanie przeskalowana do zakresu war-
tosci fizycznej wyznaczonego przez parametry Zakres dolny i Zakres gérny.
Tym razem przeliczenie moze odbywaé sie liniowo lub wedtug funkcji kwa-
dratowej zaleznie od warto$ci parametru Typ réwnania. Przyktadowo, dla
ponizszych warto$ci parametrow:

Typ rownania Bin. od Bin. do Z. dolny Z. gérny Jednostka
Liniowe 400 2000 0 100 m?/h

wartos$é¢ 1650 z urzadzenia zostanie przeliczona na okolo 78,1 m3/h.

Jedli wartos¢ sygnatu fizycznego przekracza okreslony zakres, to punkt
wchodzi w stan niewiarygodny i warto$¢ w jednostkach fizycznych nie zosta-
nie wyliczona. Zakres sygnalu jest wyznaczany przez parametry histerezy:

— P — histereza od i P — histereza do dla dolnej granicy zakresu; kiedy
wartos¢ sygnatu spadnie ponizej P — histereza od punkt wejdzie w stan
niewiarygodny, aby powrdcil do stanu wiarygodnego warto$é sygnatu
musi wzrosnaé powyzej P — histereza do

— K — histereza od i K — histereza do dla gérnej granicy zakresu; kie-
dy warto$¢ sygnatu wzrosnie powyzej K — histereza do punkt wejdzie
w stan niewiarygodny, aby powrécit do stanu wiarygodnego wartosé
sygnalu musi spasé ponizej K — histereza od.

Konfiguracja zakreséw histerezy (w mA) dla powyzszego przyktadu moze
wyglada¢ nastepujaco:

P — histereza od P — histereza do K — histereza od K — histereza do

3,6 3,9 21 22
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Rozdzial 6
Obrazy synoptyczne

6.1 Podstawy edycji

W pracujacej aplikacji PRO-2000 obraz synoptyczny jest najczeéciej wyko-
rzystywanym elementem systemu. Najwygodniej jest bowiem operatorowi
odczytywaé wartoéci pomiarowe, gdy sa one umieszczone w odpowiednim
miejscu schematu technologicznego. Wazna cecha obrazéw synoptycznych
jest ich czytelnosé — konieczne jest jednak umiejetne dobieranie poziomu
szczegblowosci (ilosci elementéw graficznych) i kolorystyki.

Zarzadzanie synoptykami

Wszystkie obrazy synoptyczne znajduja si¢ w drzewie zarzadzania w katalo-
gu Synoptyki. W katalogu tym mozna tez tworzy¢ podkatalogi zawierajace
obrazy synoptyczne. Domyslnie tworzony jest w bazie specjalny podkatalog
Szablony zawierajacy fragmenty obrazéow do wielokrotnego wykorzystania.
Szablony zostaly opisane w dalszej czedci tego rozdziatu.

Rysunek 6.1: Obrazy synoptyczne w drzewie zarzadzania
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Tworzenie katalogéw i synoptyk jest dostepne z menu podrecznego. Aby
je otworzy¢, kliknij prawym przyciskiem na katalogu obrazéw synoptycz-
nych, nastepnie wybierz opcje Utwdrz katalog lub Utwdrz synoptyke. Aby
otworzy¢ juz istniejacy obraz, kliknij prawym przyciskiem na symbol ob-
razu synoptycznego w drzewie zarzadzania. Otworzy si¢ menu podreczne
synoptyki, nastepnie wybierz opcje Edytuj synoptyke. Alternatywnie mozesz
dwukrotnie klikna¢ lewym przyciskiem na symbol obrazu w drzewie zarza-
dzania.

Po otwarciu nowej lub wczeéniej zapisanej synoptyki, na srodku Centrum
Zarzadzania PRO-2000 pojawi sie nowe okno zawierajace obraz. Zwréo¢ uwa-
ge, ze obrazy synoptyczne sa zapisywane niezaleznie od czesci przetwarza-
jacej aplikacji. Dlatego na belce narzedziowej synoptyki znajduje sie ikona

stuzaca do zapisu zmian wylacznie w danym obrazie. Z kolei uzycie opcji
Zapisz wszystkie zmiany w aplikacji na belce narzedziowej gtéwnego okna
zapisze zmiany w czeéci przetwarzajacej oraz wszystkich zmienionych syn-
optykach.

Parametry obrazu synoptycznego

Ponizsze parametry mozna zmienia¢ z poziomu drzewa zarzadzania, bez
otwierania synoptyki. Aby to wykonaé, kliknij w drzewie na symbol obrazu
synoptycznego, a nastepnie zmien parametry w panelu wlasciwosci. Zwroé
uwage, ze wszystkie zmiany zostang automatycznie zapisane.

Mozna tez dokonaé¢ zmian po otwarciu obrazu do edycji. Wtedy zmiany
parametréw synoptyki zostang zapisane dopiero po uzyciu komendy Zapisz
synoptyke w oknie synoptyki, razem z wszystkimi pozostalymi zmianami
wykonanymi na obrazie. Po otwarciu synoptyki, jej parametry mozna wy-
wotaé w panelu wtadciwosci poprzez klikniecie w drzewie na symbol obrazu
synoptycznego lub klikniecie w oknie synoptyki na tto obrazu.
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Parametry punktéw analogowych

Nazwa

Opis

Ogodlne

Kompilacja

Jesli wybrano wartosé Tak, to obraz zostanie w trak-
cie kompilacji przestany na stacje przetwarzajaca.
Wybierz Nie, jesli nie chcesz aby operatorzy widzie-
li obraz na stacjach operatorskich, np. poniewaz jest
dopiero w trakcie tworzenia.

Nazwa

Nazwa synoptyki, ktéra operator widzi na liscie obra-
z6w synoptycznych. Nie musi by¢ unikalna ale dobrze
zeby pozwalata tatwo zidentyfikowaé obraz na liscie.

Numer

Unikalny numer synoptyki. Decyduje o uporzadko-
waniu obrazéw na liscie (w ramach danego katalogu).

Pokaz numery punk-
tow

Jesli wybrano wartosé¢ Tak, to przy elementach po-
wigzanych z punktami systemowymi pojawia sie ma-
te pola zawierajace numer punktu. Pola te widaé tyl-
ko podczas edycji obrazu w Centrum Zarzadzania
PRO-2000, nie sa one widoczne podczas wizualiza-
cji na stacji operatorskie;j.

Typ obrazu Pole informacyjne, méwiace o typie obrazu: Synop-
tyka lub Szablon.

Rozmiar

Szerokos¢ Szerokos¢ synoptyki w pikselach.

Wysokosé Wysokos¢ synoptyki w pikselach.

Siatka

Przyciagaj do siatki

Parametr ma znaczenie tylko w czasie edycji. Powo-
duje przycigganie elementéw do siatki podczas ich
przesuwania za pomoca Mmyszy.

Rozmiar siatki

Odleglosé miedzy weztami siatki w pikselach.

Tlo
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Kolor tla

Kolor tta. Kolor tta synoptyki musi sie zawiera¢ w
podstawowej palecie barw systemu PRO-2000. Moz-
na go wpisa¢ bezposrednio w panelu wiasciwoéci ja-
ko warto$¢ lub klikna¢ na symbol tréjkata po prawej
stronie parametru by otworzy¢ okno ze standardowa
paleta, w ktérym mozna wybraé kolor (opis okna —
patrz temat Okno z paleta koloréw).

Obraz tla

Bitmapa z biblioteki symboli, ktéra bedzie stanowita
tto obrazu synoptycznego.

Pozycja obrazu

Pozycja obrazu tta w pikselach wzgledem lewego gér-
nego naroznika synoptyki. Mozna ja wpisaé bezpo-
$rednio lub rozwingé¢ za pomoca symbolu plusa szcze-
gbélowe parametry X i Y.

Przybornik

Aby umiesci¢ nowy element na obrazie synoptycznym, wybierz wtasciwy
typ obiektu z panelu przybornika. Panel ten jest standardowo umieszczony
w lewej dolnej czesci okna Centrum Zarzadzania PRO-2000. Jesli zostal
zamkniety, mozna go otworzy¢ wybierajac w menu Widok opcje Przybornik.

Przybarnik; o1 x

%EOA\NHE@
ﬂj&mwg ] B2
| S v @ E
@ﬂ@

[Adal || 10 || Regulamy || Aa |

Rysunek 6.2: Panel przybornika

Przybornik sktada sie z dwoch czeéci. W gérnej znajduja sie ikony z ele-
mentami do umieszczenia na synoptyce: prostokatem, elipsa, tekstem, itp.
Po wybraniu jednej z ikon, w dolnej czesci panelu pojawia sie domyslne
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parametry danego typu elementéw, takie jak np. kolor czy kréj czcionki.
Wszystkie nowe elementy danego typu zostang utworzone w oparciu o do-
myslne parametry. Zmiana tych parametréw spowoduje, iz nowe obiekty
beda tworzone z uzyciem zmienionych parametréw ale nie wplynie to na
parametry juz utworzonych obiektéw. Te nalezy zmieniaé¢ z uzyciem panelu
wlasciwosci (patrz nizej).

Tworzenie elementéw

Po wybraniu typu elementu w przyborniku, kliknij lewym przyciskiem myszy
w oknie obrazu synoptycznego. Kolejne ruchy zaleza od typu elementu:

— dla elementéw typu prostokat, elipsa czy prosta trzeba przeciagnaé
myszka trzymajac wcisniety lewy przycisk tak, aby utworzyé¢ prosto-
katny obrys elementu;

— dla elementéw typu tekst czy symbol wystarczy jedno klikniecie, ktore
otworzy okno z parametrami elementu (opisane ponizej);

— dla elementéw typu tamana czy wielokat pierwsze klikniecie wyzna-
czy wspolrzedne pierwszego punktu sktadowego elementu; kolejne klik-
niecia lewym przyciskiem wyznacza wspoélrzedne kolejnych punktéow;
ostatni punkt wyznaczamy klikajac prawym przyciskiem myszy.

Woeidniecie klawisza Esc w czasie tworzenia elementu anuluje te operacje i
element nie zostanie utworzony.

Podczas tworzenia elementu typu tekst pokaze sie okno z parametrami,
widoczne na rys. 6.3.

W polu umieszczonym w gornej czesci okna nalezy wpisaé tekst, ktory
ma byé¢ wyswietlany. W liscie rozwijanej ponizej mozemy zmieni¢ wyrow-
nanie w poziomie tekstu, natomiast klikajac ikone A pod lista otworzymy
standardowe okno umozliwiajace wybor czcionki, wraz z takimi jej atrybuta-
mi jak rozmiar, styl czy podkreslenie. Po wcisnieciu przycisku OK, element
tekstowy zostanie utworzony na synoptyce. Jego zawartosé i parametry mo-
zemy pézniej zmieni¢ w panelu wlasciwosci.

Podczas tworzenia elementu typu symbol pokaze sie ponizsze okno zawie-
rajace biblioteke symboli. Biblioteka symboli jest czecia aplikacji i zawiera
wszystkie symbole w niej wykorzystywane.

W oknie biblioteki nalezy wybrac interesujacy nas symbol i wcisnaé przy-
cisk Wybierz. Alternatywnie mozna dwukrotnie kliknaé na wybrany symbol.
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Wpisz tekst @

Zhiomik mleka pasteryzowanego|

4 2

Atrybuty telstu
Wyrdwnanie [Od lewej v]
.
Aral 10
| Regulamy |
H

|_ ok ) s )

Rysunek 6.3: Okno z parametrami tekstu

Obecnie nie mozna edytowa¢ symboli bezposrednio w Centrum Zarzadzania
PRO-2000, nalezy to robi¢ w dowolnym zewnetrznym programie umozli-
wiajacym wygenerowanie pliku w formacie BMP, WMF lub EMF. Wazne,
aby plik graficzny zawierajacy symbol byt bitmapg indeksowana o max. 256
kolorach. Aby dodaé¢ brakujacy symbol do biblioteki, kliknij przycisk Do-
daj z pliku ... Otworzy si¢ okno umozliwiajace przejécie do odpowiedniego
katalogu i wybranie pliku z bitmapa. Wybierz przycisk Otwérz aby dodaé
zawartos¢ pliku do aplikacji.

Pozostate przyciski w oknie biblioteki umozliwiajg usuniecie, zmiane na-
zwy, podmiane i eksport do pliku symbolu. Wszelkie zmiany wykonane w
oknie biblioteki nalezy zapisa¢ przed zamknieciem okna za pomocg przyci-
sku Zapisz zmiany. Jesli tego nie zrobimy, system poprosi o zapisanie zmian
w trakcie zamykania.

Jak tatwo zauwazy¢, poza podstawowymi elementami typu prostokat,
tekst czy symbol, przybornik zawiera jeszcze inne elementy jak np. animacje.
Elementy te potrzebuja do poprawnego dzialania informacji ze stacji prze-
twarzajacej PRO-2000, takich jak wartosé punktu czy zmiennej tekstowe;j.
Powyzsze elementy opisano ponizej w podrozdziale Elementy aktywne.

Operacje na elementach

Aby zaznaczy¢ element na obrazie synoptycznym kliknij go lewym przyci-
skiem myszki. Parametry wybranego elementu pojawia sie w panelu wia-
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B 1 I 1 ]

[ Dodeizpiu.. | [Bepotcopiku.. | [ zamen.. |

Zestaw nr482.bmp, oryginalny rozmiar: 1616

Rysunek 6.4: Okno biblioteki symboli

Sciwosci, gdzie mozna je edytowaé. Jesli chcesz zaznaczy¢ wiecej elementéw
synoptycznych naraz, klikaj na nie kolejno z wcisnietym klawiszem Ctrl. Al-
ternatywnie mozesz klikna¢ tto obrazu i trzymajac wcisniety lewy przycisk
myszy powiekszy¢ wirtualny prostokat wyznaczajacy granice zaznaczenia
tak, aby objal wybrane elementy. Po zaznaczeniu elementéw ich wspdélne
parametry sa dostepne w panelu wtasciwosci. Jesli zmienimy jeden z powyz-
szych parametrow to zmiana zostanie zastosowana do wszystkich zaznaczo-
nych elementéw, co moze bardzo usprawni¢ edycje obrazu. W ten sposéb
mozna np. zmieni¢ jednym ruchem grubosé i kolor wybranych elementéw,
albo ustawi¢ je w jednej linii poprzez zmiane wspolrzednej.

Po zaznaczeniu jednego lub wiecej elementow, pojawi sie wokét nich pro-
stokat bedacy obrysem catej grupy. Prostokat ten posiada na naroznikach i
srodkach krawedzi niewielkie kwadraty, za ktore mozna ,zlapaé¢” wskaZni-
kiem myszy i przeciagajac je, zmienia¢ rozmiar elementu. Mozna tez zmienié¢
rozmiar elementu z klawiatury, uzywajac kombinacji klawiszy Shift i strzatki.
Klawisze strzatek dét i prawo powiekszaja element, gora i lewo — pomniejsza-
ja. Istnieje tez mozliwos¢ zmiany rozmiaru w panelu wilasciwosci — poprzez
wpisanie nowych wartosci parametrow Wysoko$é i Szerokosé.

Niektore elementy obrazu jak tekst i symbole moga dostosowywaé au-
tomatycznie swdj rozmiar do zawartosci. Wowczas reczna zmiana rozmiaru
nie jest mozliwa.

Aby przesunaé¢ element naciénij lewy przycisk myszy w obrebie otaczaja-
cego go prostokata, a nastepnie przesun wskaznik myszy. Alternatywnie mo-
zesz zmieni¢ polozenie elementu z klawiatury, uzywajac kombinacji klawiszy
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Ctrl i strzalki. Istnieje tez mozliwos¢ zmiany rozmiaru w panelu wiasciwosci
— poprzez wpisanie nowych warto$ci parametrow X i Y.

Czasami, gdy kilka elementow naktada sie jeden na drugi, moze by¢
trudno wybraé interesujacy nas obiekt gdyz inny element nam go przesta-
nia. Nalezy wowczas kliknagé lewym przyciskiem myszy kilka razy w tym
samym miejscu z wcisnietym jednoczesénie klawiszem Alt. Spowoduje to, ze
edytor wybierze kolejne elementy znajdujace sie pod wskaznikiem. Kolej-
nos¢ rysowania elementéw na synoptyce mozna sprawdzi¢ w panelu z lista
elementéw synoptyki. Mozna go wywota¢ z menu Widok — Lista elementéw

synoptyki.
Lista elementdw synoptyki q x
H 4 p» VM | T -« v X
Lp. Typ i

1 Symbal1 - nieakdywrmy =
2 Prostolat? - niealdywry

3 Altualna datad

4 Altualny czasd

& Prostokat - pomiar dla punkdu nr 0

7 Prostokat ¥ - pomiar dla punkdu nr 0

8 Prostokat - pomiar dla punkdu nr 0

5 SymbalT - nieakdywrmy

10 Symbal10 - nieaktywny

11 Symbal11 - nieaktywrny

12 Symbal12 - nieaktywny

13 Svmbol13 - nieaktvwmy 3
1 | m | 3

Rysunek 6.5: Lista elementow synoptyki

Aby zmieni¢ kolejno$¢ rysowania elementéw nalezy kliknaé prawym przy-
ciskiem na element na obrazie synoptycznym. Otworzy sie menu kontekstowe
z ktérego mozna wybraé jedna z opcji Pod spéd/Jeden nizej/Jeden wyze-
j/Na wierzch. Alternatywnie mozna klikna¢ prawym przyciskiem na element
na liscie elementéw synoptyki i wybraé jedna z opcji Przesuni na poczatek li-
sty /Przesun o jeden w tyl/Przesun o jeden w przéd/Przesun na koniec listy.
Kolejng przydatna operacja edycyjna jest obracanie elementéw. Wszystkie
typy elementéw mozna obracaé o 90 stopni w lewo lub w prawo. Aby to wy-
konaé, zaznacz element klikajac na nim prawym przyciskiem. Otworzy sie
menu kontekstowe z ktérego mozna wybra¢ opcje Obracaj figurg — Obroé
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90 stopni w prawo lub Obracaj figurg — Obrdé 90 stopni w lewo. Niektore
elementu obrazu jak symbole, wielokaty i lamane mozna obracaé¢ o dowolny
kat. Aby obrécié¢ element, zaznacz go klikajac na nim prawym przyciskiem.
Otworzy sie menu kontekstowe z ktorego nalezy wybraé opcje Obracaj figu-
rg — Obré¢ o dowolny kat. .. Pojawi sie symbol dwoch strzatek. Kliknij na
nim i nie puszczajac lewego przycisku przesun wskaznikiem myszy. Element
bedzie obracal sie w strone wskaznika.

Aby usunaé elementy nalezy je zaznaczyé, a nastepnie kliknaé¢ na nich
prawym przyciskiem. Otworzy sie menu kontekstowe z ktérego nalezy wy-
braé¢ opcje Usun. Alternatywnie mozna klikng¢ prawym przyciskiem na za-
znaczone elementy na liScie elementéw synoptyki i wybraé opcje Usun wy-
brane pozycje z listy elementéw. Inna mozliwoscia jest zaznaczenie elemen-
téw 1 uzycie klawisza Delete.

Grupowanie

Grupowanie elementow umozliwia potraktowanie fragmentu obrazu jako jed-
nej calodci, ktéra mozna przesuwaé i zmieniaé jej rozmiar. Aby utworzyé
grupe, nalezy zaznaczyé wybrane elementy synoptyki a nastepnie kliknaé na
nich prawym przyciskiem. Otworzy si¢ menu kontekstowe z ktorego nalezy
wybraé¢ opcje Grupuj. Po zgrupowaniu, elementy sa traktowane jako jeden
element obrazu synoptycznego.

Aby odwrécié operacje i rozgrupowaé elementy, nalezy kliknaé¢ prawym
przyciskiem na grupie. Otworzy sie menu kontekstowe z ktoérego nalezy wy-
braé opcje Rozgrupuj.

Kopiowanie elementow

Aby skopiowaé jeden lub wiecej elementéw, nalezy zaznaczyé je w oknie
synoptyki, a nastepnie klikna¢ na nich prawym przyciskiem. Otworzy sie
menu kontekstowe z ktorego nalezy wybraé¢ opcje Kopiuj. Alternatywnie
mozna wybraé¢ ikone z belki narzedziowej lub uzyé na klawiaturze skrétu
Ctrl+C. Elementy zostang skopiowane do schowka. Zamiast operacji Kopiuj
mozna skorzystaé z operacji Wytnij, ktéra rézni sie tym, iz usuwa oryginatl.
Aby wkleié elementy ze schowka otwérz docelowy obraz synoptyczny i
kliknij prawym przyciskiem na tto obrazu. Otworzy sie menu kontekstowe
z ktérego nalezy wybraé opcje Wklej. Alternatywnie mozna wybraé ikone
z belki narzedziowej lub uzyé na klawiaturze skrotu Ctrl4+-V. Elementy
zostang skopiowane ze schowka. Ich wspolrzedne beda takie same jak na

133

@A



6.1. PODSTAWY EDYCJI

obrazie zréodtowym. Jedli wkleimy kilka razy te same elementy, to beda one
pojawiaé sie na obrazie docelowym z malym przesunieciem. Jesli wklejamy
symbol lub zestaw symboli do innej aplikacji niz zréodtowa, moze zdarzyé
sie ze danego symbolu/zestawu nie ma w docelowej aplikacji. Edytor zapyta
woéwcezas czy ma uzupelnié¢ biblioteke symboli/liste zestawéw o brakujace
obiekty.

Cofniecie edycji

Aby cofngé¢ ostatnio wykonang w oknie synoptyki operacje kliknij ikone -
na belce narzedziowej lub uzyj na klawiaturze skrotu Ctrl+Z. Mozesz tez
kliknaé¢ na symbol tréjkata obok powyzszej ikony, aby rozwinaé liste ostatnio
wykonanych operacji. Ostatnie operacje sa na gorze listy, mozna wycofaé
wiele operacji jednym ruchem klikajac na nazwe wybranej operacji na liscie.
Zwrdé uwage, ze jesli w ramach wycofanych operacji dodano jakies sym-
bole, to zostana one usuniete z obrazu synoptycznego ale zmiany w bibliotece
symboli nie zostang cofnigte.

Wspoélne parametry elementow

Ponizej opisano podstawowe parametry elementéw synoptyki, ktére dotycza
wszystkich lub wiekszosci rodzajéow obiektow.

Nazwa Opis

Atrybuty ogdlne

Efekt 3D Rodzaj obramowania w ktorym zawiera sie element.
Moze przyjac ponizsze wartosci:

— brak,

przycisk,
— wecisniety przycisk,

— rambka.
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Kolor krawedzi

Kolor jakim bedzie rysowana krawedz (linia) elemen-
tu. Mozna go wpisa¢ bezposrednio w panelu wlasci-
wosci jako wartos¢ RGB lub kliknaé¢ na symbol trdj-
kata po prawej stronie parametru by otworzy¢ okno
ze standardowsg paleta, w ktérym mozna wybraé ko-
lor (opis okna — patrz temat Okno z paleta koloréw).

Kolor wypelnienia

Kolor jakim bedzie rysowane wnetrze elementu. Moz-
na go wpisa¢ bezposrednio w panelu wlasciwosci ja-
ko warto$¢ RGB lub klikngé na symbol tréjkata po
prawej stronie parametru by otworzy¢ okno ze stan-
dardowa paleta, w ktérym mozna wybraé kolor (opis
okna — patrz temat Okno z paleta koloréw).

Nazwa

Unikalna nazwa elementu. Moze byé pomocna w
identyfikacji elementu na liScie. Edytor nadaje do-
mys$lng nazwe podczas tworzenia elementu.

Szerokosé

Szerokos$¢ w pikselach prostokata, w ktorym zawiera
sie element.

Typ elementu

Tylko do odczytu. Rodzaj elementu.

Wysokosé Wysokosé w pikselach prostokata, w ktérym zawiera
sie element.

X Pozycja w pikselach elementu od lewej krawedzi.

Y Pozycja w pikselach elementu od gérnej krawedzi.

Zablokowany Jesdli element jest zablokowany to nie mozna go prze-

suwaé ani zmieniaé¢ jego rozmiaru za pomoca myszy.
W dalszym ciggu jest mozliwa zmiana powyzszych
parametréw za pomocg klawiszy strzatek na klawia-
turze lub poprzez edycje w panelu wtasciwosci.

Atrybuty rysunkowe

Grubos¢ pidra

Szeroko$¢ w pikselach linii stanowiacej krawedz
obiektu.

Rodzaj linii

Rodzaj linii stanowiacej krawedz obiektu.

Rodzaj wypelnienia

Rodzaj wypelnienia wnetrza obiektu.
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Okno z paleta koloréow

2

Paleta podstawowa

R: 115
G: 183
B: 163

Kalor
uiytkownika...

Wybierz
przezroczysty

n ]
EEEEEEEEEEEEEEE
EEEEECNEE N |

Wskazdwka: kolor o indeksie 0w palecie podstawowej (RGE: 40:0:0) jest traktowany w systemie
PRO-2000 jako kolor przezroczysty.

[ Paleta rozszerzona =» ] [ QK J [ Anulyj ]

== — = =

Rysunek 6.6: Okno z paleta koloréw

Powyzsze okno umozliwia wyboér koloru i jest wykorzystywane dla wielu
parametréw. Zawiera ono standardowg palete wykorzystywana w systemie
Pro-2000. Specyficznym kolorem w tej palecie jest kolor o indeksie 0 i war-
tosci RGB réwnej (40; 0; 0), gdyz jest on w systemie traktowany jako kolor
przezroczysty.

Uzytkownik podczas edycji elementéw synoptyki moze uzywaé zdefinio-
wanych przez siebie koloréw. W lewym dolnym rogu okna wyboru, przyci-
skiem z opisem Paleta rozszerzona mozna przetaczyé okno w tryb definio-
wania koloréw uzytkownika. W tym trybie mozna zdefiniowaé¢ 256 wtasnych
koloréw. Po dwukrotnym kliknieciu na jedna z niewykorzystanych jeszcze
kostek reprezentujacych kolory lub po kliknieciu na przycisk Kolor uzyt-
kownika. .., pojawi si¢ standardowe okno systemu Windows definiowania i
wyboru koloru. Po akceptacji wyboru, kolor zostanie wpisany do palety roz-
szerzonej. Paleta rozszerzona (kolory uzytkownika) obowiazuje we wszyst-
kich synoptykach nalezacych do danej aplikacji. Mozna jej uzy¢ jednak tyl-
ko w elementach synoptyki. Kolor tta synoptyki, czy kolory tablicy stanéw
punktow operatorskich mozna wybiera¢ juz tylko z palety podstawowej.
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Specyficzne parametry elementéow

Nazwa Opis

Prostokat

Zaokraglenie Zaokraglenie naroznikéw prostokata.
Elipsa

Kat konca Kat konca tuku elipsy

Kat poczatku

Kat poczatku tuku elipsy

Rodzaj elipsy

Okresla sposéb rysowania elipsy gdy parametry Kat
poczatku i Kat konca nie obejmuja pelnych 360 stop-
ni

Tekst

Czcionka

Kréj i wielko$é czcionki. Aby zmienié czcionke nale-
zy kliknaé na trzykropek z prawej strony parametru.
Otworzy si¢ standardowe okno umozliwiajace wybor
czcionki, wraz z takimi jej atrybutami jak rozmiar,
styl czy podkreslenie. Po wcisnieciu przycisku OK,
zmiany zostang zatwierdzone. Alternatywnie mozna
rozwinaé szczegdltowe parametry czcionki za pomoca
symbolu plusa i zmieniaé je bezposrednio z poziomu
panelu wlasciwosci.

Dopasuj

Jedli wybrano wartosé Tak, to wielkosé pola bedzie
automatycznie dostosowywaé sie do obszaru zajmo-
wanego przez tekst.

Wyréwnanie

Wyréwnanie tekstu w pionie i w poziomie.

Orientacja

Orientacja tekstu: tekst poziomy lub odwrécony pio-
nowo — w lewg lub prawa strone

Symbol

Kat obrotu

Kat obrotu bitmapy. Obrét bitmapy spowoduje au-
tomatyczne wyltaczenie opcji Oryginalny rozmiar.

Obraz

Nazwa i miniatura obrazu z biblioteki symboli. Klik-
niecie na przycisk z trzema kropkami wywota okno
biblioteki opisane w temacie Tworzenie elementéw.
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Oryginalny rozmiar  Jesli wybrano wartos¢ Tak, to obraz nie bedzie skalo-
wany, a jego wielko$¢ wréci do oryginalnej. Ponadto
Kat obrotu zostanie wyzerowany.

Tworzenie synoptyki tabelarycznej

W przypadku gdy chcemy utworzyé szybko wizualizacje dla grupy nowych
punktéw, przydatnag opcja moze byé utworzenie synoptyki tabelarycznej.
Zawiera ona podstawowe informacje o wybranych punktach w ukltadzie ta-
belarycznym, po utworzeniu mozna ja dowolnie modyfikowaé. Aby utworzy¢
synoptyke tabelaryczng nalezy klikna¢ prawym przyciskiem na wybranym
katalogu synoptyk. Otworzy sie menu kontekstowe, z ktérego nalezy wybraé
opcje Utworz synoptyke tabelaryczna z wybranymi punktami. .. Pojawi sie
okno umozliwiajace wybér punktéw, ktére maja trafi¢é na nowy obraz syn-
optyczny.

Wybierz punkt @
Linia A'Zbiomik A2\ZbAZMinimum
Katalogi bazy punktéw Lista punktéw w katalogu
=+ Puniety Mumer  Kod Typ Nazwa -
=8 Linia A 1202 | ZoA2SygnalPr B | Zviomik A2 - sygnaliz. poziomu gomego
3 hiomik A1 1203 | ZbA2SygnallA__| B_| Zhiomik A2 - koniec napelniania MAX 1
[ Zbiomik A2
= i 1204 | ZbA2SyagnalPo | B | Zbiomik AZ - syanaliz. poziomu zal miesz L
[ Kolekior 1205 ZbA2Minmum B Zbiomik AZ- sygnaliz. poziomu doinego
1 Rampa 1206 | ZbA2ZezwMyc | B | Zezwolenie na mycie zbiomika A2
i {2 Linia B 1207 | ZbA2_BLAD Zhiomik A2 - operacia zabroriona

B
I 1221 | ZbA2TMax_PODG | A | Zb. AZ -temperatur max. PODG (granica w.)
1222 | ZbA2TMax _CIP_.. | A | Zb. A2 -temperatur max. CIP (granica w.)
1223 | ZbAZPoziom_I2_pr | A | Zbiomik AZ - poziom w procentach przelicz.
1250 | ZbAZMaxTC A | Zhiomik AZ maksymalna temperatura CIP
1251 | ZbA2MaxTM A | Zbiomik AZ maksymalna temperatura mleka
B

1271 | ZbA2Plaszcz_2_po Stan plaszcza w zb. A2 - powrdt -
|| Lsta wybranych
[N calykataogdoisty |[ Y%  Dodawprnedolisty | Viyezysd st
Mumer Kod Typ MNazwa o
M| |1202 | ZbA2SygnalPr B | Zhiomik A2 - sygnaliz. poziomu gomego
1203 | ZbA2SygnalMA B | Zbiomik A2 - koniec napetniania MAX 1
1204 | ZbA2SygnalPo B | Zbiomik A2 - sygnaliz. poziomu zal miesz
1205 | ZbA2Minimum B | Zbiomik A2 - sygnaliz. poziomu dolnego
19nE | A Femtbien o o mmemin <imemilen A S
< m "
Wyszukaj w katalogach Fitr puniktow

Rysunek 6.7: Wyboér punktéw dla synoptyki tabelarycznej

Po lewej stronie powyzszego okna znajduje sie drzewo z katalogami punk-
téw. Klikniecie na katalog spowoduje pojawienie sie wszystkich punktéw do
niego nalezacych na liscie po prawej stronie. Ponizej listy znajduja si¢ przy-
ciski:
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— Caly katalog do listy — dodaje wszystkie punkty z wybranego katalogu
do listy;

— Dodaj wybrane do listy — dodaje tylko punkty zaznaczone na liscie
powyzej; punkty zaznaczamy klikajac na liste; mozna zaznaczy¢ wiele
punktow klikajac z wcisnietym jednocze$nie klawiszem Ctrl lub Shift;

— Wyeczysé liste — czysci liste punktow dla synoptyki.

Ponizej przyciskéw znajduje si¢ druga lista punktéw, zawierajaca punk-
ty ktore zostana umieszczone na synoptyce. Pomocne przy wyszukiwaniu
punktow moga tez okazaé si¢ przyciski Wyszukaj w katalogach. .. oraz Filtr
punktow. .. Pierwszy pozwala na wyszukanie punktu po fragmencie numeru
nazwy lub kodu, a drugi filtruje goérng liste punktéw. Po wybraniu intere-
sujacych nas punktow klikamy na przycisk OK, aby przej$é¢ do nastepnego
okna z parametrami synoptyki.

Parametry synoptyki tabelarycznej =]
Zawartoéé kolumny od lews]
1 [Pomiar ] [Dolewei V] remka
2 [Jednostka | [Dolewsi | [l ramka
3 [Nazwa +| [Doprawe | [l ramka
4 [Brek 7] [Dolewei
I [ ok [ auy |
I

Rysunek 6.8: Parametry synoptyki tabelarycznej

W powyzszym oknie mozemy wybraé, ktére informacje dotyczace punk-
téw majg pojawic sie na obrazie synoptycznym oraz w jakiej formie graficz-
nej. Po wybraniu parametréw punktéw naciskamy przycisk OK, aby utwo-
rzy¢ synoptyke tabelaryczna. Efekt powinien byé podobny do przedstawio-
nego ponize;j.

6.2 Elementy aktywne

Interaktywnosé

Sekcja Interaktywnosé jest obecna w elementach: prostokat, elipsa, tekst,
tamana, wielokat, symbol — wszystkie w wersji bez powigzania z punktem
(opis ponizej). Definiuje ona reakcje elementu na klikniecie mysza w pro-
gramie operatorskim Synoptyki. Gléwnym parametrem sekcji jest Akcja. W
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o \

2

\ 2 \

“*STAN** | [Jedn. punkti] |

Mazwa punktu (wprost}|

*STAN* | [Jedn. punkti] [

Mazwa punktu (wprost}|

*STAN* | [Jedn. punkti] [

Mazwa punktu (wprost}|

“STAN™ | Jedn. punkti] |

Mazwa punktu (wprost)|

STAN™ | pedn, punk‘ll‘ |

Mazwa punktu (wpmst)|

STAN™ | pedn, punk‘ll‘ |

Mazwa punktu (wpmst)|

000.0] [edn_ punkt [

MNazwa punktu (wprost)|

000.0] [edn. punkt] [

Mazwa punktu (wprost}|

000.0] [edn. punkt] |

Mazwa punktu (wprost}|

000.0] [edn. punkt] |

Mazwa punktu (wprost}|

000.0] [edn. punkt| |

Mazwa punktu (wprost}|

Rysunek 6.9: Synoptyka tabelaryczna

zaleznosci od wartoéci powyzszego parametru, w sekcji moga pojawiaé sie
dodatkowe wlasciwosci precyzujace dziatanie elementu. Ponizej opisano zna-
czenie wartosci parametru Akcja.

Nazwa

Opis

Brak

Element jest nieaktywny.

Przejécie do synopty-
ki

Powoduje otwarcie w biezacym oknie obrazu syn-
optycznego okreslonego przez parametr Synoptyka.
Przypisanie punktu systemowego binarnego do para-
metru Punkt powoduje wykonanie akcji przetaczenia
obrazu synoptycznego tylko w przypadku, gdy na wy-
branym punkcie pojawi sie stan ,1”7. Gdy parametr
Punkt pozostaje nieustawiony (wartosé¢ 0), funkcja
Przejscie do synoptyki dziata bezwarunkowo.

Powrét do poprzed-
niej synoptyki

Wraca w biezacym oknie do poprzednio otwartego
obrazu synoptycznego.

Otwarcie synoptyki
W nowym programie

Powoduje otwarcie w nowym oknie obrazu syn-
optycznego okreslonego przez parametr Synoptyka.
Ustawienie parametru Punkt uwarunkowuje dziata-
nie funkcji podobnie jak w przypadku funkcji Przej-
$cie do synoptyki.

Wykonanie skryptu

Wykonuje wsadowo skrypt systemu operacyjnego o
numerze zdefiniowanym w parametrze Numer. Two-
rzenie i edycje skryptéw opisano w podrozdziale
Skrypty — pliki wsadowe.
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Sterowanie punktem
binarnym

Na punkcie okreslonym przez parametr Punkt usta-
wia (wysterowuje) stan numer Stan.

Otwarcie panelu in-
formacyjnego

Wyswietla panel informacyjny o numerze zdefiniowa-
nym w parametrze Nr pliku. Przesunigcie to liczba
dodawana do parametru Numer punktu wystepuja-
cego w niektérych instrukcjach panelu. Dzigki temu
parametrowi mozna uzy¢ jednej stacyjki do obstugi
kilku obiektéw, ktorych numery punktéw systemo-
wych przesuniete sa o jednakowa warto$é¢ (Przesu-
nigcie) w stosunku do definicji w panelu. Tworzenie
i edycje powyzszych okien opisano w podrozdziale
Panele informacyjne.

Otwarcie panelu ste-
rowan

Wyséwietla panel sterowan o numerze zdefiniowanym
w parametrze Nr pliku. Parametr Przesuniecie opi-
sany zostal w rubryce opisujacej panel informacyjny.
Tworzenie i edycje powyzszych okien opisano w pod-
rozdziale Panele sterowan.

Otwarcie panelu edy-
cyjnego

Wyswietla panel edycyjny o numerze zdefiniowanym
w parametrze Nr pliku. Tworzenie i edycje powyz-
szych okien opisano w podrozdziale Panele edycyjne.

Wyjscie z programu

Zamyka program Synoptyki.

Sterowanie bitem na
stan przeciwny

Steruje punktem binarnym jednobitowym o nume-
rze podanym w polu Punkt. Jezeli aktualny stan na
punkcie wynosi ,,0”, to sterowanie ustawia stan ,1”,
natomiast gdy stan punktu wynosi ,1”, sterowanie
ustawi ,,0”.

Lista rozwijana
zmiennych  teksto-
wych

Opcja dostepna tylko w elementach typu: Prostokat,
Tekst i Symbol. Wyswietla liste zmiennych teksto-
wych do wyboru, w ilosci podanej w parametrze Licz-
ba zmiennych, poczawszy od zmiennej tekstowej o
numerze podanym w parametrze Nr zmiennej. Para-
metr Nr punktu A przechowuje numer punktu ana-
logowego, ktérego wartosé¢ wskazuje numer wybranej
zmiennej tekstowej. Lista zmiennych bedzie sie roz-
wijala tylko wowczas, gdy punkt binarny o numerze
podanym w parametrze Nr punktu B, bedzie w stanie
nr ,17.
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Obraz z kamery Opcja dzialajaca tylko na elementach typu Prosto-
kat. Cyklicznie odczytuje i wyswietla zapisany w
okre$lonym miejscu na dysku obraz typu JPG. W
zalozeniu, jest to obraz cyklicznie odczytywany z ka-
mery i zapisywany na dysk.

Powigzanie z punktem

Sekcja Powigzanie z punktem jest obecna w wiekszosci typéw elementow.
Definiuje ona w jaki sposdb element ma wys$wietla¢ wartosci punktéw po-
branych ze stacji przetwarzajacej Pro-2000 w programie operatorskim Syn-
optyki. Dla podstawowych elementéw jak prostokat czy tekst, aby element
pokazywal warto$é punktu najpierw musimy ustawié¢ wartosé parametru Ak-
tywny na Tak. W przypadku elementéw takich jak stupek czy wykres, ktore
z definicji musza by¢ powiazane z jakim$ punktem, ustawienie parametru
Aktywny nie jest potrzebne.

Nastepnym koniecznym do ustawienia parametrem jest Punkt, ktéry stu-
zy do wskazania z ktérym punktem bedzie powigzany element. Kolejne pa-
rametry nie muszg by¢ modyfikowane i zalezg od typu wybranego elementu.
Np. dla prostokata bedzie to sposéb wypelnienia kolorem tta i krawedzi
figury, a dla tekstu beda to precyzja, typ wartosci itp.

W projekcie szablonu istnieje alternatywne powiazanie elementu z punk-
tem — Element katalogu, w ktérym nalezy podaé¢ kod punktu poprzedzony
znakiem $. Szczegdly zostaly opisane w podrozdziale pt. Szablony.

W starszych wersjach narzedzi do edycji synoptyk Pro-2000 dla prosto-
kata mozna byto ustawi¢ specjalng postac figury — np. stupek czy miernik. W
Centrum Zarzadzania PRO-2000 tego typu figury sa dostepne z przybornika
jako odrebne typy elementéw i opisane w dalej w tym rozdziale.

Zmienne polozenie

Sekcja Zmienne polozenie jest obecna we wszystkich typach elementéw. Pa-
rametry w niej zawarte umozliwiaja dynamiczng zmiang potozenia i wielko-
Sci elementu na podstawie wartosci punktéw, w trakcie ogladania synoptyki
przez operatora. Sekcja zostaje uaktywniona po ustawieniu parametru Ak-
tywne na Tak. W parametrach: Punkt X i Punkt Y nalezy podaé¢ numery
punktéw analogowych, ktorych wartosci beda wspoélrzedna potozenia ele-
mentu na synoptyce, liczona w pikselach. W parametrach Przesuniecie X i
Przesuniecie Y podajemy bezposrednio liczbe pikseli, przez co mozemy do-
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datkowo przesunaé¢ element wzgledem wspoélrzednej podanej przy pomocy
parametréw Punkt X i Punkt Y. Jest to przydatne w przypadku, gdy we-
dhug tej samej pary punktéw ma zmieniaé lokalizacje zespét wzajemnie mie-
dzy soba poprzesuwanych na synoptyce elementéw. W parametrach: Punkt
‘szerokosé’ i Punkt ‘wysoko$é¢’ nalezy podaé¢ numery punktéw analogowych,
ktorych wartosci beda wielkoscia elementu, liczong w pikselach.

Zestaw symboli

Zestaw symboli to grupa zwykle jednakowych pod wzgledem wymiaru sym-
boli, przeznaczonych do obrazowania stanéw zdefiniowanych w tablicy sta-
noéow. Np. dla wizualizacji stanu zaworu grupujemy w zestawie symboli ry-
sunki przedstawiajace zawor zamkniety, otwarty, w awarii itp.

Aby umieéci¢ zestaw symboli na synoptyce wybierz jego ikone na przy-
borniku, a nastepnie kliknij w wybranym miejscu na obrazie synoptycznym.
Mozna tez zdefiniowaé zestaw symboli wczesniej, przed umieszczeniem na
synoptyce. W tym celu kliknij prawym przyciskiem na tto synoptyki. Poka-
ze sie menu kontekstowe z ktorego nalezy wybraé¢ opcje Zestawy symboli. . .
Wyswietlone zostanie okno z lista zestawéw symboli.

Lista zestawdw symboli @

S | (VN HFE

Zawdr pionowo

5 Zawdr poziomo

Przenosrik

5 Pompa duza B
11 Silnik 1

13 Silnik2

15 Silrik3

17 Zestaw nr 72

15 Zestaw rr 59 [

Wybrany elemert. 0

Dodaj zestaw...

21 Pompa mala ]
23 Zestawrr 77 [ Edytu) zestaw ]
25 Zestaw nr 78 i [ Usur zestaw ]

Rysunek 6.10: Lista zestawéw symboli

Po wybraniu zestawu na liscie, w polu po prawej stronie pokaza si¢ mi-
niatury bitmap przypisanych do zestawu. Po kliknieciu przycisku Dodaj
zestaw. .. lub wybraniu zestawu i kliknieciu przycisku Edytuj zestaw. .. wy-
Swietlone zostanie okno umozliwiajace edycje zestawu.
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Edycja zestawu symboli _rs 32 ‘ . B N B
Numer 2 (el rsjcrogowy]

0 1 2 3 4 5 6

P& M| R B )R B R B
v B

[Elernent nr 28 |

Symbol usterki dia tabeli 32-stanowej j
Dis tabel stanw Hbitowych nslezy wypetrié obraz rr 3
Dodej/ame zeznaczory obrez.. | | Usuf zaznaczony obraz |

Rysunek 6.11: Edycja zestawu symboli

U goéry okna mozemy zdefiniowaé¢ unikalny numer zestawu i jego nazwe.
Ponizej przedstawiono miniatury symboli przypisanych do danego stanu.
Stany ponumerowano od 0 do 31 i odpowiadaja one stanom wersji binarnej
lub 32-stanowej. Przyktadowo, jesli punkt binarny wejdzie w stan numer 2 to
odpowiadajacy mu zestaw symboli na synoptyce wyéwietli bitmape przypi-
sang do stanu 2. Aby przypisa¢ symbol do stanu, nalezy kliknaé¢ dwukrotnie
na odpowiadajace mu pole z miniatura. Alternatywnie mozna wybraé pole i
uzy¢ przycisku Dodaj/zmien zaznaczony obraz. .. lub menu kontekstowego.
Pojawi sie okno z biblioteka symboli opisane wczesniej w temacie Tworze-
nie elementéw. Jesli bitmapy brakuje w bibliotece, to nalezy ja tam dodac.
Nastepnie wybieramy przycisk Wybierz, co spowoduje przypisanie symbolu
do stanu w zestawie.

Kazdy zestaw symboli musi posiadaé¢ tez specjalng bitmape przypisana
do stanéw typu usterka, to znaczy ze powyzsza bitmapa wyswietli sie kiedy
nie mozna okresli¢ normalnego stanu punktu, np. dlatego ze utracono ko-
munikacje z urzadzeniem obiektowym. Jesli zestaw symboli ma wizualizowaé
punkty uzywajace binarnej tabeli standéw, to bitmape dla usterki przypisu-
jemy do stanu numer 8 (pierwszy stan od lewej w drugim rzedzie miniatur
od gory). Jesli natomiast zestaw symboli ma wizualizowaé¢ punkty uzywaja-
ce 32-stanowej tabeli standéw, to bitmape dla usterki przypisujemy do spe-
cjalnego, dodatkowego pola umieszczonego w prawym dolnym rogu okna.
Zbedne przypisania symboli mozemy usuwaé z zestawu przyciskiem Usun
zaznaczony obraz. Po zakonczeniu edycji zestawu nalezy wybraé¢ przycisk
OK.
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Zbedne zestawy symboli mozna usuwaé z listy zestawow przyciskiem
Usun zestaw. Edytor nie pozwoli usunaé zestawu, ktéry jest uzyty na obra-
zie synoptycznym, wiec nie nalezy sie obawiaé, iz przez pomytke usuniemy
potrzebny zestaw. Jedli jesteSmy pewni, ze chcemy usunaé zestaw, musimy
najpierw usungé¢ go ze wszystkich synoptyk.

Po dodaniu zestawu symboli na synoptyce, nalezy powiazaé¢ go z punk-
tem, ktérego stan ma obrazowa¢. W tym celu nalezy ustawi¢ w panelu wia-
Sciwosci w sekcji Powiazanie z punktem parametr Punkt. W tej samej sekcji
znajduje sie parametr Zestaw symboli, w ktérym takze mozemy zdefiniowaé
zestaw symboli w sposéb opisany powyzej.

Animacja

Animacjg nazywamy grupe zwykle jednakowych pod wzgledem wymiaru
symboli, ktére beda po kolei wyswietlane z zadana predkoscig na obrazie
synoptycznym, po pojawieniu sie okre$lonego stanu na powiazanym punk-
cie. Np. dla wizualizacji stanu mieszadla grupujemy w zestawie animacji
rysunki przedstawiajace kolejne fazy obrotu mieszadla i uruchamiamy ani-
magcje, kiedy mieszadlo wejdzie w stan ,,Praca’”.

Aby umieéci¢ animacje na synoptyce wybierz jej ikone na przyborniku,
a nastepnie kliknij w wybranym miejscu na obrazie synoptycznym. Mozna
tez zdefiniowa¢ zestaw animacji wczesniej, przed umieszczeniem na synop-
tyce. W tym celu kliknij prawym przyciskiem na tto synoptyki. Pokaze sie
menu kontekstowe z ktérego nalezy wybraé opcje Animacje... Wyswietlone
zostanie okno z listg animacji.

Lista animacji =]

Numer Nazwa_zestawu rmorearea

Przenognik

1
3 Mieszadio
4

e e

6 Przenodrik duzy

Viybrany clement: 39

[ Dodaj zestaw.

[ Edyt] zestaw...

[ Usuri zestaw

Rysunek 6.12: Lista animacji
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Po wybraniu zestawu na liScie, w polu po prawej stronie pokaza sie mi-
niatury bitmap przypisanych do zestawu. Po kliknieciu przycisku Dodaj
zestaw. .. lub wybraniu zestawu animacji i kliknieciu przycisku Edytuj ze-
staw. .. wyswietlone zostanie okno umozliwiajace edycje animacji.

Edycja animacji @
Numer |4 B Nazwa

0 1 2 3 4 5 6

o |CHED| ORI | KIAZD | O8]

4 2 -liczba klatek animacji Katka spoczynkowa:
|
I e
Dodaj/zmien zaznaczony obraz ] [ Usun zaznaczony obraz ]
|

Rysunek 6.13: Edycja animacji

U gory okna mozemy zdefiniowaé¢ unikalny numer animacji i jej nazwe.
Ponizej przedstawiono miniatury symboli przypisanych do kolejnych klatek
animacji. Aby przypisaé¢ symbol do klatki, nalezy kliknaé¢ dwukrotnie na od-
powiadajace jej pole z miniaturg. Alternatywnie mozna wybraé pole i uzyé
przycisku Dodaj/zmief zaznaczony obraz. .. lub menu kontekstowego. Po-
jawi sie okno z biblioteka symboli opisane wcze$niej w temacie Tworzenie
elementéw. Jesli bitmapy brakuje w bibliotece, to nalezy ja tam dodaé. Na-
stepnie wybieramy przycisk Wybierz, co spowoduje przypisanie symbolu do
klatki w zestawie.

Ponizej listy klatek znajduje sie pole, w ktérym mozemy zmienié iloéé
klatek animacji. Ponadto, kazda animacja musi posiada¢ tez specjalng bit-
mape przypisang do klatki spoczynkowej w specjalnym, dodatkowym polu
umieszczonym w prawym dolnym rogu okna. Klatka spoczynkowa pokaze
sie w programie operatorskim Synoptyki, kiedy powigzany punkt binarny
bedzie w stanie numer 0. Kazdy inny stan punktu bedzie skutkowal uru-
chomieniem animacji, czyli rozpocznie si¢ cykliczne wyswietlanie kolejnych
klatek, poczawszy od klatki numer 0.
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Zbedne przypisania symboli mozemy usuwac z zestawu animacji przyci-
skiem Usun zaznaczony obraz. Po zakonczeniu edycji animacji nalezy wybraé
przycisk OK.

Zbedne animacje mozna usuwaé z listy animacji przyciskiem Usun ze-
staw. Edytor nie pozwoli usunaé zestawu animacji, ktory jest uzyty na ob-
razie synoptycznym, wiec nie nalezy sie obawiaé, iz przez pomytke usuniemy
potrzebna. Jesli jestedmy pewni, ze chcemy usungé¢ dana animacje, musimy
najpierw usunaé ja z wszystkich synoptyk.

Po dodaniu animacji na synoptyce, nalezy powiazaé¢ ja z punktem, kté-
rego stan ma obrazowaé¢. W tym celu nalezy ustawi¢ w panelu wlasciwosci
w sekcji Powiazanie z punktem parametr Punkt lub w projekcie szablonu
opcjonalnie: parametr Element katalogu. W tej samej sekcji znajduje sie pa-
rametr Zestaw animacji, w ktorym takze mozemy zdefiniowaé¢ animacje w
sposéb opisany powyzej. Innym przydatnym parametrem jest Cykl animacji,
w ktérym podajemy w milisekundach odstep pomiedzy kolejno wyswietlany-
mi klatkami. W parametrze Liczba klatek podajemy liczbe klatek animacji,
jaka chcemy wykorzysta¢, bowiem w przypadku animacji nie musimy wyko-
rzystywacé¢ wszystkich klatek z projektu animacji.

Pozostale elementy synoptyk
Bargraf

Bargraf jest elementem graficznym pokazujacym w postaci stupka wartoséé
punktu analogowego lub licznikowego. Specyficzne dla bargrafu parametry
znajduja sie w sekcji Powiazanie z punktem i obejmujg miedzy innymi orien-
tacje stupka (poziomo/pionowo), rodzaj (od géry/od srodka/od dotu), typ
wyswietlanej wartosci (aktualna, érednia godzinowa, czas pracy itp.) oraz
zakres (wiarygodnosé/skala).

Miernik

Miernik jest kolejng forma przedstawiania wartosci punktu analogowego lub
licznikowego. Specyficzne dla miernika parametry znajduja sie w sekcji Po-
wigzanie z punktem i obejmuja typ wysSwietlanej wartosci (aktualna, srednia
godzinowa, czas pracy itp.) oraz zakres (wiarygodnosc¢/skala).
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Tekst z aktywnym tlem

Statyczny tekst, ktérego kolor tta zmienia sie zgodnie z kolorem wypelnienia
stanu podpietego punktu.

Nazwa synoptyki

Pole tekstowe, ktorego zawartoscia jest zawsze aktualna nazwa biezacej syn-
optyki.

Aktualna data

Jest to predefiniowane pole tekstowe, ktére wyswietla aktualng date.

Aktualny czas

Jest to predefiniowane pole tekstowe, ktére wyswietla aktualny czas (godzi-
ne, minuty, sekundy).

Dane o punkcie

Jest to predefiniowane pole tekstowe, ktére wyswietla wybrane dane doty-
czace powigzanego punktu, takie jak nazwa, kod i jednostka. Element w
wariancie podstawowym, czyli po wybraniu jednego z polecen: Kod punktu
(wprost), Nazwa punktu (wprost), Jedn. punktu (wprost), pokazuje kod, na-
zwe, jednostke punktu, ktéry jest podpiety do elementu. Dzieki poleceniom:
Kod punktu (wartos¢ wskazuje punkt), Nazwa punktu (warto$é¢ wskazu-
je punkt), Jedn. punktu (warto$¢ wskazuje punkt), otrzymujemy wariant,
w ktérym warto$¢ podpietego punktu wskazuje dopiero numer wlasciwego
punktu, ktoérego kod, nazwe, jednostke chcemy pokazac¢. Dzieki uzyciu tego
elementu po zmianie definicji punktu automatycznie zmienia sie dane na
obrazie synoptycznym.

Biezace alarmy

Lista aktualnych zdarzen w klasie typu Alarm, od$wiezana wedlug ustawien
parametru Cykl odéwiezania mierzonego w sekundach. Podzbiér punktéw,
dla ktorych maja byé wyswietlane alarmy jest zdefiniowany w przygotowa-
nym odpowiednio pliku: zestawXX.fmt, gdzie XX to numer tzw. zestawu
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punktéw. Numer odpowiednio przygotowanego zestawu punktéw nalezy po-
da¢ w parametrze Numer zestawu.

Historia zdarzen

Lista zdarzen technologicznych z archiwum dla podzbioru punktéw o nume-
rze podanym w parametrze Numer zestawu (opisanym w elemencie Biezace
alarmy). W parametrze Klasa zdarzen wybiera si¢ jedna z mozliwych do
analizy w systemie PRO-2000 klas zdarzen technologicznych. Dodatkowe
parametry ustawiane w elemencie to Czas wstecz mierzony w godzinach,
co okresla zakres czasu analizy zdarzen, poczawszy od Czasu wstecz az do
TERAZ. Maksymalng ilos¢ analizowanych zdarzen ogranicza parametr Iloéé
zdarzen. Ustawienie Filtru zdarzen na TAK powoduje odfiltrowanie niekté-
rych zdarzen globalnych, np. zdarzen o przerwach w komunikacji z urzadze-
niem (stan globalny Stop transmisji).

Wykres

Ten element prezentuje serie wartoéci punktu w postaci wykresu liniowego
lub stupkowego. Jest to biezacy wykres ostatnich trzydziestu wartosci punk-
tu analogowego, z czego wartosS¢ ostatnia (z prawej strony) jest wartoscia
aktualng punktu. O$ X jest osia czasu, wyskalowang wedlug iloczynu Okre-
su obshugi (czyli czestoscei archiwacji) i Okresu historii konkretnego punktu
analogowego. Czyli np. dla punktu z ustawiona archiwacja co 60 sekund i
Okresem historii réwnym ,,1”7, biorac pod uwage trzydziesci wartosci wy-
Swietlane przez wykres, ostatnia warto$é¢ (po lewej stronie wykresu) bedzie
sprzed 30 minut. Dla wykresu liniowego mozemy okresli¢ grubos¢ i kolor linii
wykresu. Ponadto mozna zdefiniowaé, czy wykres ma posiadaé linie siatki w
tle oraz zakres wykresu (wiarygodnos$é/skala).

Szablon

Szablon jest osadzona w obrazie synoptycznym ,podsynoptyka”. Pozwala
na wielokrotne uzycie tego samego fragmentu wizualizacji w réznych ob-
razach synoptycznych. Wigcej na temat szablonéw napisano w nastepnym
podrozdziale Szablony.
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Pole wyboru

W zaleznosci od tego, czy pole jest zaznaczone czy nie, na podpiety punkt
jest wysytany odpowiednio stan (wartosé) ,,1” lub ,0”.

Przetacznik

Jest to element majacy za zadanie wysytanie na podpiety punkt jedna z kil-
ku wartosci w zaleznosci od wybranego elementu przetacznika. Przetacznik
moze mie¢ — w zaleznosci od ustawienia — od jednego do o$miu elemen-
téw, kolejny element (liczac od géry) odpowiada kolejnemu stanowi z tabeli
stanéw. To co jest wysylane na punkt, uzaleznione jest od tego jaka ta-
bele standow posiada podpiety do przetacznika punkt. Jezeli posiada tabele
standéw podstawowsg (3-bitowa), wtedy na punkt zostanie wystana kombina-
cja bitow odpowiadajaca stanowi. Jezeli natomiast do punktu podpigta jest
tabela 32-stanowa, wtedy na punkt zostanie wystany numer stanu odpowia-
dajacy kolejnemu przetacznikowi.

6.3 Szablony

Szablon to specyficzny obraz synoptyczny, ktérego projekt zostaje zapisany
w podkatalogu Szablony, znajdujacym sie w katalogu Synoptyki. Zasadnicza
réznicg szablonu w stosunku do standardowej synoptyki jest to, ze szablon
sam w sobie nie jest kompilowany jako wynikowa synoptyka, lecz jest on
wykorzystywany jako jeden z elementéw zasadniczej synoptyki. Projekt sza-
blonu ma wiec zastapi¢ wielokrotne powielanie takich samych fragmentéw
synoptyk. Zamiast rysowaé jaki§ powtarzajacy sie modul synoptyki i po-
tem wielokrotnie go powiela¢, wystarczy raz wykonaé projekt szablonu, a
nastepnie uzy¢ go wielokrotnie na synoptykach, poprzez dodanie jako nowy
element z Przybornika, badZ skopiowanie istniejacego juz na synoptyce ele-
mentu reprezentujacego konkretny szablon. Jedna z niepodwazalnych zalet
tego rozwiazania jest miedzy innymi to, ze w razie potrzeby zmiany w takim
module, nie trzeba kolejno poprawia¢ tego samego parametru we wszystkich
kopiach modutu, nalezy tylko zmieni¢ projekt szablonu i go zapisaé, obrazy
go zawierajace uaktualnig sie automatycznie. Ponizej przedstawiono przy-
ktadowe uzycie projektu szablonu jako elementu wielu synoptyk.

150



ROZDZIAL 6. OBRAZY SYNOPTYCZNE

gE

L Szablon na synoptyce A
Ot

Projekt szablonu \ -a_..'v—l I

Szablon na synoptyce B

Rysunek 6.14: Jeden szablon w wielu wystapieniach

Aby dodaé projekt szablonu nalezy wywola¢ menu kontekstowe podka-
talogu Szablony, a nastepnie wybra¢ z niego polecenie Utwoérz szablon. Zo-
stanie otwarte okno edycji szablonu, w ktérym tworzymy rysunek doktadnie
tak, jak w przypadku normalnej synoptyki. Po zakonczeniu edycji zapisuje-
my projekt szablonu. Nastepnie otwieramy jeden ze standardowych obrazéw
synoptycznych (spoza katalogu Szablony) i wybieramy w przyborniku ele-
ment szablon. Na obrazie zaznaczamy wskaznikiem myszy obszar jaki ma
zajmowac szablon. Po puszczeniu przycisku myszy, szablon zostanie wsta-
wiony na obraz, odpowiednio przeskalowany do zadanej wielkosci. Wszystkie
zmiany w projekcie szablonu beda w momencie zapisu przenoszone do jego
wystapienia na obrazie.

Powigzanie elementu szablonu z punktem

Na standardowej synoptyce podstawowym parametrem wiazacym aktywny
element z pomiarem jest parametr Punkt. W szablonie oprécz parametru
Punkt istnieje jeszcze jeden parametr, za pomoca ktérego mozna powiazaé
element z sygnatem, jest nim Element katalogu. Ustawiajac elementowi ak-
tywnemu w projekcie szablonu parametr Punkt, przywiazujemy element na
state do konkretnego punktu z bazy aplikacji, nie mozna juz tego zmieni¢ w
szablonie jako elemencie na synoptyce. Mozemy jednak w parametrze Ele-
ment katalogu wpisaé¢ kod punktu, ktory pdzniej w elemencie szablonu bedzie
interpretowany jako fragment $ciezki punktu. W fazie projektu szablonu, ele-
ment z wypelnionym Element katalogu nie jest jeszcze praktycznie przywia-
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zany do zadnego z punktow z bazy. Wpis w parametrze Element katalogu
oznacza, ze wykorzystujac ten szablon jako element na synoptyce, nalezy
don podpiaé katalog z przygotowana odpowiednio grupa punktéw, ktorych
kody odpowiadaja wpisom w parametrze Element katalogu elementéw sza-
blonu. Edytor podepnie wtedy do elementéw z wypelnionym odpowiednio
polem Element katalogu punkty z katalogu, ktérych pole Kod zgadza si¢ z
kodem elementu wpisanym w parametrze Element.

Jezeli w projekcie szablonu element aktywny nie ma wypelnionego ani
parametru Punkt ani Element katalogu, wtedy w elemencie reprezentuja-
cym ten szablon na synoptyce mozna podpiaé dowolny punkt z bazy. Aby
zarzadzaé czedcia aktywna (zwiazana z punktami systemowymi) elementu
synoptyki typu szablon, nalezy go zaznaczy¢, po czym uruchomié okno we
wtadciwosci Lista aktywna. Ponizej widoczne jest okno do konfiguracji czesci
aktywnej elementu typu szablon.

W lewym gérnym narozniku okna widaé¢ okno ze struktura katalogéw
punktéw systemowych, po jego prawej stronie znajduje sie lista elemen-
téw szablonu z wpisanym w fazie projektowania szablonu kodem w parame-
trze Element katalogu, czyli sklasyfikowanych jako elementy przygotowanego
wydzielonego katalogu. Na tym obrazie sytuacja jest taka, ze lista elemen-
téw katalogu nie ma jeszcze przydzielonego katalogu. W dolnej czesci okna
znajduja sie elementy podpiete niezaleznie do konkretnego numeru punk-
tu. Ponizej widok tego samego okna, w ktérym grupie elementéw katalogu
przydzielono adekwatny katalog.

Katalog wybieramy, rozwijajac drzewo katalogéw z punktami systemo-
wymi (lewy, gérny naroznik okna) i zaznaczajac interesujacy nas podkatalog
z punktami, w powyzszym przyktadzie zostal wybrany podkatalog o nazwie
,2Pompa 1”. Z powyzszego przyktadu widaé, ze w projekcie szablonu sg trzy
aktywne punkty, ktorym w projekcie szablonu, w parametrze Element sza-
blonu wpisano odpowiednio: ,Praca”, ,,Poziom”, ,Przeplyw”. W rezulta-
cie, w przypisywanym elementowi szablonu katalogu, program bedzie szukat
punktéw o kodach podanych w parametrach Element katalogu. Omawiane
elementy sa widoczne na liscie po prawej stronie drzewa katalogéw (prawa,
goérna czes¢ widocznego ponizej okna). To, czy punkt o kodzie przypisanym
elementowi w fazie projektu (Element katalogu: ,Praca”) znajduje sie w wy-
branym katalogu, widoczne jest w kolumnie status. Jezeli w kolumnie Status
widnieje wpis ,OK” — to oznacza, ze w wybranym katalogu (,,Pompa 1”)
znajduje sie punkt o podanym kodzie (,Praca”, ,Poziom”, ,Przepltyw”).
W przeciwnym razie — w kolumnie tej pozostanie znak ,!” co oznaczatoby,
ze punktu o podanym kodzie nie ma w wybranym katalogu i rozwiazaniem
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zaistniatego problemu bytoby albo dopisanie punktu o szukanym kodzie w
interesujacym nas katalogu, albo wpisanie w projekcie szablonu, w para-
metrze Element katalogu poprawnego kodu istniejacego w danym katalogu
punktu.

6.4 Panele sterowan

Wprowadzenie

W systemie PRO-2000 istnieje mozliwosé tworzenia konfigurowalnych okien
sterowan zwanych panelami sterowan. Panele sterowan tworzy sie poprzez
odpowiedni opis tekstowy. Panele te wykorzystuje sie do tworzenia okien ste-
rowania napedami, zintegrowanego sterowania uktadami technologicznymi o
wielu powiazanych elementach, np. zespotem wentylatora z klapami. Panel
sterowan jest powiazany z punktem poprzez numer. Po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy na punkcie umieszczonym na synoptyce w programie ope-
ratorskim Synoptyki otworzy sie menu kontekstowe z ktérego mozna wybraé
opcje Pokaz okienko sterowan... Wywolywany jest wéwczas panel sterowan
(o ile taki zdefiniowano) o numerze réwnym numerowi punktu. Panel stero-
wan moze by¢ takze wywolany poprzez ustawienie w elemencie synoptyki w
sekcji Interaktywnosé parametru Akcja na Otwarcie panelu sterowan oraz
wybranego numeru panelu w Nr pliku.

Tworzenie paneli

Aby utworzy¢ panel sterowan, nalezy kliknaé¢ prawym przyciskiem na tto
obrazu synoptycznego. Otworzy si¢ menu kontekstowe, z ktérego nalezy wy-
braé¢ opcje Panele sterowan. .. Zostanie wys$wietlone ponizsze okno.

Po lewej stronie okna znajduje si¢ lista paneli sterowan. Wybierz przycisk
Dodaj, aby otworzy¢ nowy panel do edycji. Po kliknieciu przycisku Zapisz
nowy panel zostanie dodany do listy. Aby edytowaé juz istniejacy panel
zaznacz go na liscie i wcisnij przycisk Edytuj. W trakcie edycji mozemy
zmieni¢ numer panelu w polu znajdujacym sie w lewym gérnym rogu okna.
Numer ten musi by¢ unikalny i jak juz napisano powyzej, jest on powigzany
z numerem punktu, z ktérego bedzie mozna otwiera¢ panel. W polu po
prawej stronie edytujemy definicje zawartosci panelu w formie ciggu polecen.
Przyktadowa definicja zawarto$ci panelu widoczna jest na rys. 6.16:

Okno panelu wykonane na podstawie formatki jest przedstawione na rys.
6.17:

153



6.4. PANELE STEROWAN

[101] Zawartodé panelu sterowar;

nr ~| DEF(S,$,80,30, "arialsSh", "PARRMETAY DLA KOMORY ODGAZOWANTA") -
FMD(S,"B", "arial™)
g e

£| meoi1,1,1,3,2,"Tloziom L1™)
m WAK(4,1,1,101)
204 EMO0(5,1,1,1,1, "Tm")

m

EMO(1,%,1,3,2, "TSuchobieg POl i PO2™)
WAE(4,3,1,3)
254 EMO(S,3,1,1,1,"Tm")

=M0(5,4,1,1,1, "Tm")
284 - -

| =

Rysunek 6.15: Edycja paneli sterowan

Jako pierwsze w formatce jest umieszczone polecenie:
DEF(N1,N2,N3,N4,’ font’’,’ >nazwa")

Polecenie to okresla wielko$é okna i wielko$é celki rastra adresowego (wiel-
kos¢ wirtualnej celki w pikselach). Parametry wywolania:

— N1 —ilo$¢ kolumn wirtualnych celek
— N2 - ilo$¢ wierszy wirtualnych celek

— N3 — szeroko$¢ wirtualnej celki w pikselach

N4 — wysoko$¢ wirtualnej celki w pikselach

font — nazwa fontu dla tekstéw
— nazwa — nazwa umieszczana w pierwszej linii okna.

W poleceniach rysujacych kolejne elementy uzywane sg adresy wirtual-
nych wierszy i kolumn. W przedstawionym przyktadzie kostka wirtualnego
znaku ma wymiar 100x37 pikseli pikseli. W oknie panelu sa 4 kolumny i
5 wierszy wirtualnych. Kazde polecenie rysujace element w panelu stero-
wan powoduje stworzenie obiektu typu przycisk, seria przyciskow, element
graficzny do ustawiania wartosci analogowych lub komentarz. Przycisk do
sterowania binarnego zajmuje jedng celke adresowa. Element graficzny do
ustawiania wartosci analogowych zajmuje trzy celki adresowe. W polece-
niach definiujacych komentarze podaje si¢ iloé¢ celek adresowych, ktore one
zajmuja.
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Panele sterowa =
[204] Zawartoéé panelu sterowar
nr | DEF{4,5,100,37,"arialsSbh", "DOMPA BO1™) -
m ATR (BO)
L3 FMB (3, "B", "arial")
214
EMO(1,1,1, , "TEotowodé™)
24 | wsTiz,1 )
23 Ell =m0(3,1,1,1,2, "TReka SWD™)
WST(4,1,1,208)
244
EMO(1,2,1,1,2, "TStan")
2 WST(2,2,1,204)

STH(2,%,1,201,0, "TAUTO")
STN(3,3,1,201,1, "TREKA")

EMO(1,4,1,1,0,"TSter.reczne™)

| 204 INF{4,5,1,204, "TINFO")

314 KOL({0,15)
I STH(2,4,1,202,0,"Sstop_2")

2 KOL(0,8)

334 - | sm(s,4,1,202,1, "Sstars_27) P
[Trowe ) o ][ oom

Rysunek 6.16: Przyktadowy projekt panelu sterowan

Stagja: 1. 5D1 =]

POMPA P01

Gotowosc Reka SWD Jest

AUTO REKA

Ster.reczne

Rysunek 6.17: Przyktadowy dziatajacy panel sterowan

Na przyciskach mozna umieszczaé teksty lub symbole. Jezeli deklaracja
funkcji rozpoczyna sie litera T to oznacza, ze na przycisku zostanie umiesz-
czony tekst wpisany za litera T. Jezeli nazwa rozpoczyna si¢ litera S to za
nig jest nazwa symbolu, ktéry ma by¢ umieszczony na przycisku. W dal-
szej czesci niniejszego rozdziatu uzywane bedzie okreslenie obiekt TSX, co
oznacza tekst lub symbol umieszczony na przycisku. Wielkoéé okna panelu
wynika z zadeklarowanej ilosci wirtualnych wierszy i kolumn.

Program obstugujacy panel sterowan wyswietla okno panelu, a nastepnie
w petli czasowej wysyla zapytania o aktualne pomiary do stacji przetwarza-
jacej zwiazanej z panelem i wyswietla je w oknie panelu. Oczekuje uzycia
przyciskow sterowan i wysyta sterowania do stacji przetwarzajacej.
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Lista polecen

Deklaracja parametréw panelu

DEF(N1,N2,N3,N4,"font", "nazwa")

Wielko$¢ okna i wielko$¢ celki rastra adresowego (wielko$é¢ wirtualnej
celki w pikselach). Parametry:

— N1 —ilo$¢ kolumn wirtualnych celek

— N2 - ilo$¢ wierszy wirtualnych celek

— N3 — szeroko$¢ wirtualnej celki w pikselach
— N4 — wysokos¢ wirtualnej celki w pikselach
— font — nazwa fontu dla tekstéw

— nazwa — nazwa umieszczana w pierwszej linii okna

Deklaracja fontu dla MS WINDOWS

FMP(rozmiar,"atrybuty","nazwa fontu")

Font dla MS Windows Parametry:

— rozmiar — rozmiar czcionki w punktach
— atrybuty:
- N — czcionka normalna
- B — czcionka pogrubiona
- I — czcionka pochylona
- nazwa fontu — nazwa fontu
Deklaracja fontu

FON("Nazwa fontu")
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Deklaracja nazwy fontu. Deklaracja obowiazuje do pojawienia sie kolejnej
deklaracji FON

Deklaracja koloréw znaku i tta
KOL (N\_ZNAK,N\_TLO)

Deklaracja koloréw.
Parametry:

— N_ZNAK — numer koloru dla znakow

— N_TLO - numer koloru dla tla

Deklaracja obowiazuje do pojawienia sie kolejnej deklaracji KOL (war-
tos¢ -1 oznacza powrdt do koloréw def : znaki — czarny, tlo — szary ).

Deklaracja koloréw tta dla catego panelu

BGC (NR\_KOLORU)

Deklaracja wypuktosci dla stupkéw

ATR BN

Deklaracja ATR B wyznacza wypuklosé dla pél z pomiarami i stupkami (0
— pola ptaskie, 1- pola wypuktle).

Deklaracja obecnosci belki z przyciskami
ATR N

Deklaracja ATR N powoduje wyswietlenie panelu bez belki z przyciska-
mi.

Deklaracja poczatkowej wielkos$ci okna panelu

ATR SN

Deklaracja ATR S powoduje ustalenie poczatkowej wielkoéci okna pa-
nelu i wlacza mechanizm wyswietlania panelu w wielkosci ograniczonej i
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pelnej. Przelaczanie wielkodci ograniczonej i pelnej nastepuje po kliknieciu
na przycisku z belki narzedziowej lub przycisku SIZ umieszczonym w panelu.

Deklaracja koloru wci$nietego przycisku

ART FN

Deklaracja ATR F wyznacza kolor wcisnietego przycisku (N — numer koloru).
Deklaracja pytania przed poleceniami sterowan

KOM("TEKST")

Dziatanie: deklaracja KOM umieszczona przed poleceniem dowolnego stero-
wania w panelu powoduje wyswietlenie dodatkowego pytania po kliknieciu
na przycisku wykonujacym sterowanie. Jedna deklaracja KOM dotyczy wy-
tacznie polecenia nastepujacego po tej deklaracji.

Deklaracja pomocnicza sterowania punktem analogowym z wybra-
nym panelem

NRS(P1,N1)
Parametry:
— P1 — numer punktu analogowego
— N1 — wartoséé

Dziatanie:

— w momencie otwierania okna z panelem wysytane jest sterowanie dla
punktu P1 z wartoscig N1

— w momencie zamykania okna z panelem wysylane jest sterowanie dla
punktu P1 z wartoscia 0.

Funkcja ta moze byé¢ wykorzystana w sterowniku, np. do przyspieszenia
odpytywania wybranego urzadzenia, gdy sterownik prowadzi komunikacje z
innymi urzadzeniami za pomoca wolnego protokotu komunikacyjnego.

Deklaracja pomocnicza sterowania punktem binarnym z wybra-
nym panelem
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NRB(P1,N1)
Parametry:

— P1 — numer punktu binarnego

— N1 — numer stanu
Dzialanie:

— w momencie otwierania okna z panelem wysylane jest sterowanie dla
punktu P1 ze numerem stanu N1

— w momencie zamykania okna z panelem wysytane jest sterowanie dla
punktu P1 z numerem stanu 0.

Zastosowanie deklaracji podobne jak w poprzednim punkcie.
Deklaracja pomocnicza dla drajwera
NRK(K1,"drajwer")

Parametry:

— K1 — numer koncentratora

— drajwer — nazwa drivera
Dziatanie:

— w momencie otwierania okna z panelem wysylane jest polecenie cig-
glego odpytywania koncentratora K1 przez drajwer

— w momencie zamykania okna z panelem wysylane jest polecenie za-
konczenia ciagltego odpytywania koncentratora K1 przez drajwer.

Funkcja ta jest wykorzystywana w celu przyspieszenia odpytywania wybra-
nego koncentratora, gdy komunikacja prowadzona jest za pomoca wolnego

protokotu komunikacyjnego.

Deklaracja przycisku EXIT
EXI(AX,AY,WS,"TSX1")
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Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

AY — adres Y (pionowy)

— WS — wysoko$¢ pola

— TSX1 — obiekt TSX
Klikniecie na przycisku powoduje zamkniecie okna panelu sterowan.
Deklaracja przycisku zmiany wielkosci okna
SIZ(AX,AY,WS,"TSX1")
Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

AY — adres Y (pionowy)
— WS — wysoko$é pola
— TSX1 — obiekt TSX

Klikniecie na przycisku powoduje zmiane wielkosci okna z ograniczone;j
na maksymalna. Przycisk potrzebny gdy jest deklaracja ATR SN (wlacza
mechanizm zmiany wielkosci okna) i ATR N (brak belki z przyciskami ste-
rujacymi panelem).

Deklaracja przycisku wywotania panelu informacyjnego lub panelu
sterowan

INF (AX,AY,WS,P,"TSX1")
PAN(AX,AY,WS,P,"TSX1")

Parametry:

— AX - adres X (poziomy)
— AY — adres Y (pionowy)

— WS — wysoko$¢ pola
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— P — numer panelu informacyjnego

— TSX1 - obiekty TSX

Klikniecie na przycisku powoduje wywotanie okna panelu informacyjnego o
numerze P. Po kliknieciu przycisk wraca do stanu wycisnigty.

Deklaracja przycisku akceptacji/kasowania
AKC(AX,AY,WS,P1,P2,"TSX1")

Parametry:

AX — adres X (poziomy)

AY — adres Y (pionowy)
— WS — wysoko$¢ pola
— P1 — nieuzywany

— P2 — numer punktu binarnego

TSX1 — obiekty TSX

Wystanie sterowania binarnego stanem nr 1 dla punktu P2. Po
kliknieciu przycisk wraca do stanu wycisniety.

AKN (AX,AY,WS,P1,P2,"TSX1")

Parametry:

AX — adres X (poziomy)

— AY — adres Y (pionowy)

— WS — wysokos¢ pola

— P1 — numer punktu binarnego
— P2 — numer punktu

— TSX1 — obiekty TSX
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Wystanie sterowania binarnego stanem P2 dla punktu P1. Po kliknieciu
przycisk wraca do stanu wycisniety.

Deklaracja pola komentarza

EMP (AX,AY,WS,IL,POZ,"Ttekst")
EMO (AX,AY,WS,IL,P0OZ, "Ttekst")

Parametry:
— AX — adres X (poziomy)
— AY — adres Y (pionowy)
— WS — wysoko$é pola

— IL — ilo$¢ kolumn w poziomie

POZ — pozycja tekstu w polu

- 0 — tekst wycentrowany
- 1 — tekst z lewej strony

- 2 — tekst do prawej strony

— Ttekst — tekst umieszczony w polu

Dla funkcji EMP tekst jest umieszczony w polu wypuktym, a dla EM0 w
polu ptaskim. Pole z komentarzem jest nieaktywne.

Deklaracja przycisku sterowania binarnego — bistabilny 2 Przycisk
dziata jak przelacznik bistabilny i jest aktywny w obu stanach: wycinietym
i wcidnietym.

STR(AX,AY,WS,P,S1,82,"TSX1","TSX2")
Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

— AY — adres Y (pionowy)

— WS — wysoko$é pola

— P — numer punktu binarnego
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— S1 — numer stanu 1 punktu P
— S2 — numer stanu 2 punktu P
— TSX1,TSX2 — obiekty TSX
Stan przycisku jest uzalezniony od stanu punktu P:
— stan S1: przycisk wycisniety, na przycisku tekst lub symbol X1
— stan S2: przycisk wcisnigty, na przycisku tekst lub symbol X2
Opis dziatania:

— po kliknieciu na przycisku jezeli punkt P jest w stanie S1 (przycisk
wycidniety) wysylane jest sterowanie ze stanem S2 dla punktu P

— po kliknieciu na przycisku jezeli punkt P jest w stanie S2 (przycisk
wcisniety) wysylane jest sterowanie ze stanem S1 dla punktu P

— po wykonaniu sterowania i zmianie stanu punktu P przycisk zmienia
stan zgodnie z opisanym wyzej algorytmem.

Deklaracja przycisku sterowania binarnego_ln Przycisk dziala jak
przetacznik bistabilny, ale aktywny jest tylko w stanie wyciSnietym.
STN(AX,AY,WS,P,S1,"TSX")
Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

— AY — adres Y (pionowy)

— WS — wysoko$¢ pola

— P — numer punktu binarnego

— S1 — numer stanu punktu P

— TSX — obiekty TSX
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Opis przycisku sie nie zmienia. Stan przycisku jest uzalezniony od stanu
punktu P:

stan S1: przycisk wcisniety

inny stan : przycisk wycisniety.

Opis dzialania:

jezeli przycisk jest wycisniety, po kliknieciu na przycisku jest wysylane ste-
rowanie ze stanem S1 dla punktu P

jezeli przycisk jest wcidniety, po kliknieciu na przycisku nie jest podejmowa-
na zadna akcja

po wykonaniu sterowania i zmianie stanu punktu P przycisk zmienia stan
zgodnie z opisanym wyzej algorytmem.

Deklaracja przycisku sterowania binarnego — bistabilny_1s Przycisk

dziata jak przelacznik bistabilny, ale aktywny jest tylko w stanie wycisnie-
tym.

STS(AX,AY,WS,P1,P2,S1,"TStekst")
Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

— AY — adres Y (pionowy)

— WS — wysokos¢ pola

— P1 — numer punktu binarnego

— P2 — numer punktu binarnego

— S1 — numer stanu punktu P1

— TSX — obiekty T'SX.

Opis przycisku sie nie zmienia. Stan przycisku jest uzalezniony od stanu
punktu P1:

stan S1: przycisk wcisniety

inny stan : przycisk wycisniety.

Opis dzialania:

jezeli przycisk jest wycisniety, po kliknieciu na przycisku jest wysylane ste-
rowanie ze stanem 1 dla punktu P2

jezeli przycisk jest wcisniety, po kliknigeciu na przycisku nie jest podejmowa-
na zadna akcja
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Po wykonaniu sterowania i zmianie stanu punktu P1 przycisk zmienia stan
zgodnie z opisanym wyzej algorytmem. Funkcja dziata podobnie jak STN,
ale stan przycisku jest zalezny od punktu P1, a sterowanie jest wysylane na
punkt P2 (zawsze stan 1).

Deklaracja przycisku sterowania binarnego Przycisk dziata jak prze-
tacznik monostabilny.

STP(AX,AY,WS,P,S1,S2,"TSX1", "TSX2")
Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

AY — adres Y (pionowy)

— WS — wysoko$¢ pola

— P — numer punktu binarnego
— S1 — numer stanu 1 punktu P
— S2 — numer stanu 2 punktu P

— TSX1,TSX2 — obiekty TSX.

Stan przycisku jest uzalezniony od stanu punktu P:

stan S1: przycisk wycisniety, na przycisku tekst lub symbol X1

stan S2: przycisk wcisniety, na przycisku tekst lub symbol X2.

Opis dziatania:

przycisk jest normalnie wyciéniety. Punkt P jest w stanie S1

po kliknieciu i trzymaniu wcisnietego przycisku wysylane jest sterowanie ze
stanem S2 dla punktu P

w momencie zwolnienia klawisza myszy przycisk wraca do pierwotnego po-
lozenia i wysylane jest sterowanie ze stanem S1 dla punktu P.

Deklaracja przyciskéw sterowania napedem

NAP (AX,AY,WS,P1,P2,S1,S2,S3,"TSX1", "TSX2","TSX3", "TSX4")
NAp (AX,AY,WS,P1,P2,S1,S2,S3, "TMINUS" , "TSTOP" , "TPLUS", "TOK")

Parametry:

— AX — adres X (poziomy)
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— AY — adres Y (pionowy)

— WS — wysoko$¢ pola

— P1 — numer punktu binarnego (naped)

— P2 — numer punktu binarnego (potwierdzenie)
— S1 — numer stanu 1 punktu P1

— S2 — numer stanu 2 punktu P1

— S3 — numer stanu 3 punktu P1

— TSX1,TSX2,TSX3,TSX4 — obiekty TSX.

Opisywany zespél stanowia trzy lub cztery przyciski w zaleznoéci o trybu
pracy, umieszczone w poziomie. Teksty lub symbole sg umieszczone na ko-
lejnych przyciskach i nie zmieniaja si¢. Trzy pierwsze przyciski to sterowanie
napedem na zasadzie MINUS, STOP, PLUS. Czwarty przycisk to ewentu-
alny przycisk potwierdzenia operacji.

Tryby dzialania:

1. Sterowanie napedem (punkt P1) z potwierdzeniem (punkt P2)

P1#£0,P2#0

Zespol stanowia cztery przyciski. W poczatkowym momencie trzy
pierwsze przyciski sg wycidniete. Czwarty jest nieaktywny. Po kliknie-
ciu na jednym z trzech pierwszych przyciskow wysylane jest sterowanie
dla punktu P1 ze stanem odpowiednio S1,52,S3. Klikniety przycisk
zostaje wcisniety. Jednocze$nie staje sie aktywny przycisk czwarty.
Mozna powtarza¢ klikniecia na trzech pierwszych przyciskach. Za
kazdym razem wysylane jest odpowiednie sterowanie i wciska si¢ przy-
cisk. Po kliknieciu na czwartym przycisku zostaje wystane sterowanie
ze stanem 1 na punkt P2 (potwierdzenie). Jednoczes$nie przyciski
wracaja do stanu poczatkowego (trzy pierwsze wycisniete, czwarty
nieaktywny).

2. Sterowanie napedem (punkt P1) bez potwierdzenia
P1#0,P2=0
Zespot stanowig trzy przyciski. Stan przyciskow jest zgodny ze stanem
punktu P1. Wcidniety jest przycisk odpowiadajacy stanowi odpowied-
nio S1,52,S3. Kazde klikniecie na jednym z trzech przyciskéw powoduje
wysylanie sterowania dla punktu P1 ze stanem odpowiednio S1,52,S3.
Klikniety przycisk zostaje wcidniety.
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3.

Sterowanie napedem z potwierdzeniem (punkt P2)

P1=10, P2 # 0.

Zespél stanowia cztery przyciski. W poczatkowym momencie trzy
pierwsze przyciski sa wycisnigte. Czwarty jest nieaktywny. Po klik-
nieciu na jednym z trzech pierwszych przyciskow przycisk zostaje
wcisniety, ale nie jest wysylane sterowanie, tylko program zapamiegtuje
wybrany stan odpowiednio S1,52,S3. Jednoczesnie staje si¢ aktywny
przycisk czwarty. Mozna powtarza¢ klikniecia na trzech pierwszych
przyciskach. Po kliknieciu na czwartym przycisku zostaje wystane
sterowanie z wybranym stanem na punkt P2 . Jednocze$nie przyciski
wracaja do stanu poczatkowego (trzy pierwsze wycisniete, czwarty
nieaktywny).

Dla polecenia NAp, réznica w stosunku dla polecenia NAP polega na
wyslaniu sterowania STOP bez potwierdzenia przyciskiem OK.

Deklaracja przyciskéw sterowania zalgczaniem
ZAL(AX,AY,WS,P1,P2,51,82,"TSX1","TSX2","TSX3")
Parametry:

AX — adres X (poziomy)

AY — adres Y (pionowy)

WS — wysokos¢ pola

P1 — numer punktu binarnego (zalacznik)

P2 — numer punktu binarnego (potwierdzenie)
S1 — numer stanu 1 punktu P1

S2 — numer stanu 2 punktu P1

TSX1,TSX2,TSX3 — obiekty TSX.

Opisywany zesp6l stanowia dwa lub trzy przyciski w zaleznosci o trybu
pracy, umieszczone w poziomie. Teksty lub symbole sg umieszczone na ko-
lejnych przyciskach i nie zmieniajg sie. Dwa pierwsze przyciski to sterowanie
zataczaniem na zasadzie ZALACZ, WYLACZ. Trzeci przycisk to ewentualny
przycisk potwierdzenia operacji. Tryby dzialania:
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1. Sterowanie zalaczaniem (punkt P1) z potwierdzeniem (punkt P2)

P1#0,P2#0.

Zespot stanowia trzy przyciski. W poczatkowym momencie dwa pierw-
sze przyciski sa wycidniete. Trzeci jest nieaktywny. Po kliknieciu na
jednym z dwdch pierwszych przyciskow wysylane jest sterowanie dla
punktu P1 ze stanem odpowiednio S1,52. Klikniety przycisk zostaje
wcidniety. Jednoczednie staje sie aktywny przycisk trzeci. Mozna po-
wtarza¢ kliknigcia na dwoch pierwszych przyciskach. Za kazdym razem
wysylane jest odpowiednie sterowanie i wciska sie przycisk. Po klik-
nieciu na trzecim przycisku zostaje wystane sterowanie ze stanem 1 na
punkt P2 (potwierdzenie). Jednoczesnie przyciski wracaja do stanu
poczatkowego (dwa pierwsze wycisniete, trzeci nieaktywny).

2. Sterowanie zalaczaniem (punkt P1) bez potwierdzenia
P1 # 0, P2 = 0.
Zespdt stanowia dwa przyciski. Stan przyciskéw jest zgodny ze stanem
punktu P1. Wcisniety jest przycisk odpowiadajacy stanowi odpowied-
nio S1,52. Kazde klikniecie na jednym z dwdéch przyciskow powoduje
wysytanie sterowania dla punktu P1 ze stanem odpowiednio S1, S2.
Klikniety przycisk zostaje wcisniety.

3. Sterowanie zalaczaniem z potwierdzeniem (punkt P2)

P1=0, P2 #£ 0.

Zespot stanowia trzy przyciski. W poczatkowym momencie dwa pierw-
sze przyciski sa wycidniete. Trzeci jest nieaktywny. Po kliknieciu na
jednym z dwoéch pierwszych przyciskow, przycisk zostaje wcidniety,
ale nie jest wysylane sterowanie, tylko program zapamiectuje wybra-
ny stan odpowiednio S1,52. Jednoczesnie staje sie aktywny przycisk
trzeci. Mozna powtarzaé klikniecia na dwoch pierwszych przyciskach.
Po kliknieciu na trzecim przycisku zostaje wystane sterowanie z wy-
branym stanem na punkt P2. Jednoczeénie przyciski wracaja do stanu
poczatkowego (dwa pierwsze wycisniete, trzeci nieaktywny)

Deklaracja przyciskéw sterowania wybidrczego
WYB(AX,AY,WS,IL,P1,P2,81,52,S3,34,"TSX1","TSX2","TSX3","TSX4","TSX5")
Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

— AY — adres Y (pionowy)
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— WS — wysokos¢ pola

IL — ilo$¢ przyciskow wyboru

— P1 — numer punktu binarnego (wybor)

— P2 — numer punktu binarnego (potwierdzenie)
— S1 — numer stanu 1 punktu P1

— S2 — numer stanu 2 punktu P1

— S3 — numer stanu 3 punktu P1

— S4 — numer stanu 4 punktu P1

TSX1,TSX2,TSX3,TSX4, TSX5 — obiekty TSX.

Opisywany zespot stanowi maksymalnie cztery lub pie¢ przyciskéw w
zaleznosci od trybu pracy, umieszczone w poziomie. Teksty lub symbole sa
umieszczone na kolejnych przyciskach i nie zmieniaja sie. Cztery pierwsze
przyciski to sterowanie wybidrcze na zasadzie POZ1, POZ2, POZ3, POZ4.
Piaty przycisk to ewentualny przycisk potwierdzenia operacji. Tryby dzia-
tania

1. Sterowanie wybidrcze (punkt P1) z potwierdzeniem (punkt P2)

P1# 0, P2 # 0.

Zespol stanowi pie¢ przyciskéw. W poczatkowym momencie cztery
pierwsze przyciski sg wycisniete. Piaty jest nieaktywny. Po kliknieciu
na jednym z czterech pierwszych przyciskéw wysytane jest sterowanie
dla punktu P1 ze stanem odpowiednio S1, S2, S3, S4. Klikniety przy-
cisk zostaje wcisniety. Jednoczesnie staje sie aktywny przycisk piaty.
Mozna powtarzaé klikniecia na czterech pierwszych przyciskach. Za
kazdym razem wysytane jest odpowiednie sterowanie i wciska si¢ przy-
cisk. Po kliknieciu na piatym przycisku zostaje wystane sterowanie ze
stanem 1 na punkt P2 (potwierdzenie). Jednoczesnie przyciski wracaja
do stanu poczatkowego (cztery pierwsze wycisniete, piaty nieaktywny).

2. Sterowanie wybidrcze (punkt P1) bez potwierdzenia
P1 #0, P2 =0.
Zespo6lt stanowia cztery przyciski. Stan przyciskow jest zgodny ze sta-
nem punktu P1. Wcidniety jest przycisk odpowiadajacy stanowi odpo-
wiednio S1,52,53,54. Kazde kliknigcie na jednym z czterech przyciskdw
powoduje wysylanie sterowania dla punktu P1 ze stanem odpowiednio
S51,52,53,54. Klikniety przycisk zostaje wcisniety.
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3. Sterowanie wybidrcze z potwierdzeniem (punkt P2)

P1=0,P2#0.

Zespol stanowi pieé przyciskow. W poczatkowym momencie cztery
pierwsze przyciski sa wycisniete. Piaty jest nieaktywny. Po kliknieciu
na jednym z czterech pierwszych przyciskow przycisk zostaje wcisniety,
ale nie jest wysylane sterowanie, tylko program zapamietuje wybrany
stan odpowiednio S1, S2, S3, S4. Jednoczesnie staje si¢ aktywny przy-
cisk piaty. Mozna powtarzaé klikniecia na czterech pierwszych przyci-
skach. Po kliknieciu na piatym przycisku zostaje wystane sterowanie
z wybranym stanem na punkt P2. Jednoczesnie przyciski wracaja do
stanu poczatkowego (cztery pierwsze wycisnigte, piaty nieaktywny).
Tloé¢ przyciskéw wyboru moze wynosi¢ od 2 do 4. Zasady obstugi nie
zmieniajg sig, zmniejsza sie jedynie iloé¢ przyciskéw wyboru.

Deklaracja komponentu do ustawiania wartosci analogowej
WZD(AX,AY,WS,P1,"TSX1")

Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

AY — adres Y (pionowy)
— WS — wysokos¢ pola
— P1 — numer punktu analogowego

— TSX1 - obiekt TSX.

Opisywany zesp6l stanowia: pole tekstowe wartoéci aktualnej punktu, suwak
do zmiany wartosci, pole edycyjne z przyciskami +/- do wpisania wartosci i
przycisk potwierdzenia. W polu wartosci aktualnej wy$wietlana jest teksto-
wo warto$¢ aktualna sterowanego punktu P1. Przy wywolaniu okna réwniez
suwak i warto$¢ w polu edycyjnym jest zgodna z wartoscia aktualng punktu
P1.

Przesuwajac suwak, klikajac na przyciski +/- lub wpisujac wartos¢ w
polu edycyjnym okresla sie nowg warto$é¢ punktu. Wystanie sterowania na-
stepuje po kliknieciu na przycisku potwierdzenia.

Deklaracja komponentu do ustawiania wartosci analogowej

WZ2 (AX,AY,WS,P1,P2,"TSX1")
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Komponent do ustawiania wartosci analogowej z potwierdzaniem na
punkcie binarnym Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

— AY — adres Y (pionowy)

— WS — wysokos¢ pola

— P1 — numer punktu analogowego

— P2 — numer punktu binarnego (potwierdzenie)

TSX1 — obiekt TSX.

Powyzszy zespol stanowia: pole tekstowe wartosci aktualnej punktu, suwak
do zmiany wartosci, pole edycyjne z przyciskami +/- do wpisania wartosci i
przycisk potwierdzenia. W polu wartosci aktualnej wyswietlana jest teksto-
wo warto$¢ aktualna sterowanego punktu P1. Przy wywotaniu okna réwniez
suwak i warto$¢ w polu edycyjnym jest zgodna z wartoscia aktualng punktu
P1.

Przesuwajac suwak, klikajac na przyciski +/- lub wpisujac wartosé¢ w
polu edycyjnym okresla sie nowg warto$¢ punktu. Wyslanie sterowania na-
stepuje po kliknieciu na przycisku potwierdzenia. Jednoczesnie wysylane jest
sterowanie z wartoscia 1 na punkt P2 (potwierdzenie).

Deklaracja sterowania wartoscig analogowa

WZC(AX,AY,WS,P1,WART\_F,"TSX1")
Przycisk do ustawiania wartosci analogowej
Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

— AY — adres Y (pionowy)

— WS — wysoko$¢ pola

— P1 — numer punktu analogowego

— WART_F — warto$¢ liczby do wystania

— TSX1 — obiekt TSX
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Po kliknieciu na przycisku wysylane jest sterowanie warto$cia WART_F na
punkt analogowy P1.

Wartos$é aktualna punktu jako liczba
WAK (AX,AY,WS,P)
Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

— AY — adres Y (pionowy)

— WS — wysoko$é pola

— P — numer punktu analogowego

W zadeklarowanym polu wyswietlana jest tekstowo wartos¢ aktualna punktu
P.

Wartos$é dla punktu inna niz aktualna jako liczba

WATI(AX,AY,WS,P,TYP,SZ)
Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

— AY — adres Y (pionowy)

— WS — wysoko$¢ pola

— P — numer punktu analogowego
— TYP — typ wartodci (7 — liczydlo)
— SZ — szeroko$¢ pola (1,2,3)

W zadeklarowanym polu wyswietlana jest tekstowo wybrana wartos¢ punktu
P.

Warto$é zmiennej tekstowej
WAT (AX,AY,WS,P,SZ)

Parametry:

— AX — adres X (poziomy)
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— AY — adres Y (pionowy)
— WS — wysoko$¢ pola

— P — numer zmiennej tekstowej

SZ — szerokosé¢ pola (1,2,3)
W zadeklarowanym polu wyswietlana jest warto$é¢ zmiennej tekstowej P.

Aktualny stan punktu jako nazwa stanu
WST (AX,AY,WS,P)
Parametry:

— AX — adres X (poziomy)

AY — adres Y (pionowy)
— WS — wysokoé¢ pola
— P — numer punktu analogowego.

— W zadeklarowanym polu wyswietlany jest tekstowo aktualny stan
punktu P.

Wartos¢ aktualna punktu jako stupek poziomy

WBA (AX,AY,WS,P)
WBO (AX,AY,WS,P)

Parametry:
— AX — adres X (poziomy)
— AY — adres Y (pionowy)
— WS — wysoko$¢ pola
— P — numer punktu analogowego

W zadeklarowanym polu wyswietlana jest warto$é¢ aktualna punktu P ja-
ko stupek poziomy. Obiekt zajmuje w poziomie szerokosé¢ trzech celek. Dla
funkcji WBA stupek jest umieszczony w polu wypuktym, a dla WB0O w polu
ptaskim.
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6.5 Panele informacyjne

Wprowadzenie

W systemie PRO-2000 istnieje mozliwos$¢ tworzenia konfigurowalnych okien
informacyjnych zwanych panelami informacyjnymi. Panele informacyjne
tworzy sie poprzez odpowiedni opis tekstowy. Panele te wykorzystuje sie do
dodatkowych opiséw zwiazanych z punktem, np. opisu algorytmu obliczen,
czy pokazania stanéw blednych i alarmowych waznych przy sterowaniu.
Panel informacyjny jest powiazany z punktem poprzez numer. Po kliknie-
ciu prawym przyciskiem myszy na punkcie umieszczonym na synoptyce
w programie operatorskim Synoptyki otworzy sie¢ menu kontekstowe z
ktorego mozna wybraé¢ opcje Pokaz INFO... Wywolywany jest wéwczas
panel informacyjny (o ile taki zdefiniowano) o numerze réwnym numerowi
punktu. Jednakze pierwszenstwo ma panel sterowan. Dopiero jesli nie ma
zwigzanego panelu sterowan, wywolywany jest panel informacyjny. Panel
informacyjny moze byé¢ takze wywolany poprzez ustawienie w elemencie
synoptyki w sekcji Interaktywno$é parametru Akcja na Otwarcie panelu
informacyjnego oraz wybranego numeru panelu w Nr pliku.

Tworzenie paneli

Aby utworzyé¢ panel informacyjny, nalezy kliknaé prawym przyciskiem na
tlo obrazu synoptycznego. Otworzy sie menu kontekstowe, z ktérego nalezy
wybraé opcje Panele informacyjne. .. Zostanie wyswietlone ponizsze okno.

Panele informacyjne =]

224 Zawartodé panslu informacyinege:

nr ~| DEF(S,10,80, 30, "arialssb”, "DARAMETRY BOMDY DO3") .
FMP (9, "B", "arial”)
m
105 TET(1,1,2,2,0, "TAktualny czas cyklu")
WAK(3,1,1,389)
111 WAK(4,1,1,350)
» TXT(5,1,1,1,0, "Tmin:sec")
234 THT(1,2,3,2,0,"TZadany czas pracy w cyklu")
387)

WRAK(4 L 387
I 24 5,2,1,1,0,"Tmin")
264

274

m

m

TKT(1,3,3,2,0, "TZadany czas postoju w cyklu™)
WAK(4,3,1,388)
64 TXT(S,3,1,1,0, "Tmin")

504
534

,2,0, "Tizmocnienie Kp")

1157)

B0
564 ~| WAK(4,6,1,1158)
“ Powiel. | [ Dogsi | [ Esy

Rysunek 6.18: Edycja paneli informacyjnych
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Po lewej stronie okna znajduje sie lista paneli informacyjnych. Wybierz
przycisk Dodaj, aby otworzy¢ nowy panel do edycji. Po kliknieciu przycisku
Zapisz nowy panel zostanie dodany do listy. Aby edytowaé juz istniejacy
panel zaznacz go na liscie i wcidnij przycisk Edytuj. W trakcie edycji mozemy
zmieni¢ numer panelu w polu znajdujacym sie w lewym gérnym rogu okna.
Numer ten musi by¢ unikalny i jak juz napisano powyzej, jest on powiazany
z numerem punktu, z ktérego bedzie mozna otwiera¢ panel. W polu po
prawej stronie edytujemy definicje zawartosci panelu w formie ciggu polecen.
Ponizej prezentujemy przykladowa definicje zawartosci panelu:

DEF(43,4,15,20,"arials9B", "Poziomy zbiornika mleka A2")
TXT(1,2,11,0,1,"TSygnal. poziomu gérnego")
WST(13,2,8,1202)

TXT(1,3,11,0,1,"TKoniec napeiniania MAX1")
WST(13,3,8,1203)

TXT(1,4,11,0,1,“TSygnal. poziomu zat. mieszadla")
WST(13,4,8,1204)

TXT(1,5,11,0,1,"TSygnal. poziomu dolnego")
WST(13,5,8,1205)

TXT(23,2,11,0,1,"TGranica wyt. napetnianie")

WAK (35,2,8,1250)

TXT(23,3,11,0,1,"TGranica za*. mieszadlo")
WAK(35,3,8,1251)

Okno panelu wykonane na podstawie formatki jest przedstawione poni-
z€j:

a1 | W W &

Poziamy zhiomiks mleka A2

Granica wyk. napefnianie 96.00
Granica zah. migszadto T

Sygnal. poziomu gémego

Koniec napetniania Max1

Syanal. poziomu zat. mieszadka
Syanal. poziomu dolnego

Rysunek 6.19: Przyktadowy panel informacyjny

Jako pierwsze w formatce jest umieszczone polecenie:
DEF(N1,N2,N3,N4,’ ’font’’,’ ’nazwa") Polecenie to okresla wielkosé okna
i wielko$¢ celki rastra adresowego (wielkosé wirtualnej celki w pikselach).
Parametry wywotania:

— N1 —ilo$¢ kolumn wirtualnych celek
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— N2 —ilo$¢ wierszy wirtualnych celek
— N3 — szerokosé wirtualnej celki w pikselach

— N4 — wysoko$éé¢ wirtualnej celki w pikselach

font — nazwa fontu dla tekstéw

— nazwa — hazwa umieszczana w pierwszej linii okna.

W poleceniach rysujacych kolejne elementy uzywane sg adresy wirtual-
nych wierszy i kolumn. W przedstawionym przyktadzie kostka wirtualnego
znaku ma wymiar 15x20 pikseli. W oknie panelu sa 43 kolumny i 4 wiersze
wirtualne. W nastepnych wierszach znajduja sie polecenia rysujace teksty
state i pola do wyswietlania wartosci biezacych punktéw. W poleceniach ry-
sujacych kolejne elementy wystepuja adresy wirtualnych wierszy i kolumn.
Wielkos¢é okna panelu wynika z zadeklarowanej ilosci wirtualnych wierszy i
kolumn. Program obstugujacy panel informacyjny wyswietla okno panelu, a
nastepnie w petli czasowej wysyta zapytania o aktualne pomiary do stacji
przetwarzajacej zwiazanej z panelem i wyswietla je w oknie panelu.

Panele informacyjne moga by¢ typu MULTI. W deklaracjach polecen do
odczytu pomiarow podaje sie wtedy dodatkowy parametr — numer stacji
przetwarzajacej, z ktérej pochodzi pomiar. Wéréd polecen musi sie znalezé
polecenie MLT, ktére zapewni poprawna prace programu paneli zaréwno dla
wywotania w trybie MULTT jak i jednostacyjnym.

Przy obstudze panelu w trybie MULTI beda wyswietlane pomiary ze
wszystkich zadeklarowanych stacji. Przy obstudze tego samego panelu w
trybie jednostacyjnym beda wyswietlone tylko pomiary z wybranej stacji
przetwarzajacej.

Lista polecen

Deklaracja parametréw panelu

DEF(N1,N2,N3,N4,’’font’’,’ ’nazwa")

Wielko$é okna i wielko$é celki rastra adresowego (wielko$é wirtualnej
celki w pikselach). Parametry:

— N1 —ilo$¢ kolumn wirtualnych celek

— N2 —ilo$¢ wierszy wirtualnych celek
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— N3 — szerokos¢ wirtualnej celki w pikselach
— N4 — wysoko$¢ wirtualnej celki w pikselach
— font — nazwa fontu dla tekstéw

— nazwa — nazwa umieszczana w pierwszej linii okna.

Deklaracja fontu dla MS WINDOWS

FMP(rozmiar,"atrybuty","nazwa fontu")
Font dla MS Windows. Parametry:

— rozmiar — rozmiar czcionki w punktach
— atrybuty:

- N — czcionka normalna
- B — czcionka pogrubiona

- I — czcionka pochylona

— nazwa fontu — nazwa fontu.

Deklaracja fontu

FON("Nazwa fontu")

Deklaracja nazwy fontu. Deklaracja obowiazuje do pojawienia sie kolej-
nej deklaracji FON

Deklaracja kolor6éw znaku i tta

KOL (N\_ZNAK,N\_TLO)
Deklaracja koloréw. Parametry:

— N_ZNAK — numer koloru dla znakdéw
— N_TLO — numer koloru dla tta

Deklaracja obowiazuje do pojawienia sie kolejnej deklaracji KOL (wartosé
-1 oznacza powrdt do koloréw def : znaki — czarny, tlo — szary ).

Wyprowadzenie tekstu

TXT(AX,AY,SZ,P0Z,TRYB, "Ttekst")
Parametry:
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— AX — adres X w znakach (poziomy)
— AY — adres Y w znakach (pionowy)
— SZ — szerokos¢ pola w znakach

— POZ - pozycja tekstu w polu

- 0 — tekst wycentrowany
- 1 — tekst z lewej strony

- 2 — tekst do prawej strony
— TRYB — sposob wyswietlenia tekstu

- 0 — tekst ptaski
- 1 — tekst wypukly

— Ttekst — wyprowadzany tekst (bez litery T).

Wartosé aktualna punktu jako liczba
WAK (AX,AY,SZ,P,SP)
Parametry:

— AX — adres X w znakach (poziomy)

AY — adres Y w znakach (pionowy)
— SZ — szerokos¢ pola w znakach
— P — numer punktu

— SP — numer stacji przetwarzajacej (tylko dla trybu MULTT).

Wartos$é dla punktu inna niz aktualna jako liczba
WAI(AX,AY,WS,P,TYP,SZ)
Parametry:

— AX — adres X w znakach (poziomy)
— AY — adres Y w znakach (pionowy)

— SZ — szeroko$¢ pola w znakach
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— P — numer punktu analogowego
— TYP - typ wartoéci (7 — liczydlo)
— SP — numer stacji przetwarzajacej(tylko dla trybu MULTT)

W zadeklarowanym polu wyswietlana jest tekstowo wybrana warto$é¢ punktu
P.

Warto$é zmiennej tekstowej
WAT (AX,AY,WS,P,SZ)
Parametry:

— AX — adres X w znakach (poziomy)
— AY — adres Y w znakach (pionowy)
— S7 — szerokos¢ pola w znakach
— P — numer zmiennej tekstowej
— SP — numer stacji przetwarzajacej(tylko dla trybu MULTT)
W zadeklarowanym polu wyswietlana jest warto$¢ zmiennej tekstowej P.

Aktualny stan punktu jako nazwa stanu

WST(AX,AY,SZ,P,SP)
Parametry:

— AX — adres X w znakach (poziomy)
— AY — adres Y w znakach (pionowy)
— SZ — szeroko$¢ pola w znakach

— P — numer punktu

— SP — numer stacji przetwarzajacej (tylko dla trybu MULTT).

Tekst zalezny od aktualnej wartosci punktu analogowego
WAB(AX,AY,SZ,P,BIT,KZT1,KTT1,KZT2,KTT2,°T1°’,° T2’ ,SP)

Funkcja przeznaczona dla punktéw analogowych, gdzie wartosé¢ punktu
rowna sie numerowi stanu. Funkcja wyswietla tekst T1 lub T1 w kolorach
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dla tekstu T1 lub T2 w zaleznos$ci od stanu bitu o numerze BIT w wartosci
punktu.

Parametry:

AX — adres X w znakach (poziomy)
— AY — adres Y w znakach (pionowy)
— SZ — szerokos¢ pola w znakach

— P — numer punktu

— BIT — numer bitu w wartosci punktu
— KZT1 - kolor dla tekstu T1

— KTT1 — kolor tla dla tekstu T1

KZT2 - kolor dla tekstu T2

— KTT2 - kolor tta dla tekstu T2

— T1 — tekst wys$wietlany, gdy warto$¢[BIT] = 0
— T2 — tekst wy$wietlany, gdy wartosé [BIT] =1

— SP — numer stacji przetwarzajacej (tylko dla trybu MULTT).

Wartosé aktualna punktu jako stupek poziomy

WBA (AX,AY,SZ,P,SP)
WBO (AX,AY,SZ,P,SP)

Parametry:

— AX — adres X w znakach (poziomy)

AY — adres Y w znakach (pionowy)

SZ — szerokos¢ pola w znakach
— P — numer punktu

— SP — numer stacji przetwarzajacej (tylko dla trybu MULTT).
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Funkcja WBO0 wyswietla stupek jako odchytke od wartosci 0.

Parametr punktu z bazy danych
WTX (AX,AY,SZ,P,TYP,P0OZ,TRYB,SP)

Parametry:

— AX — adres X w znakach (poziomy)
— AY — adres Y w znakach (pionowy)
— S7Z — szerokos¢ pola w znakach

— P — numer punktu

— TYP — typ parametru

- 0 — kod punktu
- 1 — nazwa punktu

- 2 — jednostka punktu
— POZ - pozycja tekstu w polu

- 0 — tekst wycentrowany
- 1 — tekst z lewej strony

- 2 — tekst do prawej strony
— TRYB - sposéb wyswietlenia tekstu

- 0 — tekst ptaski
- 1 — tekst wypukty

— SP — numer stacji przetwarzajacej (tylko dla trybu MULTT).

Deklaracja trybu pracy

MLT
Uzycie tego polecenia informuje o pracy w srodowisku MULTT.

Deklaracja wywolania panelu informacyjnego
INF(AX,AY,SZ,NR,"Ttekst")

Parametry:
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— AX — adres X w znakach (poziomy)
— AY — adres Y w znakach (pionowy)
— SZ — szeroko$¢ pola w znakach

— NR — numer panelu do wywotania

— Ttekst — tekst wyprowadzony na przycisku (bez litery T).

Polecenie to pozwala wywotaé z panelu kolejny panel informacyjny po klik-
nieciu na wy$wietlonym przycisku.

Deklaracja wykonania komendy

CMD (AX,AY,SZ,"Ttekst",’ ’komenda’’)
Parametry:

AX — adres X w znakach (poziomy)

— AY — adres Y w znakach (pionowy)

SZ — szerokos¢ pola w znakach

Ttekst — tekst wyprowadzony na przycisku (bez litery T)

— komenda — tekst komendy do wykonania)
Polecenie pozwala wykona¢ zadeklarowana komende po kliknieciu na wy-

Swietlonym przycisku.

6.6 Panele edycyjne

Whprowadzenie

W systemie PRO-2000 istnieje mozliwosé tworzenia konfigurowalnych okien
edycyjnych do edycji serii pomiaréw lub parametréw. Panele edycyjne two-
rzy sie poprzez odpowiedni opis tekstowy.

W oknach edycyjnych mozna edytowaé serie nastepujacych parametréw:

— wartosci punktow recznych

— wartosci punktéw mierzonych z algorytmami sterowan
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— notatki operatorow pamietane w arkuszach kalkulacyjnych na dysku
wykorzystywanych w raportach; nazwa pliku jest podana formatce opi-
sujacej okno edycyjne wartosci parametréw przekazywanych i odczy-
tywanych bezposrednio ze sterownikéw (parametry te nie sa wtedy
zdefiniowane jako punkty w systemie); parametry te moga by¢ réw-
niez odczytywane i zapisywane w arkuszach kalkulacyjnych na dysku);
nazwa pliku jest podana formatce opisujacej okno edycyjne.

Odczyt wartosci
Po wywotaniu okna edycyjnego, w zaleznosci od typu, odczytywane sa:

— warto$ci punktow recznych lub mierzonych

wartosci z arkusza kalkulacyjnego pamietanego na dysku
— wartodci z rejestréw liczb i tekstéw pamigtanych na dysku

— wartosci ze sterownika.

Zapisy

Po wykonaniu edycji, w zaleznosci od typu, dokonuje sie:

zapisu wartoéci punktéw recznych

wykonania serii sterowan dla punktéw mierzonych

zapisu wartoéci do arkusza kalkulacyjnego pamietanego na dysku
— zapisu do rejestréw liczb i tekstéw pamietanych na dysku

— wystania wartosci do sterownika.

Tworzenie paneli edycyjnych

Aby utworzy¢ panel edycyjny, nalezy kliknaé¢ prawym przyciskiem na tlo
obrazu synoptycznego. Otworzy sie menu kontekstowe, z ktérego nalezy wy-
bra¢ opcje Panele edycyjne. .. Zostanie wyswietlone okno widoczne na rys.
6.20.

Po lewej stronie okna znajduje sie lista paneli edycyjnych. Wybierz przy-
cisk Dodaj, aby otworzy¢ nowy panel do edycji. Po kliknieciu przycisku
Zapisz nowy panel zostanie dodany do listy. Aby edytowaé juz istniejacy
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3 Zawartoéé panslu edycyinego:
nr CIP-B - zakresy MEM AWE 13 arkusz3_exl ple3_not -
] Poz. w zb_wody czystej - gdrny [m] N AOO1 8 1
Parametry podstawowe CIF B F
2 Poz. w zb_wody czystej - dolny [m] N AO00Z 8 1
Temp zas. CIP-B - gézna [°C] N 2003 ) 1
4 Temp.na zas. CIP-B - dolna [°C] N 004 8 1
4 Przep.na zas. CIP-B - gdrny [m3/h] N RO0S 8 1
Przep.na zas. CIF-B - dolny [m3/h] N RO0E 8 1
d ]
6 e "
Zawartoéé zhioru konfiguracii PLC:
‘ 13 9 108 5z trans_sims_fmsl SIM B z -
8 1 F 108 R 1,0
z F 11z R 1,0 =
9 3 T 116 R 1,0
10 4 F 120 R 1,0
5 T 124 R 1,0
€ F 1z8 R 1,0
T F 132 R 1,0 i
| Crome ) (oo [ oo
|
|

Rysunek 6.20: Edycja paneli edycyjnych

panel zaznacz go na liscie i wcisnij przycisk Edytuj. W trakcie edycji mo-
zemy zmieni¢ numer panelu w polu znajdujacym sie w lewym gérnym rogu
okna. Numer ten musi by¢ unikalny. W odréznieniu od paneli sterowan oraz
informacyjnych, panel edycyjny nie jest powiazany z punktem. Panel edy-
cyjny musi by¢ wywolany poprzez ustawienie w elemencie synoptyki w sekcji
Interaktywnos$é parametru Akcja na Otwarcie panelu edycyjnego oraz wy-
branego numeru panelu w Nr pliku.

W polu u gbry po prawej stronie (Zawarto$é panelu edycyjnego) edy-
tujemy definicje zawartosci panelu w formie ciagu polecen. Na rys. 6.21
prezentujemy przyktadows definicje zawartosci panelu:

Okno panelu wykonane na podstawie formatki jest przedstawione na rys.
6.22:

W polu u dotu po prawej stronie (Zawarto$¢ zbioru konfiguracji PLC)
definiujemy arkusz opisu konwersji liczb dla sterownikéw.

Typy okien edycyjnych

Typ okna edycyjnego podaje sie w jednym z pdl arkusza opisujacego okno.
Zdefiniowano nastepujace typy okien edycyjnych:

MEM_AWE - Okna edycyjne MEM_AWE stuza do edycji liczb i tekstéw
pamietanych w arkuszach kalkulacyjnych. Wykorzystywane sg do edy-
cji notatek dla raportéw i parametréw przekazywanych do sterowni-
kéw. Parametry odczytuje sie i zapisuje do sterownikéw za pomoca
specjalnych polecen bezposrednio do drajweréw. Dodatkowo wyniki
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Panele edycyjne m S @
3 Zawarto$é panelu edycyinego
nr CIP-B - zakresy MEM_AWE 13 arkusz3_exl pled.nos -
Poz. w zb.wody czystej — géray [(ml n B001 8 1
1 Parametry podstawows CIE B
2 Poz. w zb.wody czystej - dolny [m] n 200z & 1
Terp.na zas. CIF-B - géraz [°C] N 003 8 1
4 _ Temp.na zas. CIP-B - dolma [*C] N 2002 8 1
4 Przep.na zas. CIF-B - gérny [m3/hl n B00S & 1
Przep.na zas. CIE-B - dolny [m3/h] n zoos & 1
5 Czest.falown.pompy PNO1 - gérna [Hz] n 2007 ] 1
c Czgst.falown.pompy FNOL - dolna [Hz] n nooe & 1
Temp.na powr. CIP-B - gérna [°C] n EULER 1
7 Terp.na powr. CIF-B - dolna [°C) n ECIT I 1
& Przew.na powr. CIP-E - dolna [mS/cm] n 201z & 1
9 Wsp.korskeji temp.na powr.CIE-B N 013 8 3
1
Zawartosé zbion konfiguracii PLC:
13 9 108 52 trans_sims_fmsl SIM B 2 -
1 F 108 E) 1,0
2 F 112 El 1,0 =
3 ¥ 116 E) 1,0
4 F 120 E 1,0
H F 124 El 1,0
€ F 128 E) 1,0
7 F 132 El 1,0 il
|

Rysunek 6.21: Przyktadowy projekt panelu edycyjnego

moga by¢ odczytywane i zapisywanie do plikéw w katalogu /pro/ba-
za_c o nazwie okreslonej w opisie okna.

MEM_PKT i MEM_PKB - Okna edycyjne MEM_PKT i MEM_PKB
stuza do edycji liczb, bedacych wartosciami punktéw recznych i mie-
rzonych posiadajacych sterowania. Z okien tych mozna wykonywaé
seryjne sterowania punktéow recznych i mierzonych. Punkty mierzo-
ne mozna odczytaé¢ jako wartosci aktualne punktéow lub za pomoca
specjalnego polecenia do drajwera bezposrednio ze sterownika. Tak
samo jest z zapisem. Okno edycyjne typu MEM_PKT wymusza od-
czyt i zapis edytowanych wartoéci za posrednictwem punktéw, a okno
typu MEM_PKB za pomocg specjalnego polecenia do drajwera bez-
posrednio ze sterownika. Dodatkowo wyniki moga by¢ odczytywane i
zapisywanie do plikéw w katalogu /pro/baza_c o nazwie okreslonej w
opisie okna.

Definicja arkusza opisu okna edycyjnego

W pierwszym wierszu arkusza pola w kolejnych kolumnach zawieraja pod-
stawowe deklaracje zwiazane z oknem edycyjnym. Znaczenie kolejnych pol
jest nastepujace:

1 kolumna — Nazwa okna edycyjnego. Nazwa ta jest wyswietlana w na-
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Stagia: 1 SD1 B N B N =
CIP-B - zakiesy
‘ Opis | Wartos¢ ‘
[—] Parameiry podstawowe CIP B

Poz. w zb.wody czystej - gérny [m] [0.0]
Poz. w zb.wody czystej - dolny [m] 10
Temp.na zas. CIP-B - géma [°C] 1.0
Temp.na zas. CIP-B - dolna [°C] 1.0
Przep.na zas. CIP-B - gérny [m3/h] L0
Przep.na zas. CIP-E - dalny [m3/h] 1.0

I Czest. falown. pompy PNO1 - gérna [Hz] 1.0

I Cz?st.falown.pompy PNO1 - dolna [Hz] L0
Temp.na pawr. CIP-8 - g?rma [7C] 1.0

I Temp.na powr. CIP-B - dolna [2C] 1.0
Przew.na powr. CIP-B - g?rna [mS/cm] 1,000
Przew.na powr. CIP-B - dolna [mS/cm] 1
Wsp? korekgji temp.na powr.CIP-B 1

Ddczyt ze il | Zapis do il | Odczyt z arkusza I Zapis do arkusza | Zamknij |

Rysunek 6.22: Przyktadowy, dzialajacy panel edycyjny

gtowku okna.
2 kolumna — Typ okna edycyjnego:

- MEM_AWE
- MEM_PKT
- MEM_PKB

3 kolumna - Ilos§¢ edytowanych wierszy.

4 kolumna — Nazwa arkusza dla wynikéw. Arkusz ten moze przechowy-
waé notatki operatorow lub parametry przekazywane do sterownika.
Whpisanie tej nazwy powoduje pojawienie si¢ w oknie notatek ikon do
zapisu i odczytu arkusza do plikéw na dysku.

5 kolumna — Nazwa arkusza dla sterownika. W arkuszu tym jest opisa-
na konwersja liczb na posta¢ danych sterownika. Wpisanie tej nazwy
powoduje pojawienie sie w oknie notatek ikon do zapisu i odczytu
wynikéow do sterownika za pomoca specjalnego polecenia do drajwera.

6 kolumna — Typ notatek:

— dobowe - Dnn, gdzie nn przesuniecie doby

— zmianowe — Znn,nn,nn, gdzie nn,nn,nn przesuniecia kolejnych
zmian

— narastajace - N
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Pole nalezy wypetnié, jezeli arkusz opisuje edycje notatek zmiano-
wych lub dobowych. Pole dotyczy typow MEM_AWE, MEM_PKT i
MEM _PKB.

7 kolumna — Wielko$é okna edycyjnego — XY X —ilo$¢ znakéw w wierszu,
zakres dla X 50,100, Y — ilos¢ wierszy w oknie, zakres dla Y 2,30;,
gdy brak wpisu X=68, Y=14

Ikona do odczytu i zapisu wartosci do plikéw pojawia sie w oknie, gdy
w czwartej kolumnie wpisana jest nazwa pliku dla wynikéw.

Tkona do odczytu i zapisu wartodci do sterownikéw pojawia sie w oknie
gdy w piatej kolumnie wpisana jest nazwa arkusza dla sterownika.

Tkona do odczytu wartoéci z punktéow pojawia sie w oknie dla typu
MEM _PKT.

Ikona do zapisu wartodci dla punktéw pojawia sie w oknie dla typu
MEM_PKT, gdy na licie sa punkty reczne lub wyliczane lub punkty mie-
rzone maja okreslone algorytmy sterowania.

W kolejnych wierszach arkusza sa opisy edytowanych p6l. Wiersze puste
i poprzedzone znakiem # sa pomijane. Ich znaczenie przedstawiono ponizej:

1 kolumna — Opis wiersza dla MEM_AWE, numer punktu dla MEM_PKT
i MEM_PKB. W opisie wiersza na poczatku moze by¢ numer wiersza
z dwukropkiem (NN:). Gdy numer wiersza jest wpisany jednoznacz-
nie identyfikuje odpowiedni wiersz z pliku dla sterownika. Gdy brak
numeru kolejne wiersze odpowiadaja kolejnym wierszom z pliku opisu
sterownika.

2 kolumna — Typ wartosci (N-liczba, T-tekst).

3 kolumna — Adres komérki w arkuszu dla MEM_AWE.

4 kolumna — Catkowita dtugo$é pola.

5 kolumna - Ilo$¢ miejsc po przecinku.

6 kolumna — Offset opisu wiersza w oknie (gdy brak — polowa okna).

7 kolumna — Opis formatowania wy$wietlania dla wiersza P,FTXX,FTXX

— P — polozenie opisu wiersza
- L — dosuniety do lewej
- R — dosunigty do prawej
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- C — wycentrowany
— F — typ fontu
- N — arial
- S — arialnarrow
— T — font normalny, pogrubiony

- N — normalny
- B — pogrubiony
— XX — wielko$é¢ fontu, np. 11

Pierwszy fragment dotyczy opisu wiersza, drugi fragment dotyczy edy-
towanego pola. Domy$lny opis : R,NB11,NB11

8 kolumna — Okreslenie zakresu wiarygodnosci dla wiersza WRG_D,WRG_G
Dla typu MEM_PKT i MEM_PKB zakres wiarygodnosci jest od-
czytywany z bazy opisu punktu. Dotyczy to punktéw analogowych.
Gdy wiarygodno$¢ jest okreslona i warto$é edytowanego pola prze-
kracza zakres wiarygodnosci, jest ono wyswietlane z czerwonym ttem.
Program podczas edycji nie pozwala wpisaé¢ wartoéci spoza zakresu
wiarygodnoéci. Przed zapisem do sterownika réwniez jest wykony-
wana kontrola wiarygodnosci i zapis jest blokowany, gdy zakres jest
przekroczony.

9 kolumna — Nazwa sekcji (maksymalna dlugo$é 80 znakéw). Sekcje dziela
arkusz na fragmenty, ktére sg edytowanie oddzielnie. Lista sekcji jest
wyswietlana w formie struktury drzewiaste;j.

10 kolumna - Lista stanéw dla punktu binarnego. Format: 1:stanl;2:stan2
.... Maksymalna dlugos¢ definicji — 80 znakéw. Maksymalna ilos¢ sta-
néow — 8. Maksymalna dlugosé stowa stanu — 16 znakow.

11 kolumna — moze by¢ zastepczo zamiast w pliku dla sterownika Typ
przeliczania wartoéci (liczby w kolejnej kolumnie): R — réwnanie
(Ax+B) Z — zakresy (cztery liczby): Zrédlo od-do, przeznaczenie
od-do

12,13,14,15 kolumna - zastepczo zamiast w pliku sterownika Parametry
dla przeliczania: gdy typ przeliczania = R (11 kolumna) wspélczynniki
réwnania: A,B (kolumny 12 i 13) gdy typ przeliczania = Z (11 kolum-
na) zakresy: zr6dlo od-do, przeznaczenie: od-do (kolumny 12,13,14,15)
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Dla typéw MEM_PKT i MEM_PKB pdl takich jak wartoéci, dtugosci pola
i iloéci po przecinku mozna nie wypelnia¢. Wartosci te zostang odczytane z
bazy danych punktéw. Z bazy danych punktéw zostanie rowniez odczytany
zakres wiarygodnosci. Definicja arkusza opisu konwersji liczb dla sterowni-
kow W pierwszym wierszu arkusza konwersji pola w kolejnych kolumnach
zawierajg podstawowe deklaracje zwiazane z drajwerem. Kolejne kolumny
0zNnaczaja:

1 kolumna - Tlo$¢ wierszy w opisie.

2 kolumna — Nr bloku (dla sterownikéw typu Siemens, Bradley).
3 kolumna — Offset kopiowanego obszaru w sterowniku.

4 kolumna — Ilos¢ bajtéw w kopiowanym obszarze.

5 kolumna — Nazwa drajwera (nazwa zarejestrowana w systemie operacyj-
nym).

6 kolumna — Typ sterownika:

— MOD - sterowniki Modicon (protokét Modbus)

— SIM - sterowniki Siemens (blok i offset na char)

— MUZ - kontrolery MUZ

— BRA - sterowniki Bradley

— FAN - sterowniki GE-Fanuc

— SMD - sterowniki Siemens (blok i offset na short int)

7 kolumna — Typ pamieci w sterowniku

— R - short int (liczby 16 bitowe)
— B - bajt (liczby 8 bitowe)
— L - long (liczby 32 bitowe)

8 kolumna — Numer fizyczny sterownika.

9 kolumna — Numer routingu, sterowniki Modicon, protokét Modbus plus.

W kolejnych wierszach arkusza sa opisy konwertowanych liczb. Kolejne
pola oznaczaja:

1 kolumna — Nr pozycji w formatce edit (nr wiersza).
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2 kolumna — Typ wartos$ci:

R - wartosé typu short int
— F - warto$¢ typu float
— L - warto$¢ typu long

— N - pomin (wpisuje si¢ wartosé 0).
3 kolumna — Offset wartoéci w sterowniku.
4 kolumna — Typ przeliczania wartosci (liczby w kolejnej kolumnie):
R - réwnanie (Ax+B)

Z - zakresy (cztery liczby): zrédto od-do, przeznaczenie od-do.

Kolumna moze by¢ umieszczona w pliku opisu okna edycyjnego i wtedy
w pliku sterownika jest ignorowana.

5 kolumna —

— Parametry dla przeliczania:
— wspdlezynniki réwnania: A,B

— zakresy: zrédto od-do, przeznaczenie: od-do.

Kolumna moze by¢é umieszczona w pliku opisu okna edycyjnego i wtedy
w pliku sterownika jest ignorowana.

Dla typow MEM_PKT i MEM_PKB pola: typ wartosci, offset i parame-
try przeliczania zostana odczytane z bazy danych punktow.

6.7 Skrypty — pliki wsadowe

W oknie programu operatorskiego Synoptyki istnieje mozliwo$é¢ wywotania
dowolnego skryptu systemu operacyjnego, po kliknieciu na wybrany ele-
ment. Format skryptu musi by¢ zgodny z formatem uzywanym przez pro-
cesor komend (ang. shell) docelowego systemu operacyjnego (MS Windows
lub QNX) stacji operatorskie;j.

Aby utworzy¢ skrypt, nalezy kliknaé¢ prawym przyciskiem na tlo obrazu
synoptycznego. Otworzy sie menu kontekstowe, z ktérego nalezy wybraé
opcje Skrypty — pliki wsadowe. .. Zostanie wyswietlone ponizsze okno.
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1 Zawartosé skryptu:

cd er\prodiexs

nr
K _ wykak_exe c:\pro4\baza_ c\P04 grn

I|l Powiel.. | [ Dodsi | [ Edys

Rysunek 6.23: Edycja skryptow

Po lewej stronie okna znajduje sie lista skryptéw. Wybierz przycisk Do-
daj, aby otworzy¢ nowy skrypt do edycji. Po kliknieciu przycisku Zapisz
nowy skrypt zostanie dodany do listy. Aby edytowaé juz istniejacy skrypt
zaznacz go na lidcie i wcisnij przycisk Edytuj. W trakcie edycji mozemy
zmieni¢ numer skryptu w polu znajdujacym sie w lewym goérnym rogu okna.
Numer ten musi by¢ unikalny. W polu po prawej stronie edytujemy definicje
zawartosci skryptu w formie ciagu polecen procesora komend.

Przyktadowo, aby wywota¢ drugie okno programu synoptyk w systemie
MS Windows mozemy podac:

cd c:\pro4\exe
video\_s.exe

Skrypt moze zawieraé¢ bardziej skomplikowane komendy, jak np. instruk-
cje warunkowe. Opis komend skryptu mozna znalez¢é w dokumentacji danego
systemu operacyjnego.
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Rozdziat 7

Programy obliczen

Przy przetwarzaniu pomiaréw, ktére wymagaja bardziej ztozonej obrobki,
stosuje sie programy obliczen. Za ich pomoca mozna rozwiazywaé dowolnie
skomplikowane problemy obliczeniowe, stosowaé¢ okreélone algorytmy czy
wypracowywacé odpowiednie sterowania. Pakiet PRO-2000 zawiera biblioteki
ulatwiajace pisanie programéw w nastepujacych jezykach:

— C/C++ — wymagaja uzycia zewnetrznego $rodowiska programistycz-
nego (kompilatora, debuggera); na rynku dostepnych jest kilka dar-
mowych srodowisk, ktére mozna wykorzysta¢ w tym celu (np. Visual
Studio, Dev-C++, Eclipse i inne)

— C# — mozna tworzy¢ programy obliczen bezposrednio z poziomu Cen-
trum Zarzadzania PRO-2000 co utatwia kontrole przeptywu informa-
¢ji w systemie; biblioteki przeznaczone dla jezyka C# mozna tez wy-
korzysta¢ w zewnetrznym Srodowisku programistycznym (np. Visual

Studio).

W niniejszym rozdziale opiszemy pokrétce najprostszy sposéb tworzenia
programéw obliczen — w jezyku C# bezposrednio w Centrum Zarzadzania
PRO-2000. Zakladamy, iz czytelnik posiada podstawowa wiedze na temat
jezyka C# oraz platformy .NET. W przeciwnym przypadku, zachecamy do
zapoznania sie z dowolnym podrecznikiem na powyzszy temat, przed prze-
czytaniem niniejszego rozdziatu.
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7.1. ZARZADZANIE PROGRAMAMI

7.1 Zarzadzanie programami

Edycja

Programy obliczen zdefiniowane w aplikacji znajduja sie w panelu zarzadza-
nia w katalogu Programy obliczen znajdujacym sie w elemencie Konfiguracja
stacji przetwarzajacej:

Rysunek 7.1: Przyktadowy program obliczen — okno edycji kodu

Aby doda¢ program nalezy klikna¢ prawym przyciskiem na katalogu Pro-
gramy obliczen. Pokaze sie menu kontekstowe z ktérego nalezy wybraé opcje
Dodaj program obliczen. W drzewie zarzadzania pokaze sie nowy program w
katalogu Programy obliczen, a w $rodkowym obszarze Centrum Zarzadzania
PRO-2000 zostanie wyswietlony domyslny kod programu. Okno udostepnia
na belce narzedziowej standardowe operacje edycyjne, takie jak kopiowanie,
wycinanie i wklejanie tekstu, a takze wyszukiwanie oraz cofanie/ponowienie
edycji.

Jeden program moze realizowaé wiele algorytmdw, a nawet wszystkie ob-
liczenia dla danej aplikacji, zachecamy jednak do podziatu obliczen na klika
oddzielnych programéw, gdyz utatwia to wyszukiwanie btedéw i restartowa-
nie obliczen.

Zapisywanie zmian w kodzie programu odbywa si¢ oddzielnie od czesci
przetwarzajacej aplikacji. W celu zapisania zmian naci$nij przycisk Zapisz
program obliczen na belce narzedziowej okna edycji kodu lub przycisk -

Zapisz wszystkie zmiany w aplikacji na gtéwnej belce narzedziowej. W tym
drugim przypadku zostana zapisane takze zmiany w czesci przetwarzajacej,
synoptykach, itp.

Aby usungé¢ program nalezy otworzy¢ menu kontekstowe dla danego pro-
gramu i wybraé¢ Usun program obliczen.
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7.2 Kompilacja

Kompilacji programu nie nalezy myli¢ z kompilacja catej bazy aplikacji, choé¢
zasada jest podobna. W przypadku kompilacji programu obliczen postaé zré-
dlowa programu w jezyku C# ulega konwersji do jezyka CIL (Common In-
termediate Language), specjalnego kodu posredniego wykonywanego w $ro-
dowisku uruchomieniowym takim jak .NET Framework, Mono lub DotGNU.
Kompilacja w Centrum Zarzadzania PRO-2000 stuzy jedynie sprawdzeniu,
czy program nie zawiera bledéw syntaktycznych, wtasciwa kompilacja i uru-
chomienie odbywa sie na stacji przetwarzajacej.

Aby skompilowaé program w Centrum Zarzadzania PRO-2000 nalezy
wybraé polecenie Kompiluj na belce narzedziowej okna edycji kodu. Al-
ternatywnie mozna wybraé¢ opcje Kompiluj program obliczen ... w menu
kontekstowym programu w panelu zarzadzania. Zostanie wyswietlony panel
z wynikami kompilacji.

Kompilacja - Przeplywy 1 x
| Biedy 2 |[I] Ostrzezenia 0
Opis
Hcsoos Nazwa ,purkiS021" nie istnie w biszacym kontekscie.
Hcso61 Element . MikroB. ProCommons.CBinamyObl™ e zawiera definicii, WartAki”, a nie odnaleziono metody rozszerzajace] . WartAkt™, kicr...

< i b

Rysunek 7.2: Wyniki kompilacji obliczen

Klikajac na pola tekstowe z liczbg bledéw i ostrzezen mozemy wyta-
czy¢ pokazywanie jednej z tych kategorii. Dwukrotne klikniecie na btad lub
ostrzezenie na lidcie, spowoduje przeniesienie kursora w oknie kodu na miej-
sce wystapienia btedu.

7.3 Uruchomienie programu

Dodanie kazdego programu obliczen wiaze sie z dodaniem do listy proce-
sOw stacji przetwarzajacej procesu ProgramObliczen.exe, ktéry skompiluje i
uruchomi program obliczen. Usunigcie programu obliczen usunie odpowied-
ni wpis na liScie proceséw. Proces wykonujacy dany kod mozemy odnalezé
sprawdzajac jego parametry uruchomieniowe — bedg zawieraly nazwe pro-
gramu obliczen. Dzieki temu mozemy np. uruchomi¢ program w oknie kon-
soli, aby sprawdzi¢ jego dzialanie.

Przed kompilacja kod programu obliczen jest obudowywany niezbednymi
strukturami i zapisywany w formie pliku o nazwie takiej jak nazwa progra-
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mu z rozszerzeniem .cs. Plik ten jest przesylany na stacje przetwarzajaca w
trakcie kompilacji bazy aplikacji. Umieszczony jest w podkatalogu Progra-
myObliczen katalogu bazy na stacji przetwarzajacej (w systemie MS Win-
dows zwykle c:\PR0O4\baza). Plik 7zrodlowy po kazdej zmianie jest na nowo
kompilowany. Wynikowy kod uruchamiany jest cyklicznie, dtugosé cyklu w
sekundach podajemy w parametrze Okres obshugi w panelu wlasciwosci.

Jesli parametr programu obliczen Kompiluj na stacje zostanie ustawiony
na Nie, to program nie zostanie przestany na stacje przetwarzajaca. Jesli
parametr Uruchom na stacji zostanie ustawiony na Nie, to program moze
zostaé przestany ale nie zostanie uruchomiony. Obie powyzsze opcje sg przy-
datne, gdy nie chcemy kompilowaé lub uruchamiaé jeszcze nie skonczonego
programu.

W razie probleméw z dzialaniem programu, przydatne moze okazaé sie
sprawdzenie jago zapiséw w pliku logu. Plik ten znajduje sie w katalogu
KATALOG_PRO\EXE\Log a jego nazwa to ProgramObliczen NAZWA PROGRAMU. DZIEN. log
Dla kazdego dnia w miesigcu tworzony jest oddzielny plik.

7.4 Zasady tworzenia kodu

Metoda Start()

Metoda Start() jest funkcja wywolywana cyklicznie na stacji przetwarza-
jacej. W niej powinny sie znalezé¢ ewentualne odwotania do innych metod,
ktoére mozemy tworzy¢ w tym samym pliku. Ponadto mozna stosowaé funkcje
klas systemowych .NET jak np. Console.WriteLine(), ktéra stuzy do wy-
pisywania tekstow na konsoli. Funkcja Start () jest w istocie metoda klasy
o nazwie takiej samej jak nazwa programu obliczen. Mozemy wiec definio-
waé pola (fields) oraz wlasciwosci (properties) tej klasy, zgodnie ze skladnia
jezyka C#. Przykladowe definicje zamieszczono ponizej.

int m_Zmienna = 5; // przyklad pola
int Zmienna // przyktad wtasSciwosci
{

get { return m_Zmienna; }

set { m_Zmienna = value; }

void Funkcja() // przykiad prywatnej funkcji
{
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m_Zmienna = 44;
this.Zmienna = 88;

}

public void Start()

{
Console.WriteLine( "Start" ); // wywotanie funkcji systemowej
Funkcja(); // wywolanie funkcji uzytkownika

}

Odwotania do punktéw

Na ogét algorytm programu obliczen dziala na wartosciach pobranych z
punktéw, a jego wyniki obliczen zostaja przepisane do punktéw wyliczanych
(z parametrem Zrédlo wartoéel ustawionym na Algorytm). Do punktéw sys-
temowych PRO-2000 mozemy odwolywaé sie na dwa sposoby:

1. Za pomocg metod klasy bazowej. Sa to metody wzorowane na funk-
cjach stosowanych w programach obliczen dziatajacych z bibliotekami
PRO-2000 w jezyku C/C++. Przyktadowo metoda pro_read AV (short
nop) zwraca wartos¢ punktu o numerze nop. Powyzsze metody zostaly
opisane w dokumentacji biblioteki PRO.lib.

2. 7 wykorzystaniem klas punktow. Dla kazdego typu punktu stworzono
klase, odpowiednio: CAnalogowyObl, CBinarnyObl i CLicznikowyObl.
Przyktadowo CAnalogowyObl.WartAkt to wlasciwosé zwracajaca lub
ustawiajaca wartosé¢ aktualng punktu analogowego. Klasy te opisano
ponizej.

Dla kazdego punktu w aplikacji tworzony jest predefiniowany obiekt jed-
nej z powyzszych klas. Mozna sie do niego odwotaé¢ poprzez nazwe zawiera-
jaca numer punktu w formie punktNUMER np. wyrazenie

punkt5011.WartAkt = punkt5012.WartAkt + punktb5013.WartAkt;

oznacza, iz wartoséci aktualne punktéw numer 5012 i 5013 zostana z tych
punktow odczytane, zsumowane, a ich suma wpisana jako wartosé aktualna
do punktu numer 5011.

Mozna tez do tych samych obiektéw reprezentujacych punkty odwotaé
sie poprzez Sciezke punktu (skladajaca sie z nazw katalogéw i kodu punk-
tu). W tym celu dla kazdego zbioru punktéw jednego typu utworzono stow-
nik (obiekt klasy Dictionary). Nazwy slownikéw to PunktyA, PunktyB i
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PunktyL. Konieczno$¢ uzycia stownika wynika z faktu, iz kod punktu i na-
zwa katalogu moga zawieraé¢ odstepy (spacje), ponadto sa one rozdzielone
znakiem ukos$nika, stad nie mozna utworzy¢ obiektu C# o nazwie réwnej
Sciezce punktu. Powyzsze wyrazenie z uzyciem kodéw punktéw mogloby
wygladaé¢ nastepujaco:

PunktyA["Katalog A\\Kod punktu 1"].WartAkt =
PunktyA["Katalog B\\Kod punktu 2"].WartAkt +
PunktyA["Katalog B\\Kod punktu 3"].WartAkt;

Klasa CPunktObl

Jest to klasa bazowa reprezentujaca punkt systemowy, po ktoérej dziedzicza
klasy dla punktéw konkretnych typéw. Zawiera ona wspdlne dla wszystkich
typéw punktéow wiasciwosci i metody.

CPunkt0bl(int NrBloku, short Numer, string Kod)

Konstruktor, tworzy nowy obiekt. Parametry:
— NrBloku — numer stacji przetwarzajacej
— Numer — numer punktu

— Kod — kod punktu.

int NrBloku
Zwraca numer stacji przetwarzajacej. Tylko do odczytu, wartos¢ na-

lezy poda¢ w parametrze konstruktora podczas tworzenia punktu.

short Numer
Zwraca numer punktu. Tylko do odczytu, warto$¢ nalezy podaé w

parametrze konstruktora podczas tworzenia punktu.

string Kod
Zwraca kod punktu. Tylko do odczytu, wartos¢ nalezy poda¢ w pa-

rametrze konstruktora podczas tworzenia punktu.

int FlagaWynik
Pobiera flage poprawnosci pomiaru ustawiang w momencie odczytu
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wartosci/stanu z punktu. Przy funkcjach typu pro_read... odpowiada
odpowiedniej fladze: pro_flagM, pro_flagH, flagA, flagA15. W przypad-
ku wartosci prawidtowej flaga zwraca CStale. FL_OBL_OK, w przypad-
ku bledu flaga zawiera wartos¢ CStale. FL_OBL_ERR lub kod btedu z

wyzej wymienionych flag.
int FlagaZapis
Pobiera flage poprawnosci wykonania funkcji zapisu ustawiang w mo-

mencie obstugi zapisu wartosci/stanu na punkt. W przypadku wartosci
prawidtowej flaga zwraca CStale.FL_OBL_OK, w przypadku btedu fla-
ga zawiera wartos¢ CStale. FL_OBL_ERR.

enumTypyPunktow Typ
Zwraca typ punktu. Mozliwe wartosci: AnalogowyMierzony, Analogo-

wyWyliczany, AnalogowyReczny, BinarnyMierzony, BinarnyWylicza-
ny, BinarnyReczny, LicznikowyMierzony, LicznikowyWyliczany, Licz-
nikowyReczny. Tylko do odczytu, wartos¢ zalezy od klasy obiektu.

short Stan
Pobiera lub ustawia stan punktu pomiarowego zgodnego z tabelg

stanow dla tego punktu.

double CzasPracy
Pobiera lub ustawia czas pracy dla minionej godziny.

double LiczbaZalaczen
Pobiera lub ustawia liczbe zataczen dla minionej godziny.

double CzasPracyAktualnaH
Tylko do odczytu. Pobiera czas pracy w aktualnej godzinie.

double LiczbaZalaczenAktualnaH
Tylko do odczytu. Pobiera liczbe zataczen w aktualnej godzinie.

float ReadHarch(int tw, int pc, DateTime czas, int nh)
Metoda odczytuje podany typ wartosci z przedziatu czasowego o

poczatku okreslonym albo przez pc albo czas i dtugosci nh godzin.
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Parametry:

— tw — typ wartosci:

- CStale.AH GET _SRED - érednia

- CStale.AH_GET_SUMA - suma

- CStale.AH_GET_CZAS — czas pracy

- CStale.AH GET_LZAL - liczba zalaczen

- CStale.AH GET_LICZ — stan liczydta na koncu ostatniej go-
dziny

— pc — przesuniecie czasu wstecz w godzinach wzgledem aktualnego
(jesli pci0, to czas = null)

— czas — bezwzgledny czas wskazujacy poczatek odezytu (wowczas
pc=0)

— nh — ilo$¢ godzin, dla ktérych wyznaczana jest wartos¢ odczytu.

float ReadDarch(int tw, int pc, DateTime czas )
Metoda odczytuje podany typ warto$ci dobowej ze wskazanej albo

przez pc albo czas doby. Parametry:

— tw — typ wartosci:

- CStale.AH GET_SRED — Srednia

- CStale.AH_GET_SUMA — suma

- CStale.AH_GET_CZAS — czas pracy

- CStale.AH GET_LZAL — liczba zalaczen

- CStale.AH GET_LICZ — stan liczydta na koncu ostatniej go-
dziny

— pc — przesuniecie czasu wstecz w dobach wzgledem aktualnego
(jesli pe; 0, to czas = null)

— czas — bezwzgledny czas wskazujacy poczatek odezytu (woéwczas
pc=0).
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float ReadMarch(int tw, DateTime czas )
Metoda odczytuje podany typ wartosci miesiecznej ze wskazanej przez

czas doby. Parametry:
— tw — typ wartosci:

- CStale.AH GET _SRED — érednia

- CStale.AH_GET_SUMA — suma

- CStale.AH_GET_CZAS — czas pracy

- CStale.AH GET LZAL - liczba zataczen

- CStale.AH GET_LICZ — stan liczydta na koncu ostatniej go-
dziny

— czas — bezwzgledny czas wskazujacy poczatek odezytu (woéwcezas
pc=0).

7.5 Klasa CAnalogowyObl
Klasa zawiera wtasciwosci i metody specyficzne dla punktu analogowe-
go.

CAnalogowy0Obl(int NrBloku, short Numer, string Kod, enumZrodloWartosci
Zrodlo)
Konstruktor, tworzy nowy obiekt. Parametry:

— NrBloku — numer stacji przetwarzajacej

— Numer — numer punktu

— Kod — kod punktu

— Zrodlo — zrodto danych, moze przyjmowaé nastepujace wartosci:

Algorytm, Operator, Pomiar.

double WartAkt
Pobiera lub ustawia warto$¢ aktualna punktu.

double SumaPoprzedniaH
Pobiera lub ustawia sume dla minionej godziny.
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double SredniaPoprzednial
Pobiera lub ustawia $rednia dla minionej godziny.

double MinPoprzedniaH
Pobiera warto$¢ minimalng dla minionej godziny.

double MaxPoprzedniaH
Pobiera warto$¢ maksymalng dla minionej godziny.

double SumaAktualnaH
Pobiera sume¢ w aktualnej godzinie.

double SredniaAktualnaH
Pobiera srednig w aktualnej godzinie.

double MinAktualnaH
Pobiera warto$¢ minimalng w aktualnej godzinie.

double MaxAktualnaH
Pobiera warto$¢ maksymalng w aktualnej godzinie.

string WypiszDanePunktuNaKonsole()
Wyswietla podstawowe informacje o punkcie na konsoli. Zwraca wy-

Swietlany tekst.

7.6 Klasa CBinarnyObl

Klasa zawiera wtasciwosci i metody specyficzne dla punktu binarnego.

CBinarnyObl(int NrBloku, short Numer, string Kod, enumZrodloWartosci
Zrodlo)
Konstruktor, tworzy nowy obiekt. Parametry: NrBloku — numer stacji

przetwarzajacej Numer — numer punktu Kod — kod punktu Zrodlo
— zrédlo danych, moze przyjmowaé nastepujace wartosci: Algorytm,
Operator, Pomiar.
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string WypiszDanePunktuNaKonsole()
Wyséwietla podstawowe informacje o punkcie na konsoli. Zwraca wy-

Swietlany tekst.

7.7 Klasa CLicznikowyQObl

Klasa zawiera wtasciwosci i metody specyficzne dla punktu licznikowe-
go.

CLicznikowyObl(int NrBloku, short Numer, string Kod, enumZrodloWartosci
Zrodlo)
Konstruktor, tworzy nowy obiekt. Parametry: NrBloku — numer stacji

przetwarzajacej Numer — numer punktu Kod — kod punktu Zrodlo
— zrédlo danych, moze przyjmowaé nastepujace wartosci: Algorytm,
Operator, Pomiar.

double PoborAkt
Zwraca pobér aktualny. Tylko do odczytu.

double SumaH
Pobiera sume godzinows dla ostatnio minionej godziny. Tylko do

odczytu.

double SumaT
Pobiera sume taryfowa dla ostatnio minionej godziny. Tylko do od-

czytu.

double OstatniaWart15Min
Pobiera ostatnia wartos¢ 15-minutowa. Tylko do odczytu.

double OstatniaWart60Min
Pobiera ostatnia wartos¢ 60-minutowa. Tylko do odczytu.

double StanlLiczydlaRound
Pobiera lub ustawia stan liczydta Round.

double SrednialbMin
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Pobiera aktualng srednig 15-minutowa. Tylko do odczytu.

double Srednia60Min
Pobiera aktualng $rednig 60-minutowa. Tylko do odczytu.

double PrognozalSMin
Pobiera prognoze 15-minutowa. Tylko do odczytu.

double Prognoza60Min
Pobiera prognoze 60-minutowa. Tylko do odczytu.

double NarastajacaWart15Min
Pobiera narastajaca warto$¢ 15-minutowa. Tylko do odczytu.

double NarastajacaWart60Min
Pobiera narastajaca wartosé¢ 60-minutowa. Tylko do odczytu.

double ZapasMocy
Pobiera zapas mocy. Tylko do odczytu.

double StanlLiczydlaTaryfa
Pobiera lub ustawia stan liczydta taryfa.

double StanLiczydlaDobowego
Ustawia stan liczydta dobowego.

double StanLiczydlaMiesiecznego
Ustawia stan liczydta miesigcznego.

double TaryfaAktualnaDoba(int strefa)
Odczyt z procesu arch_15, aktualnej wartosci dobowej z wybranej

strefy. Uwaga: odczyt nie uwzglednia wartosci minionej godziny, jesli
wykonany jest przed archiwacja.

double Taryfa readA15sH(int strefa, int pc, DateTime czas,
int nh)
Odczyt z procesu arch_15, aktualnej wartosci dobowej z wybranej
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strefy. Dane odczytywane sg dla przedziatu czasowego o poczatku
wskazanym przez pc albo czas i dtugosci rownej nh godzin.

double TaryfaAktualnyMiesiac(int strefa)
Odczyt z procesu arch_15, aktualnej wartosci miesiecznej z wybranej

strefy. Uwaga: odczyt nie uwzglednia wartosci minionej godziny, jesli
wykonany jest przed archiwacja.

double WartlbMinPoprzedniKwadrans
Pobiera warto$¢ 15-minutowa dla ostatnio minionego kwadransa.

char Taryfa readA15kodS(int hh, DateTime cm)
Odczyt kodu strefy (znak: ’s’’S’ ’d’) z zawartosci tablicy GodzStref[24]

obstugiwanej przez arch_15 dla wskazanego miesiaca. Parametry: hh —
numer godziny w tablicy GodzStref[24] cm — wybrany miesiac.

int Taryfa readAl5lenS(char strefa, DateTime cm)
Dtugosé (ilosé godzin) strefy w dobie. Funkcja zwraca dtugosé wska-

zanej strefy (ilo$¢ godzin) w dobie wskazanego miesiaca.

float Taryfa readAlbmax(DateTime czas)
Odczyt usrednionej maksymalnej wartosci 15-minutowej we wskaza-

nym miesigcu. Funkcja ustawia flage: flagA15. Usrednienie powstaje
z trzech najwiekszych maksiméw pochodzacych z trzech réznych dni
roboczych wskazanego miesigca.

float Taryfa readA15MAX(DateTime czas)
Odczyt maksymalnej warto$ci 15-minutowej (nie usrednionej) we

wskazanym miesigcu.

float Taryfa readAl5maxD(DateTime czas)
Odczyt z arch_15 maksymalnej wartosci 15-minutowej dla podanego

punktu licznikowego we wskazanej dobie.

string WypiszDanePunktuNaKonsole()
Wyswietla podstawowe informacje o punkcie na konsoli. Zwraca wy-

Swietlany tekst.
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7.8 Przechowywanie wartosci zmiennych

Zawarto$¢ zmiennych jezyka C# uzytych w programie moze by¢ po-
wtornie zainicjowana w okreslonych warunkach. Zmienne lokalne, to
jest zadeklarowane wewnatrz metody sa inicjowane przy kazdym wy-
wotaniu metody. Zmienne zadeklarowane jako pola klasy (poza funk-
cjami) sa inicjowane podczas uruchomienia programu, a wiec zostana
wyzerowane po kazdej kompilacji programu.

Czasem zachodzi potrzeba przechowywania wartosci zmiennej po-
miedzy restartami programu obliczen, np. gdy jest to pole obliczajace
pewien wskaznik dla pomiaru w oparciu o catg dobe i nie chcemy aby
po kazdej zmianie programu obliczen warto$¢ wskaznika zostata za-
burzona. Aby tego unikngé¢, mozna warto$¢ zmiennej systematycznie
zapisywaé na dysk. Inng mozliwoscia jest wykorzystanie specjalnego
stownika o nazwie Pamiec. Jego deklaracja wyglada nastepujaco:

static Dictionary<string, object> Pamiec

Jak widac jest to obiekt statyczny, a wiec jego zawartos¢ jest ini-
cjowana w momencie tworzenia calej klasy programu obliczen, a nie
obiektu. Praktyczny skutek jest taki, iz po zmianie i przekompilowa-
niu programu zawarto$¢ stownika pozostanie niezmieniona. Jednak jesli
dokonamy restartu procesu ProgramObliczen, np. podczas ponownego
uruchomienia calej stacji przetwarzajacej, zawartosé¢ stownika Pamiec
zostanie utracona. Przyktad wykorzystania stownika znajduje si¢ poni-
zej.

double x\_ulotny; // ta zmienna sie wyzeruje po kazdej kompilacji programu
double x\_trwaly; // ta zmienna zostanie przechowana w stowniku

public void Start()
{

if ( Pamiec.ContainsKey("x_trwaly") )
x_trwaly = (double)Pamiec["x_trwaly"];

X_trwaly += 1.11;
Pamiec["x_trwaly"] = x_trwaly;
Console.WriteLine("trwaly: " + x_trwaly);

x_ulotny += 1.11;
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Console.WriteLine("ulotny: " + x_ulotny);

}

Aby przetestowaé dziatanie powyzszego programu, ustaw dla odpowia-
dajacego mu procesu parametr Uruchomienie na Uruchom w oknie kon-
soli. Przy pierwszym starcie stacji przetwarzajacej program obliczen
bedzie pokazywal takie same rosnace wartosci dla obu zmiennych. Na-
stepnie dokonaj nieistotnej zmiany w kodzie programu, np. doktadajac
na koncu znak spacji. Zapisz zmiany w programie i ponownie wykonaj
kompilacje bazy. Kod programu zostanie powtérnie skompilowany i wy-
konany. Warto$¢ zmiennej x_ulotny zostanie powtérnie zainicjowana
1 bedzie narasta¢ ponownie od zera, podczas gdy zmienna x_trwaly
bedzie konsekwentnie zwiekszana. Po restarcie calej stacji przetwarza-
jacej, obie zmienne zostang wyzerowane.
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Rozdziat 8

Grupy technologiczne

Grupa technologiczna pozwala podzieli¢ aplikacje na mniejsze fragmen-
ty, ktorych elementy sa ze sobg powigzane ze wzgledéw technologicz-
nych lub innych. Grupa moze obejmowaé punkty, obrazy synoptyczne
i urzadzenia obiektowe. Stworzenie zbioru dobrze przemyslanych grup
technologicznych moze utatwi¢ zarzadzanie uprawnieniami i filtrowanie
punktéw oraz zdarzen technologicznych.

Grupy technologiczne zdefiniowane w aplikacji znajduja sie w pa-
nelu zarzadzania w katalogu Grupy technologiczne znajdujacym sie na
gtéwnym poziomie aplikacji:

e\TI4288

Rysunek 8.1: Grupy technologiczne

Aby dodaé¢ grupe nalezy kliknaé¢ prawym przyciskiem na katalogu
Grupy technologiczne. Pokaze sie menu kontekstowe z ktdérego nale-
zy wybra¢ opcje Dodaj grupe technologiczng. W drzewie zarzadzania
pokaze sie nowa grupa w katalogu Grupy technologiczne. Aby edyto-
waé zawarto$¢ grupy nalezy klikngé¢ dwukrotnie na jej symbol w pa-
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nelu zarzadzania lub wybra¢ w menu kontekstowym grupy polecenie
Edytuj grupe... W srodkowym obszarze Centrum Zarzadzania PRO-
2000 zostanie wyswietlona zawarto$¢ grupy, a wiec przyporzadkowane
do niej punkty, katalogi punktéw, obrazy synoptyczne oraz urzadzenia
obiektowe. Jeden element moze naleze¢ do wielu grup technologicznych
jednoczesnie.

Okno z zawartoscig grupy jest podzielone na cztery czesci z roz-
nymi rodzajami sktadowych. Pierwszym typem elementéw grupy sa
punkty systemowe. Aby doda¢ kolejne punkty nalezy kliknaé¢ przycisk
Dodayj. .. Zostanie otwarte okno, w ktorym mozna wybra¢ interesujacy
nas punkt.

Wybierz punkt @
Linia A\Zbiomik AZ\ZbA2GrWylNap
Katalogi bazy punktdw Lista punktdw w katalogu
=+ Puniety Numer ~ Kod Typ Nazwa =
& Linia A 1271 ZoA2Piaszez 2 po | B | Stan plaszcza w zb. A2 -powrdt
| [ Ziomik A1 1272 | ZoA2Mycie2 Ao biomika A2
2 Zhiomik A2 7 Mycie2_ani... | B imacja - mycie zbiomika
£ Zhiomik A3 1280 | ZbA2_A2TTO1 A |Temp. w zb. Smietany A2TTO1
L Holektor 1281 | ZbA2_Zawar A | Zawartoé zbiomika A2
NI 252 2o oo | A G A2 wycrszcapeiiam
£ Lnia B 1283 | ZbA2GrZalMie A |Granica w 2t A2 zalaczajaca misszadio
%[ Oczyszczanie 1284 | ZbA2WbrDoNap B |2Zbiomik AZ - wybrany do napelniania z 310
1285 | ZbA2WbrDoOpr B | Zbiomik AZ - wybrany do oprozniania
1286 | ZbAZWhrDaChl B | Zbiomik AZ - wybrany do chlodzenia =
1287 | ZbA2WbrDoPod B |Zbiomik AZ - wybrany do pedgrzewania
1288 | ZbA2WhbrDoMyc B |Zbiomik AZ - wybrany do mycia
1230 | ZbA2ZuzycieMieka | L | NAZWA PUNKTU -

Rysunek 8.2: Okno wyboru punktu

Umozliwia ono takze filtrowanie i wyszukiwanie punktéw. Po wy-
braniu punktu nalezy kliknaé¢ przycisk OK aby doda¢ go do grupy tech-
nologicznej. Aby usuna¢ punkt z grupy, nalezy klikna¢ na nim prawym
przyciskiem i wybra¢ z menu kontekstowego polecenie Usun punkt.

W przypadku gdy chcemy aby do grupy nalezaly wszystkie punk-
ty z danego katalogu, nie musimy dodawaé¢ ich pojedynczo. Zamiast
tego, mozemy dodacé calty katalog. W tym celu nalezy odszukaé¢ wtasci-
wy katalog w panelu zarzadzania. Nastepnie klikamy na niego lewym
przyciskiem myszy i nie puszczajac przycisku, przesuwamy wskaznik
myszy nad liste katalogéw w grupie. Kiedy wskaznik znajdzie sie nad
wlasdciwg lista zmieni wyglad na symbol dodawania skrétu. Po puszcze-
niu przycisku nad listg, katalog zostanie dodany do grupy. Aby usunaé
katalog z grupy, nalezy klikngé¢ na nim prawym przyciskiem i wybraé
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z menu kontekstowego polecenie Usun katalog.

Podobnie jak dodawanie katalogow wyglada przypisywanie do grupy
obrazow synoptycznych i urzadzen obiektowych. Po prostu odszukuje-
my pozadany element w panelu zarzadzania i przesuwamy go nad liste
odpowiednio Synoptyki lub Urzadzenia obiektowe. Usuwanie elemen-
tow z listy takze odbywa sie z uzyciem menu kontekstowego elementu.

Aby usunaé cata grupe technologiczna nalezy otworzy¢ menu kon-
tekstowe dla danej grupy i wybra¢ polecenie Usun grupe. Usuniecie
grupy nie spowoduje usuniecia elementéw do niej nalezacych.
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Rozdziat 9

Uprawnienia

System PRO-2000 posiada wbudowany mechanizm definiowania i kon-
troli uprawnien operatorow do wykonywania réznych operacji. Podczas
desygnowania uprawnien definiuje sie grupy operatorow. W kazdej gru-
pie podaje sie liste operatorow z kodami i hastami dostepu. Uprawnie-
nia do poszczegdlnych operacji przypisuje sie catej grupie, a nie indy-
widualnym osobom. W ramach grupy definiuje sie uprawnienia do:

— punktéw systemowych

— grup punktow

synoptyk
— zmiany warto$ci punktéw recznych i wykonywania sterowan
— wykonywania funkcji systemu

— akceptowania alarméw ze stacji.

9.1 Aktywacja systemu uprawnien

Domyslnie w aplikacji system uprawnien nie jest aktywny. Oznacza to,
ze operatorzy systemu PRO-2000 nie muszg sie logowaé, kazda osoba
uzywajaca stacji operatorskiej ma peten dostep do wszystkich funkcji
systemu. Aby aktywowac system uprawnien, nalezy wybra¢ w panelu
zarzadzania katalog Uprawnienia, znajdujacy sie na najwyzszym pozio-
mie aplikacji. W panelu wtasciwosci pojawia sie parametry katalogu.
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Po zmianie warto$ci parametru Uprawnienia aktywne na Tak system
uprawnien zostanie wtaczony. Nastepnie warto zdefiniowaé grupy ope-
ratoréw i samych operatoréow oraz nada¢ im uprawnienia.

9.2 Operatorzy i grupy operatoréow

Operator rozpoczynajac prace powinien sie zalogowaé. Logowanie wy-
konuje si¢ w programie Logowanie na stacji operatorskiej. W jego oknie
operator powinien wpisa¢ swoj kod i hasto. Dostepne sa réwniez sta-
cje operatorskie wspétpracujace z czytnikami kart (chipkarty). Wtedy
operator powinien wtozy¢ do czytnika swoja karte.

Operator, ktéry nie zalogowal sie lub podal kod i hasto, ktoérego
nie ma na liscie operatoréw w wybranej stacji, otrzymuje uprawnienia
tzw. goscia. Operator konczac prace powinien sie wylogowac. Jezeli tego
nie wykona, kolejny operator, ktory rozpocznie prace i nie zaloguje si¢
bedzie pracowal na konto poprzedniego operatora.

Kazdy operator moze naleze¢ tylko do jednej grupy na danej stacji
przetwarzajacej. Operator moze logowaé sie do wielu stacji przetwa-
rzajacych z uzyciem tego samego kodu i hasta pod warunkiem, ze w
uprawnieniach tych stacji zdefiniowano operatora z tym samym kodem
i hastem. Na réznych stacjach przetwarzajacych (w aplikacjach dla nich
przeznaczonych) operator moze znajdowaé sie w réznie nazwanych gru-
pach.

Zarzadzanie grupami

Grupy operatoréw zdefiniowane w aplikacji znajduja sie w panelu zarza-
dzania w katalogu Uprawnienia znajdujacym sie na gtéwnym poziomie
aplikacji:
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Zarzadzanie projektem L X Wiasdwosd 1 x
=-{lay Projekt testowy .E"; ol
(DEs F A
=] Mieczamia . | =
JE, Korfiguracja stacji przetwarzajgcsj B Logowanie
Haslo ass
k-] Punkty
" |0 pracownika 123456

&1 Synoptyki
#-{.7] Grupy technologiczne KDd Marek
—]{_:I Uprawnienia 8 0‘_)'5

D Gogeie Imig ) Marek _

£33 Operatorzy Mazwisko Kowalski

F Mumer 1

Wydzial M1

B3 Technolog

P8 Maria -

H K _ ID pracownika

B Kierownicy ID pracownika, moze byé to ostatnie szeéé znakdw kodu
-] Pliki karty pracownika

Rysunek 9.1: Lista operatoréw

Specjalng grupa sa Goscie. Jest to grupa automatycznie tworzona
w nowej aplikacji. Uprawnienia grupy gosci otrzymuje osoba niezalo-
gowana lub osoba, ktora zalogowala sie podajac kod i hasto, ktérego
nie ma na lidcie operatoréw. W tej grupie administrator systemu powi-
nien zdefiniowa¢ takie uprawnienia, jakie chciatby przyzna¢ nieznanym
(niezaufanym) osobom.

Aby dodaé¢ grupe nalezy kliknagé¢ prawym przyciskiem na katalogu
Uprawnienia. Pokaze si¢ menu kontekstowe z ktorego nalezy wybraé
opcje Dodaj grupe operatoréw. W drzewie zarzadzania pokaze sie nowa
grupa w katalogu Uprawnienia. Aby zmieni¢ nazwe grupy operatorow
nalezy wybra¢ ja w drzewie zarzadzania i zmieni¢ parametr Nazwa w
panelu wtadciwosci. Alternatywnie mozna klikngé¢ drugi raz na grupe
po jej wybraniu. Pokaze si¢ kursor umozliwiajacy zmiane nazwy bezpo-
srednio w drzewie zarzadzania. Dobrze zeby nazwa grupy obrazowata
wspolng ceche operatoréw do niej nalezacych.

Drugim waznym parametrem grupy operatoréow jest Zezwolenia dla
stacji. Decyduje on o uprawnieniach grupy w odniesieniu do catej sta-
cji. Jest on nadrzedny w stosunku do dalej omawianych uprawnien
(do punktéw, synoptyk, itp.) w tym sensie, iz jesli grupa nie posia-
da uprawnien do przegladania calej stacji to nadanie np. uprawnienia
do przegladania konkretnego punktu nie bedzie efektywne. Mozliwe sa
nastepujace wartosci parametru:

— Brak zezwolen — ustawienie tej wartosci spowoduje, ze grupa nie
bedzie mogta przegladaé¢ zadnych elementow systemu na lokalnej
stacji przetwarzajacej;
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— Przegladanie — grupa bedzie miata uprawnienia do przegladania
punktéw i synoptyk oraz wszystkie pozostate nie zwigzane z ak-
ceptacja alarmow;

— Akceptacja alarméw i przegladanie — grupa posiada petnie upraw-

nien.

Aby usung¢ caly grupe operatoréw nalezy otworzy¢ menu konteksto-
we dla danej grupy i wybraé¢ polecenie Usun grupe. Usuniecie grupy
skutkuje usunieciem takze operatoréw do niej nalezacych.

Zarzadzanie operatorami

Aby dodaé operatora nalezy kliknaé prawym przyciskiem na wybranej
grupie operatoréw. Pokaze sie menu kontekstowe z ktérego nalezy wy-
bra¢ opcje Dodaj operatora. W drzewie zarzadzania pokaze si¢ nowy
operator w wybranej grupie operatoréw. Po wybraniu operatora, jego
parametry zostang wyswietlone w panelu wtasciwosci.

Nazwa

Opis

Hasto

Hasto uzywane podczas logowania do stacji prze-
twarzajacej PRO-2000. Hasto podane w aplikacji
jest traktowane jako inicjujace, to znaczy zostanie
przepisane na stacje przetwarzajaca jedynie przy
pierwszej kompilacji po zdefiniowaniu nowego ope-
ratora. Nastepnie operator moze zmienia¢ hasto z
poziomu stacji operatorskiej, bez uzycia Centrum
Zarzadzania PRO-2000, a zmiany hasta w aplikacji
nie beda miaty efektu. Administrator ma mozliwosc¢
zresetowania hasta do zapisanego w aplikacji za po-
mocg oddzielnych narzedzi.

ID pracownika

Identyfikator pracownika, ograniczony do szesciu
znakéw. W przypadku, gdy do logowania operator
uzywa karty, jako wartos¢ parametru nalezy podac
ostatnie 6 znakéw identyfikatora karty.

Kod

Kod (skrocona nazwa) identyfikujacy operatora,
ktory nalezy podaé¢ podczas logowania.
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Imie Imie operatora. Ma charakter jedynie opisowy, nie
identyfikuje operatora w systemie.

Nazwisko Nazwisko operatora. Ma charakter jedynie opisowy,
nie identyfikuje operatora w systemie.

Numer Unikalny numer operatora. Tylko do odczytu.

Wydziat Wydziatl na jakim pracuje operator. Ma charakter
jedynie opisowy, nie identyfikuje operatora w sys-
temie.

Aby usunaé¢ operatora nalezy otworzy¢ jego menu kontekstowe w
drzewie zarzadzania i wybraé¢ polecenie Usun operatora.

9.3 Uprawnienia do funkcji

Uprawnienia do funkcji pozwalaja na kontrolowanie ktérych progra-
mow lub wybranych funkeji programéw moga uzywaé cztonkowie gru-
py. Aby otworzy¢ okno edycji uprawnien do funkcji, nalezy wybraé
z menu kontekstowego danej grupy polecenie Edytuj uprawnienia do
funkcji. . .

Zarzadzanie projektem 1 x - Otwierane projekty _ Operatorzy - funkcje - X
Erflag Projek testowy
247 Meczamia LR RS
-8, Korfiguracia stacj preetwarzaiacs] || |jta zezwolenia ia wykonarie okredlonych furkaii/programén
-2 Punkty
071 Synopyki Furkeia Zezwolenie =
{51 Grupy technologiczne Obrazy synoptycane Tak
7] Uprawniznia Obrazy alamowe Tak =
[ Godcie Obrazy dod I
2y dodatkowe Tak
0 ) g e tcvime T
& Jan Raporty tekstowe Tak
A tukasz Vi Tak
A Marek et
o Obraz serwisowy Tak
e Kopiowarie bazy ze stacji TCP/IP N
o Techrolon piowanis bazy ze staj e
o Keroniey Przegladanie bazy danych Nie
Kopiowanie archiwum ze stacji zdalnych Nie
£ Plki
Obraz punktu Tak 5

Rysunek 9.2: Lista operatoréw i funkcje grupy

Okno zawiera liste programéw jak np. Obrazy synoptyczne czy Wy-
kresy lub operacji np. Zmiana hasta przez operatora czy Stop systemu.
W kolumnie po prawej stronie znajduje sie wartos¢ Tak/Nie wskazuja-
ca czy grupa ma prawo do uzywania programu lub wykonywania ope-
racji. Aby udzieli¢ lub odebra¢ pojedyncze zezwolenie, nalezy kliknaé
dwukrotnie na wierszu z dang funkcjg. Mozna tez skorzysta¢ z ikon
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na belce narzedziowej okna. Aby zmieni¢ wiele zezwolen naraz, mozna

zaznaczy¢ je na liscie z uzyciem klawiszy Ctrl lub Shift. Nastepnie klik-

niecie na ikone Kasuj zezwolenia dla wybranych lub na ikone Ustaw
H zezwolenia dla wybranych zastosuje zmiang¢ do wybranych wierszy na
‘-fﬂ"' liScie. Ponadto mamy dostepne opcje Kasuj zezwolenia dla wszystkich

oraz Ustaw zezwolenia dla wszystkich, ktére pozwalaja na ustawienie
‘ i skasowanie wszystkich zezwolen naraz.

1|,-_‘f|" Nazwa funkcji

Czego dotyczy zezwolenie

Obrazy synop-
tyczne

Uruchomienie programu Synoptyki.

Obrazy alarmo-
we

Uruchomienie programu Obrazy Alarmowe.

Obrazy dodat-
kowe

Otwarcie paneli sterowan i edycyjnych.

Zdarzenia tech-

Uruchomienie programu Raport Zdarzen

nologiczne

Raporty teksto- Uruchomienie raportéw tekstowych i arkuszy w
we starszych wersjach systemu.

Wykresy Uruchomienie programu Wykresy.

Obraz serwiso-

Uruchomienie programéw Raporty Wbudowane,

wy Obraz Serwisowy oraz Czasy Pracy.

Kopiowanie Uruchomienie programu zarzadzajacego taczeniem
bazy ze stacji danych ze stacji w starszych wersjach systemu.
TCP/IP

Przegladanie Uruchomienie programu do przegladania bazy da-

bazy danych

nych w starszych wersjach systemu.

Kopiowanie ar-
chiwum ze sta-
¢ji zdalnych

Uruchomienie programu zarzadzajacego kopiowa-
niem archiwum w starszych wersjach systemu.

Obraz punktu

Uruchomienie programu Obraz Punktu.

Administrator
uprawnien

Uruchomienie programu do administracji biezacy-
mi uprawnieniami na stacji przetwarzajacej.
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Zmiana hasta
przez operatora

Wytaczenie tej opcji powoduje, ze hasto moze zmie-
ni¢ jedynie administrator.

Stop systemu

Zatrzymanie stacji przetwarzajacej PRO-2000.

Zmiana czasu

Zmiana czasu systemowego.

Shell systemu Wywotanie okna konsoli w systemie QNX.

QNX

Zdarzenia sys- Uruchomienie programu Raport Zdarzen Systemo-
temowe wych.

Definiowanie Edycja formatek z listami punktow, wykorzystywa-
formatek ne w starszych wersjach systemu.

Modyfikacja Modyfikacja warto$ci w programie Czasy Pracy.

czasOW pracy

Funkcje
cjalne

spe-

Uruchomienie programu do ustawiania wartosci
punktow.

Funkcja 1 uzyt-
kownika

Funkcja do wykorzystania przez programy uzyt-
kownika.

Funkcja 2 uzyt-
kownika

Funkcja do wykorzystania przez programy uzyt-
kownika.

Edycja notatek

Edycja wartosci w oknach edycyjnych.

Wysytka nota-
tek do PLC

Wystanie zawartosci okna edycyjnego do sterowni-
ka PLC.

Uprawnienia do
punktow

Uprawnienia do punktéw pozwalaja na kontrolo-
wanie ktore punkty systemowe maja by¢ widoczne
dla cztonkéw grupy oraz czy moga oni sterowac ty-
mi punktami. Aby otworzy¢ okno edycji uprawnien
do punktoéw, nalezy wybra¢ z menu kontekstowe-
go danej grupy polecenie Edytuj uprawnienia do
punktow. . .
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Punkty ]/ Otwierane projekty )/Operatnrzv - punkty ] - X
X xE ==

Ustaw zezwolenia na podglad okreslonych punktdw:

Mumer  Katalog Kod punktu Zezwolenie e
1206 Linia A\Zbiomik AZ ZbAZZerwMyc Brak

1207 Liniz A\Zbiomik AZ ZbAZ_BLAD Przegladanie

1221 Linia A'Zbiomik A2 ZbAZTMax_PODG Erak

1222 Liniz A\Zbiomik AZ ZbAZTMax_CIP_W Przegladanie il
ZoAzPoziom 12 pr Brak

1250 Liniz A\Zbiomik AZ ZbAZMaTC Przegladanie £
ZoA2MaxTM Brak

1271 Linia A\Zbiomile AZ ZbAZPlaszcz_2_po Przegladanie B
1272 Liniz A\Zbiomik AZ ZbAZMycie?_anima Przegladanie

1280 Liniz A\Zbiomilke AZ ZbAZ_A2TTOT Sterowanie | przegladanie

1281 Linia A\Zbiomik AZ ZbAZ_Zawart Sterowanie i przeglgdanie

1282 Linia A\Zbiomile AZ ZbA2GrWylNap Sterowanie | przegladanie

1283 Linia A\Zbiomile AZ ZbA2GrZalMie Sterowanie i przeglgdanie il
anna Vimie M T A T AR i - .

Rysunek 9.3: Uprawnienia do punktéw dla grupy operatorow

Okno zawiera liste wszystkich punktéw zdefiniowanych w aplika-
cji. W pierwszej kolumnie od prawej znajduje sie rodzaj udzielonego
zezwolenia:

— Brak — punkt nie bedzie widoczny dla operatorow w programach
warstwy operatorskiej;

— Przegladanie — wartosci i zdarzenia dotyczace punktu beda wi-
doczne dla operatoréw ale nie beda oni mogli zmienia¢ wartosci
aktualnej punktu (sterowac);

— Sterowanie i przegladanie — operatorzy moga wykonywac¢ wszyst-
kie operacje na punkcie.

Aby zmieni¢ pojedyncze zezwolenie, nalezy klikng¢ dwukrotnie na wier-

szu z dang funkcja, spowoduje to cykliczng zmiane zezwolen dla danego
wiersza. Mozna tez skorzysta¢ z ikon na belce narzedziowej okna. Aby
zmieni¢ wiele zezwolen naraz, mozna zaznaczy¢ je na liScie z uzyciem
klawiszy Ctrl lub Shift. Nastepnie klikniecie na ikone Kasuj zezwolenia

H dla wybranych, Ustaw podglad dla wybranych lub na ikone¢ Ustaw
EI sterowania dla wybranych zastosuje zmiane do wybranych wierszy na
liScie. Ponadto mamy dostepne opcje Kasuj zezwolenia dla wszystkich,
Ustaw podglad dla wszystkich oraz Ustaw sterowania dla wszystkich,

7 ktére pozwalajg na ustawienie i skasowanie wszystkich zezwolen naraz.
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9.4 Uprawnienia do synoptyk

Uprawnienia do synoptyk pozwalaja na kontrolowanie ktére obrazy
synoptyczne moga przegladaé¢ cztonkowie grupy. Aby otworzyé¢ okno
edycji uprawnien do synoptyk, nalezy wybra¢ z menu kontekstowego
danej grupy polecenie Edytuj uprawnienia do synoptyk. . .

Punkty ]/ Otwierane projekty )/Operatolzv - synoptyki 1 - X
L
Ustaw zezwolenia na podalad okreslorych obrazdw synoptyczrych:
Katalog MNazwa synoptyki Zezwolenie
Maslownia Nig
Maslownia - nastawy Nie
Linia A Zbiomik Al Tak
Linia A Zhiomik A2 Tak
Linia A Zbiomik A3 Tak
Linia A Kolektor Tak
Linia A Rampa Tak
Linia A Przygotowanie syropu Tak
Linia A Pasteryzacja syropu Tak
Linia A Wysytka syropu Tak
Linia A Mowa synoptyka Tak
Linia B Mowa synoptyka Tak

Rysunek 9.4: Uprawnienia do synoptyk dla grupy operatoréw

Okno zawiera liste obrazéw synoptycznych zdefiniowanych w aplika-
cji. W kolumnie po prawej stronie znajduje sie wartos¢ Tak/Nie wska-
zujaca czy grupa ma prawo do ogladania obrazu w programie Synop-
tyki. Aby udzieli¢ lub odebra¢ pojedyncze zezwolenie, nalezy kliknaé¢
dwukrotnie na wierszu z dana synoptyka. Mozna tez skorzystac¢ z ikon
na belce narzedziowej okna. Aby zmieni¢ wiele zezwolen naraz, mozna
zaznaczy¢ je na liscie z uzyciem klawiszy Ctrl lub Shift. Nastepnie klik-
niecie na ikone Kasuj zezwolenia dla wybranych lub na ikone Ustaw
zezwolenia dla wybranych zastosuje zmiane do wybranych wierszy na
liscie. Ponadto mamy dostepne opcje Kasuj zezwolenia dla wszystkich
oraz Ustaw zezwolenia dla wszystkich, ktére pozwalaja na ustawienie
i skasowanie wszystkich zezwolen naraz.

9.5 Uprawnienia do grup technologicznych

Uprawnienia do grup technologicznych pozwalaja na kontrolowanie kto-
re zdarzenia maja by¢ widoczne dla grupy operatorow oraz czy moga
oni akceptowaé alarmy i ostrzezenia dla punktoéw nalezacych do danej
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9.5. UPRAWNIENIA DO GRUP TECHNOLOGICZNYCH

grupy technologicznej. Aby otworzyé¢ okno edycji uprawnien do grup
technologicznych, nalezy wybra¢ z menu kontekstowego danej grupy
polecenie Edytuj uprawnienia do grup technologicznych. . .

Punkty ]/ Otwierane projekty )/“, zy - grupy technologi - X

X &5 dv v

Ustaw zezwolenia dla okreslonych grup technologicznych:

Nazwa grupy technologicznej Zezwolenie

Ekspedycja Brak

Migko1 Akceptacja alarmdw i przegladanie
Akceptacja alarmaw i przegladanie

Oczyszcanie Przegladanie

Rysunek 9.5: Uprawnienia do grup technologicznych

Okno zawiera liste wszystkich grup technologicznych zdefiniowa-
nych w aplikacji. W pierwszej kolumnie od prawej znajduje sie rodzaj
udzielonego zezwolenia:

— Brak zezwolen — ustawienie tej warto$ci spowoduje, ze operato-
rzy nie beda mogli przegladaé¢ zdarzen zwiazanych z punktami
nalezacymi do grupy

— Przegladanie — operatorzy beda mieli uprawnienia do przeglada-
nia zdarzen zwigzanych z punktami nalezacymi do grupy ale nie
beda mogli akceptowaé alarméw i ostrzezen

— Akceptacja alarmow i przegladanie — operatorzy posiadaja pelnie
uprawnien.

Aby zmieni¢ pojedyncze zezwolenie, nalezy klikna¢ dwukrotnie na
wierszu z dang funkcja, spowoduje to cykliczng zmiane zezwolen dla
danego wiersza. Mozna tez skorzysta¢ z ikon na belce narzedziowe]
okna. Aby zmieni¢ wiele zezwolen naraz, mozna zaznaczy¢ je na liscie
z uzyciem klawiszy Ctrl lub Shift. Nastepnie klikniecie na ikone Ka-

l suj zezwolenia dla wybranych, Ustaw podglad dla wybranych lub na
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ROZDZIAL 9. UPRAWNIENIA

ikone Ustaw akceptacje alarmoéw dla wybranych zastosuje zmiane do
wybranych wierszy na liécie. Ponadto mamy dostepne opcje Kasuj ze-
zwolenia dla wszystkich, Ustaw podglad dla wszystkich oraz Ustaw
akceptacje alarméw dla wszystkich, ktore pozwalaja na ustawienie i
skasowanie wszystkich zezwolen naraz.
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Dodatek A

Instalacja licencji i klucza
programowego PRO-2000

1. Uruchamiamy program Instalacja Klucza — Centrum Zarzadzania
PRO-2000.

2. Po ukazaniu sie ponizszego okna, klikamy na przycisk Odczytaj
plik z licencjg 1 wskazujemy plik z licencja programowsa otrzyma-
ny od firmy MikroB S.A. Po jego odczytaniu prawidlowy numer
licencji powinien zosta¢ wyswietlony w polu Nr licencji. Nastep-
nie wprowadzamy otrzymany wraz z plikiem licencyjnym numer
kontrolny (pole WprowadZ nr kontrolny) i zatwierdzamy klikajac
przycisk OK. Okno to widoczne jest na rys. A.1.

3. Po pomyslnej weryfikacji wprowadzonych informacji licencyjnych
przystepujemy do wtlasciwej instalacji klucza programowe-
go. Przekazujemy do firmy MikroB S.A. wygenerowany przez
program H-cio czltonowy numer klucza produktu i wpisujemy
w odpowiednie pole edycyjne odpowiadajacy mu numer zwrotny
otrzymany od pracownika firmy MikroB S.A.
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e 0Odczytaj plik z licencja...

Informacje o licengji

Mr licencii  |Numer licencji

WprowadZ nr kontrolny |*****|

Ok | Anuluj

Rysunek A.1: Okno wprowadzania klucza

226



